Ez a dokumentum kifejezetten viszonteladok szamara késziilt. Mert nagyon fontosak vagytok a szamunkra!
A filozéfidnk Iényege nem az, hogy jatékokat adunk el nektek, hanem hogy biztositsunk benneteket arrd|,
hogy ti el tudjatok adni mindazt, amit t6ltink vesztek.
igy mindenki nyer!

w1 HOGYAMN HELL GYORSAMN ES EGYSZ2ERLEN BEMUTATAI A HEDFEJTET? El=yy

A Kédfejtével kdnny jatszani, de néhany széban visszaadni Ez elég kell, hogy legyen ahhoz, hogy a megértse, mirdl is szol
mar annal nehezebb. ajaték.

NE prébdljatok elmagyardzni a jatékszabalyokat A hangsuly az érzelmeken van, amit
olyasvalakinek, aki semmit sem tud a jatékrol beletesztek.,Mult héten jatszottuk

(kivéve persze, ha épp jatszatjatok). a tobbiekkel
(@ bardtaimmal stb.).
Viszont hasznaljatok batran mindazt, amit 6sszekészitettlink Abba sem akartuk
nektek a doboz hatuljan. hagyni!”
® ,Csatlakozz a vilag legprofibb kodfejtd csapatahoz! Igen, abszolut batoritunk titeket, hogy ®
Feladatod: kiildj olyan kédolt (izenetet a csapattarsaidnak, jatsszatok a bolti csapattal!

amelyet az ellenfél csapata nem tud megfejtenil”

w=[] TERMEHELENYEH, AMHET ERDEMES HANGSOLYO2MN gy

+  Vagany,retro-sci-fi” tematika

« Kivalo jatékélmény. Amint befejeztek egy jatszmat, mar
kezdenétek is a kovetkez6t.

» Rengeteginterakcio a két csapat kozott. « Ha(de csak ha) 6sszevetnénk a Kodfejtét a
Fedonevekkel (bar nem azzal értékesitjiik a jatékainkat,
«  Nemzetkozi sikerek. Idén a jéték 43 orszagban jelent hogy mas jatékokhoz hasonlitgatjuk ket): igen, valéban
meg! a tarsasjatékok ugyanazon,csaladjahoz” tartoznak, a kettd
mégis nagyon mas. Mig a fedénevek versenyfutas két
o lizléses és mindségi alkatrészek a kifejezetten alacsony csapat kozott, addig a Kodfejté inkabb,,szkander’; sokkal
ar dacdra. direktebb mérkézés a masik csapattal. Minden, amit csak
mond a jatékos, egyforman informacié a sajat csapata és
» Kiugréan kedvez6 fogadtatas (lasd az alabbiakat). azellenfél szamarais.

=] UIDESD IRTERSEABALY =gy

https://www.youtube.com/watch?v=uNtHQf8CYxk
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=] HOGYAMN HELL JATS2ATNI A BOOFEATOT? =gy

A legfontosabb tipp:
Ne probaljatok meg uigy elmagyarazni a jatékot, hogy nem
jatszottatok vele!

Kezdjétek egy frappans feliitéssel:

.Két rejtjelezd csapat vagyok. A célotok az, hogy ugy kuldjetek
kodokat a sajat csapatotoknak, hogy azokat az ellenfél ne tudja
elcsipni”

Aztan johetnek az alapok.

Huzzatok egy kédkartyét (de ne mutassatok meg a
jatékosoknak), aztan a doboz hatuljan lathato kulcsszavak
segitségével adjatok nekik harom utaldst, had tippeljenek.
Mondjuk a huzott kédkartyan az aldbbi kéd olvashaté: 4-2-1.
.Van egy hdromjegy( kédom, amit el kell juttatnom hozzatok.
ime egy-egy utalas minden szamjegyre:,,Mexikd', ,rovar’, ,horror”
Mi lehet az a hdrom szamjegy? 1-2-37 4-2-37"

Valahogy igy. A vélasz remélhetéleg,4-2-1" lesz!

Ekkor mar el lehet magyarazni az ,elfogast”.

LSzuper. Mar értitek, hogy lehet kommunikalni a jatékban.
Csakhogy a jatékban két csapat lesz, mindkét csapatnak meglesz
a maga 4 kulcsszava, és természetesen ti nem lathatjatok

az ellenfél kédszavait. Tudnotok kell, hogy a mésodik kortél
fogva, miutan hangosan kimondta valamelyik&tok a harom
utaldst, az ellenfél csapata megprobalhatja elfogni a kodotokat.
Azaz megprobaljak kitalalni, hogy miis az a harom szamjegy,
sorrendben.

Mi alapjan tudnak tippelni? Hat, ha példaul az el6z6 korben
~Mexikoval” utaltatok a 4-esre, és most elhangzik, hogy ,Tequila’,
akkor j6 eséllyel meg fogjak tippelni, hogy ez is a 4-esre utal,
még akkor is, ha nem tudjék, hogy a 4-es kulcsszé konkrétan a
~5zombrérd”. Ha sikeril mind a harom utaldshoz tartozé szamot
kitaldlniuk, kapnak egy ,sikeres kodelfogés” jelzét. Az a csapat,
amelyik el6szor gylijt 6ssze ebbol kett6t, megnyeri

a jatékot.”

Széval igyekeznetek kell olyan utaldsokat adni a csapat-
tarsaitoknak, amik picit homalyosak vagy indirektek, igy
biztositva, hogy az ellenfél ne tudja 6ket dekédolni. Viszont,
ha a sajat csapatotok sem tudja megfejteni a kdédot, akkor
kaptok egy ,Félreértelmezett kommunikacid” jelz6t.

Az a csapat, amelyik ebbdl 6sszegyiijt kettot, elveszti

a jatékot.

Tehat, rejtjelez6ként mindig tegyétek fel magatoknak a kérdést:
».Meddig mehetek el, hogy a csapat még pont értse az utaldst, de
az ellenfél mér pont ne?” A négy-négy kulcsszé nem fog valtozni
jaték kozben, igy fordulérdl forduléra egyre nehezebb lesz

az ellenfelet megtéveszteni.

Es ezutan kezdddhet a jaték!
Egyszer(ien csak vezessétek a jatékosokat a jatékszabaly alapjan.

Javasoljuk, hogy maradjatok veliik az elsé két forduloig, hogy
biztosra vehessétek, hogy értik a kiilonbséget a masodik és
az elsé fordulo kozott, illetve a jatékot magat.

Az els6 korben, mikor a rejtjelezék leirjak a az utaldsaikat,
mondjatok el nekik az utalasokra vonatkozo szabalyokat.
Ezeket is megtaldljatok a jatékszabdlyban.

Hogyan kell elmagyarazni a kédfejt6lapok hasznalatat?
Magyarazzatok el minden egyes mez6 funkciojat, amikor

a jatékosoknak irniuk kell bele valamit. Példaul, amikor a
rejtjelezé leirja az utalasait, vagy mikor a két csapatnak tippelnie
kell. Magyardzzétok el nekik, hogy kell lejegyeznitik, amit

tippelnek.
9 8
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=[] MAGYAR MYELULI BEMUTATEH ULOGGEREHTLIL [Ty

A Decrypto c. jatékot (a Kédfejté angol nyelvi
valtozata) szamos ismert, kilfoldi blogger és
vlogger értékelte (pl. Dice Tower, Shut up & Sit
Down, Geeks under Grace, Gamewire stb.), majd
miutan a magyar kiadas megjelent, természetesen
bemutattak a hazaiak is.

A Mit jatszunk csatornan Réka és Zoli mutatjak be
roviden, majd elemzik hosszan a jatékot az alabbi
videdban (13 perc):

https://www.youtube.com/
watch?v=7BGwwm2JAPE
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Feri pedig a t6le megszokott alapossaggal mutatja
be a d3Meeple csatornan:

https://www.youtube.com/watch?v=VzPMGt-
bQpQ&t=149s
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