Coloretto - Amazonas
2-4 jatékos részére,
8 éves kortol
jatékidé kb. 20 perc

A békés kutatok fényképezégépekkel és
nagyitokkal felszerelkezve jarjak az &serdét,
egymassal versenyezve a felfedezett Uj fajok
szamaival.
A jaték végén csak az igazan kilonleges, ritka
és idaig ismeretlen fajokért kapnak pontokat.
A legtobb ponttal rendelkezé jatékos lesz
a nyertes.

Importdalja: Gém Klub Kft.

1092 Budapest, Raday u. 30./B

www.gemklub.hu

Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

A JATEK TARTALMA

« 90 allatkartya (18 fajta allat, mindbdl 5 darab)
« 16 oszlopkartya

« 4 bénuszkartya

« 1 védokartya

« 1 pontozo kartya

JATEK 2 JATEKOSSAL

El6késziiletek

« Mindkét jatékos elvesz mind a 4 szinbél egy-egy oszlop-
kartyét, és maga elé helyezi

Kék - Lila - Barna - Z6ld sorrendben.

« A maradék oszlopkartydk, és a véddkartya visszakerll a
dobozba.

- A pontozd és bonusz kartydk a jatéktér mellé keriilnek.

« Keverjiik meg az éllatkartyakat, és az allatokat abrazolé felével
lefelé helyezziik el az asztalon (ez lesz a huzopakli).

« Mindkét jatékos kap 3 kartyat, ezeket a kezébe veszi.

- A jatékosok eldontik egymas kozott a kezdd jatékos szerepét.

A jaték menete
A jatékosok felvaltva kovetik egymast. Az aktiv jatékos két
dolgot tehet:
(A) Kijatszik egy kartyat,
(B) Ad egy kartyat az ellenfélnek.
Ezutan huz egy lapot a paklibdl, és a masik jatékos jon.

A két lehet6ség részletesen:
(A) Kdrtya kijdtszds
A jatékos a kezébdl lerak egy lapot a megfelelé
szint oszlopkartya ala.

-

Megjegyzés: amikor a jatékos lerakja a lapot, Ugy tegye le, hogy
az oszlopkartyan lathato kartyak szama, és az el6z6 allat fajtaja
is latszodjon. Minden oszlopkartyan fel van tiintetve,

hogy maximum hany éllatot lehet arra az oszlopra tenni.

Példa: a z6ld oszlopra a jdtékos 6 kdrtydt rakhat.

Teli oszlop:

miutdn egy jatékos feltdltdtte az egyik oszlopat az annak
megfeleld szint allatokkal, az oszlop tele van.

A jatékos ezeket a kartyakat azonnal az allatos oldalukkal lefelé
maga elé helyezi.

Az oszlopkartya a helyén marad Uresen, Uj kollekciot gy(jthet
rajta a jatékos. lgy egy jatékosnak

tobb 6sszegydjtott kollekcidja is lehet ugyanabbdl a szinbdl.

Példa: Anna lerakta az 5. kék dllatot az oszlopkdrtydjdra. A kék
oszlop tele, ezeket a kdrtydkat leforditva maga elé rakja.

Bénusz:

az a jatékos, aki egy szinbdl el6szor gydjti 6ssze a teljes
kollekciét, megkapja a megfelelé szinl bénuszkartyét, és az
OsszegyUjtott kollekcidja mellé rakja. Ha egy jatékos késébb
olyan szinbdl gyUjt 6ssze egy teljes kollekcidt, aminek a
boénuszkartyajat mar valamelyik jatékos megkapta, nem kap
boénuszpontokat.

Masodik allat a gylijteményben:

A jatékos kijatszhat egy masodik példanyt is egy meglévd
fajbdl. Azonban ilyenkor mindkét kértyat el kell dobnia

az oszlopbdl. Ezeket a lapokat a huzépakli mellé kell helyezni,
ez lesz a dobdpakli.
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Példa: Bob kijdtsza a mdsodik barna varangy kdrtydt. Sajnos,
mivel mdr van egy varangy az oszlopban, mindkettét a dobépak-
lira kell helyeznie.

Megjegyzés: ha a mdsodikként kijdtszott kdrtya az utolsé lenne
a kollekciéban, akkor is el kell dobni mindkét lapot, igy az oszlop
nem lesz tele.

Példa: Bob kijdtsza a zéld anteatert, ami a hatodik kdrtya a z6ld
oszlopban. Igy az oszlop tele lenne. Azonban mindkét anteater
kdrtydjdt a dobé paklira kell tennie, az oszlop igy nincs tele.

(B) Ad egy kdrtydt az ellenfélnek

A jatékos adhat az ellenfélnek egy kartyét a
kezébél. O elfogadhatja, vagy visszautasithatja az
ajandékot.

Elfogadja a kartyat:

Ha az ellenfél elfogadja a kértyat, azonnal le kell helyeznie a
megfelelé szinli oszlopba. Ha ettél a az oszlop tele lesz,
OsszegyUjti a kollekciot, as maga elé teszi leforditva. Akar
boénuszkartyat is kaphat ezért, a fent leirtaknak megfeleléen. Ha
azajandékba kapott kartya mar szerepel az oszlopban, a fentiek
szerint el kell dobni mindkét allatkartyat.

Visszautasitja a kartyat:
Ha az ellenfélnek nem kell az ajandékba kapott kartya,
visszautasithatja azt. Ekkor a visszautasitott kartyat, és annak
szomszédos oszlopjabdl még egy tetszélegesen valasztott
kartyéat a dobé paklira rak.

Példa: Anna egy barna kaméleont ad Bobnak. Bob nem akarja
lerakni a kaméleont a barna oszlopra, mert mdr van ott neki egy.
Ezért el kell dobnia egy lapot vagy a lila, vagy a z6ld oszloprdl.

A kékrél nem dobhat, mert az nem szomszédos a barndval. A lila

tukdnt vdlasztja, igy azt, illetve a kaméleont a dobdpaklira helyezi.

Ha az ellenfélnek nincs kértyaja egyik szomszédos oszlopban
sem, akkor el kell fogadnia az ajandékba kapott lapot.

Példa: Bob egy zdld békdt ad Anndnak. Anna nem szeretné
megtartani a békdt, mert mdr van neki egy. De, mivel nincs egy
kdrtydja sem a szomszédos z6ld oszlopban, nem tudja visszautas-
itani, noha 2-2 kdrtydja van a kék, és a lila oszlopban is, ezek
azonban nem szomszédosak. El kell fogani a békdt, majd mindkét
béka kdrtydjdt a dobopaklira kell tennie.

Tipp: a felajdnldst akkor érdemes megfontolni, ha olyan dllat van
a keziinkben, amilyeniink mdr van az oszlopunkban, valamint
a felajdnldssal hdtrdnyos helyzetbe hozhatjuk az ellenfeliinket.

A JATEK VEGE

A jatéknak azonnal vége,
« ha az egyik jatékosnak 6sszegyuilik 3 teljes kollekcidja

vagy
« ha a huzépakli elfogy.

A jatékos eldobjék a keziikben 1évé lapokat, megszamoljak
pontjaikat.

A PONTOK SZAMOLASA

A jatékos minden Osszegyjtott kollekcidért kap pontot a
pontozdkartydnak megfelelGen.

Példa: Anna 1 pontot kap 1 barna dllatdért, 10-et a 4 z6ldjéért.

A jatékosok az oszlopkartydkon maradt nem teljes kollekciokért
is kapnak pontot ugyancsak a pontozokartyanak megfelel6en.

Példa: Bob 6 z6ld dllata 21 pontot ér.

A jatékosok Osszeadjdk megszerzett pontjaikat (a bonuszokat
is!). Amelyikiik tobb pontot gy(ijtotte, az a jatékos nyer.

TOVABBI FONTOS MEGJEGYZESEK

« A jdtékos nem utasithatja vissza az ajdndékba
kapott kdrtydt, ha az nem lenne dupla. Ha oszlopban
még nincs olyan kdrtya, el kell fogadnia.

« Ha bdrmikor dupla felfedezés torténik valamelyik
jdtékosndl, a két kdrtydt azonnal el kell dobni!

« Az 6sszegyijtott kollekciéknak nincs tovdbbi
szereplik a pontozdsig. Az dsszegyijtott kollekcidkat
nem lehet eldobni, még megnézni sem.

« Ha egy jdtékos sszegydijt 3 kollekcidt, a jatéknak
vége, még akkor is, ha nem 3 kiilénb6z6 szinti
kollekciérél van szé.
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JATEK 3-4 JATEKOSSAL

A szabalyok hasonléak a kdvetkez6 valtoztatasokkal:

A jatékosok 6ramutatoé jardsdnak megfeleléen kovetik egymast.
Ha egy jatékos lapot ad a masiknak, akkor az ajandéklap mellé
avédodkartyat is megkapja fliggetlentil attol, hogy elfogadta-e a
lapot vagy nem. Amig a védé kartya egy jatékosnal van, nem
lehet neki lapot ajandékozni.

4 jatékos esetén a jatéknak akkor van vége, ha a huzépakli
elfogy, vagy ha egy jatékosnak 6sszegyilik 2 kollekcidja.




Példa: Anna egy barna kaméleont ad Bobnak. Bob nem akarja
lerakni a kaméleont a barna oszlopra, mert mdr van ott neki egy.
Ezért el kell dobnia egy lapot vagy a lila, vagy a z6ld oszloprdl.

A kékrél nem dobhat, mert az nem szomszédos a barndval. A lila

tukdnt vdlasztja, igy azt, illetve a kaméleont a dobdpaklira helyezi.

Ha az ellenfélnek nincs kértyaja egyik szomszédos oszlopban
sem, akkor el kell fogadnia az ajandékba kapott lapot.

Példa: Bob egy zdld békdt ad Anndnak. Anna nem szeretné
megtartani a békdt, mert mdr van neki egy. De, mivel nincs egy
kdrtydja sem a szomszédos z6ld oszlopban, nem tudja visszautas-
itani, noha 2-2 kdrtydja van a kék, és a lila oszlopban is, ezek
azonban nem szomszédosak. El kell fogani a békdt, majd mindkét
béka kdrtydjdt a dobopaklira kell tennie.

Tipp: a felajdnldst akkor érdemes megfontolni, ha olyan dllat van
a keziinkben, amilyeniink mdr van az oszlopunkban, valamint
a felajdnldssal hdtrdnyos helyzetbe hozhatjuk az ellenfeliinket.

A JATEK VEGE

A jatéknak azonnal vége,
« ha az egyik jatékosnak 6sszegytilik 3 teljes kollekcidja

vagy
« ha a huzépakli elfogy.

A jatékos eldobjék a keziikben 1évé lapokat, megszamoljak
pontjaikat.
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« 90 allatkartya (18 fajta allat, mindbdl 5 darab)
« 16 oszlopkartya

« 4 bénuszkartya
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El6késziiletek

« Mindkét jatékos elvesz mind a 4 szinbél egy-egy oszlop-
kartyét, és maga elé helyezi

Kék - Lila - Barna - Z6ld sorrendben.

« A maradék oszlopkartydk, és a véddkartya visszakerll a
dobozba.

- A pontozd és bonusz kartydk a jatéktér mellé kerllnek.

« Keverjiik meg az éllatkartyakat, és az allatokat abrazolé felével
lefelé helyezziik el az asztalon (ez lesz a huzopakli).

« Mindkét jatékos kap 3 kartyat, ezeket a kezébe veszi.

- A jatékosok eldontik egymas kozott a kezdd jatékos szerepét.

A jaték menete
A jatékosok felvaltva kovetik egymast. Az aktiv jatékos két
dolgot tehet:
(A) Kijatszik egy kartyat,
(B) Ad egy kartyat az ellenfélnek.
Ezutan huz egy lapot a paklibdl, és a masik jatékos jon.

A két lehet6ség részletesen:
(A) Kdrtya kijdtszds
A jatékos a kezébdl lerak egy lapot a megfelelé
szinu oszlopkartya ala.
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JATEK 3-4 JATEKOSSAL

A szabalyok hasonléak a kovetkez6 valtoztatasokkal:

A jatékosok 6ramutaté jardsdnak megfeleléen kovetik egymast.
Ha egy jatékos lapot ad a masiknak, akkor az ajandéklap mellé
avédokartyat is megkapja fliggetlentil attol, hogy elfogadta-e a
lapot vagy nem. Amig a védé kartya egy jatékosnal van, nem
lehet neki lapot ajandékozni.

4 jatékos esetén a jatéknak akkor van vége, ha a huzépakli
elfogy, vagy ha egy jatékosnak 6sszegy(ilik 2 kollekcidja.
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Megjegyzés: amikor a jatékos lerakja a lapot, ugy tegye le, hogy
az oszlopkartyan lathato kartyak szama, és az el6z6 allat fajtaja
is latszodjon. Minden oszlopkartyan fel van tiintetve,

hogy maximum hany allatot lehet arra az oszlopra tenni.

Példa: a z6ld oszlopra a jdtékos 6 kdrtydt rakhat.

Teli oszlop:

miutdn egy jatékos feltdltdtte az egyik oszlopat az annak
megfeleld szint allatokkal, az oszlop tele van.

A jatékos ezeket a kartyakat azonnal az dllatos oldalukkal lefelé
maga elé helyezi.

Az oszlopkartya a helyén marad uresen, Uj kollekciot gytijthet
rajta a jatékos. Igy egy jatékosnak

tobb 6sszegydjtott kollekcidja is lehet ugyanabbdl a szinbdl.

Példa: Anna lerakta az 5. kék dllatot az oszlopkdrtydjdra. A kék
oszlop tele, ezeket a kdrtydkat leforditva maga elé rakja.

Bénusz:

az a jatékos, aki egy szinbdl el6szor gydjti Gssze a teljes
kollekciét, megkapja a megfelelé szinl bdénuszkartyét, és az
Osszegyujtott kollekcidja mellé rakja. Ha egy jatékos késébb
olyan szinbdl gyUjt 6ssze egy teljes kollekciét, aminek a
boénuszkartyajat mar valamelyik jatékos megkapta, nem kap
boénuszpontokat.

Masodik allat a gyiijteményben:

A jatékos kijatszhat egy masodik példanyt is egy meglévd
fajbdl. Azonban ilyenkor mindkét kértyat el kell dobnia

az oszlopbdl. Ezeket a lapokat a huzépakli mellé kell helyezni,
ez lesz a dobdpakli.
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Példa: Bob kijdtsza a mdsodik barna varangy kdrtydt. Sajnos,
mivel mdr van egy varangy az oszlopban, mindkettét a dobépak-
lira kell helyeznie.

Megjegyzés: ha a mdsodikként kijdtszott kdrtya az utolsé lenne
a kollekciéban, akkor is el kell dobni mindkét lapot, igy az oszlop
nem lesz tele.

Példa: Bob kijdtsza a zéld anteatert, ami a hatodik kdrtya a z6ld
oszlopban. Igy az oszlop tele lenne. Azonban mindkét anteater
kdrtydjdt a dobé paklira kell tennie, az oszlop igy nincs tele.

(B) Ad egy kdrtydt az ellenfélnek

A jatékos adhat az ellenfélnek egy kartyét a
kezébél. O elfogadhatja, vagy visszautasithatja az
ajandékot.

Elfogadja a kartyat:

Ha az ellenfél elfogadja a kértyat, azonnal le kell helyeznie a
megfelelé szinli oszlopba. Ha ettél a az oszlop tele lesz,
OsszegyUjti a kollekciot, as maga elé teszi leforditva. Akar
boénuszkartyat is kaphat ezért, a fent leirtaknak megfeleléen. Ha
azajandékba kapott kartya mar szerepel az oszlopban, a fentiek
szerint el kell dobni mindkét allatkartyat.

Visszautasitja a kartyat:
Ha az ellenfélnek nem kell az ajandékba kapott kartya,
visszautasithatja azt. Ekkor a visszautasitott kartyat, és annak
szomszédos oszlopjabdl még egy tetszélegesen valasztott
kartyét a dobé paklira rak.



