KIS ALLAT ENCIKLOPEDIA

A vizilé: ez a novényevd a disznok csaladjaba tartozik. O a masodik legnagyobb
M szarazfoldi allat, és a tekintélyes méretei (a sulya elérheti a 4 tonnat, a hossza pedig a 4
métert) ellenére képes elérni a 48 km/h-s sebességet.

A delfin: errél a kedves eml6srdl azt tartjak, hogy a legintelligensebb allat, mindemel-
lett hires az akrobatikus képességeirdl és a szocidlis viselkedésérdl. A delfinek 450 mé-
ter mélyre is le tudnak merdilni, és 15 percig tudnak a viz alatt Uszni egy levegévétellel.

A gyilkos balna: ez a hatalmas balna hossza elérheti a 7 métert is, sulya pedig a 9 ton-
nat. Leginkébb az Eszaki-, és a Déli sarkvidék vizeit szeretik. Ez a rendkiviil ligyes vadasz
a leggyorsabb vizi allat, képed 144 kilométer/6ras sebességre is.

A tengeri teknds: ezek a pancélozott allatok korilbelil 200 millié éve élnek a Foldon,
tObbnyire a trépusi, esetleg a szubtrépusi vizekben taldlhatéak meg. Az dramlatokat
kovetik, igy nagy terileten kéborolnak. A hosszu tengeri Utjuk alatt csak akkor hagyjak
el a vizet, amikor lerakjak a tojasaikat.

A pingvin: féleg a déli félgomb hidegebb teriiletein fordulnak elé. Remek buvérok,
viszont nem valami gyors Uszék. Ennek ellenére ligyesen mandvereznek, elkeriilve a
ragadozokat. Akar két méter magasra is ki tudnak ugrani a vizbél.

A jegesmedve: ennek az északi maganyos allatnak nagyon jé a szagldsa, és az esz-
kimok kultarajanak fontos része, akik ,Narnuk”-nak hivjak. A mérete és sulya ellenére
kénnyedén lebeg a viz felszinén, és 12 méterre is be tud Uszni a nyilt tengerre.

Az oroszlanfoka: ezek a tarsasagi allatok nagy csordakban éInek, és tomegesen siit-
kéreznek a koves szikldkon. Nem a leggyorsabb Uszdk, de a legjobb akrobatak kozott
vannak.

A krokodil: ezek az dllatok elérhetik a 6 méteres hosszusagot is, és a tridsz-kori Archo-
aflszaurusz kozvetlen leszarmazottai. Tokéletesen alcazottak, és az életiik nagy részét a
Sl vizben toltik, csak a szemuik vagy az orrcimpdjuk dugjak ki néha a viz folé.

GYAKRAN ISMETELT KERDESEK:

K: Mar mindenki elvitt egy teherautot. K: Egy ,Mozgatas” pénzes akcio keretein
Hajthatok végre még akciékat? beliil csinalhatok az igazgatémboél edz6t?
V: Igen, addig hajthatsz végre akcidkat, amig V:lIgen.

tudsz. De minden korben csak a megismert K: Két edz6m is szomszédos egy delfinnel.
3 akcid kozul vélaszthatsz. Példaul végre- llyenkor két bénusz pontot kapok?
hajthatsz néhdny pénzes akciét, huzhatsz V:lIgen.
lapot, amig van hely az utolsé teherautén. K: akkor is kapok pontot, ha egy delfin bébi
Csak akkor van vége az adott forduldnak, ha szomszédos egy edzdvel?
te is elviszed a teherautét. V:lIgen.
K: Gyiijthetek tobb medencében is ug- K:Végrehajthatok még pénzes akcidkat, ha
yanaz az allatot? mar elvittem egy teherautét.
V: Nem. V: Nem, s6t, még az utolsé kdrben sem.
K:Lehetegy medencémben tobbfajta allat? Szerzé: Michael Schacht
V:Nem. Forditotta: CsaBull
Illusztracié: Design/Main
8 Forgalmazza az Abacus Spiele GMBH

A JATEK ROVID LEIRASA:

Minden jatékos egy vizi allatkertet tizemeltet. Megprébalnak minél tobb latogatot a sajat allat-
kertjikbe csébitani, majd a latogatdk utdn minél tdbb pontot szerezni. Ha egy jatékos sikeresen
mukodeteti a vizi allatkertjét, akkor lehetésége van béviteni azt. Ha a medencék mar tele vannak, ak-
kor a felesleges allatok a gy(ijtémedencébe keriilnek, amikért a jaték végén minusz pontok jarnak.

10 pénz lapka . 30 pénz

5 gylijtdmedence tabla . 1 fa korong

ahova a felesleges

OSSZETEVOK:

16 utéd lap
(fajonként 2-2)

88 allat lap

) ) allatok kertilnek
(fajonként 11-11)

16 munkas

» [ O

5 vizi allatkert tabla 10 kicsi Ee
ezeken 19 hely van (3 allat fér el rajta) és |59

az allatlapoknak, 10 nagy

két etetd allomas (négy allat fér el rajta) =

és két pénztarfulke is
talalhaté rajzuk

ELO KESZU LETEK: L o A jdték kibontdsa utdn dvatosan pattintsd ki
- 3 jatékos esetén két teljes fajt (a 11 allat és a két utdd) a keretbd| a jdtéktdbla darabjait.
-4jatékoseseténegyteljesfajtelkelltavolitaniajatékbol -

- 5 jatékos esetén az 6sszes fajra sziikség lesz.

bovitmény tabla

Figyelem, a delfineket, a gyilkos balndkat és az orosz-
lanfokakat nem szabad kivenni a jatékbol! A kétszemé-
lyes jaték szabdlyait a szabaly végén olvashatod.

-Tegylik az utdd lapokat az asztal kbzepére —egy kereszt
van a hatoldalukon. A maradék lapokat keverjik meg.
Szamoljunk le 15 lapot, ezeket tegyuk félre, majd rakjuk
rd a fa korongot. Ezekre a lapokra csak a jaték végén
lesz majd szlikség. A maradék lapokbdl csinaljunk
néhany kupacot, ezekbél fognak huzni a jatékosok.

- Annyi teherautot tegyiink az asztal kdzepére, ahanyan
jatszani fogunk. Az esetleg fennmaradd kocsikat Mlndenjatekos kap 1 érmét, 1 vizi dllatkert-tabldt,

tegyiik vissza a dobozba. 1 gytijtémedence-tdbldt, 2 kicsi és 2 nagy
bévitménytdbldt.



- Minden jatékos kap egy vizi llatkert tdblat, valamint 2-2 kis és nagy bévitmény tablat. A mara-
dék tablak visszakeriilnek a dobozba.

- Mindenki kap egy pénzt. A maradék pénzt a tabla mellé helyezziik. Ez lesz a bank.
- Tegylk a munkdésokat is a tabla mellé.

- Valamilyen moédszer segitségével vélasszuk ki a kezd6 jatékost.

A JATEK MENETE:
A jaték forduldkra van osztva. A soron 1évé jatékos a kdvetkezdket teheti:
1. lapot rak fel az egyik teherautéra vagy
2. elvisz egy teherautoét, de ekkor ez a fordul6 szamara befejezédik vagy
3. végrehaijt egy pénzes akciot.
A jatékosok az dramutat6 jarasaval megegyez6 iranyban kovetik egymast. Amint minden jatékos
elvitt egy teherautét, a fordulé befejezédik.

1.LAP FELRAKASA A TEHERAUTORA

A jatékos valamelyik kupac tetején 1évé lapot felhuzza, és az egyik teherauté Ures helyére lerak-
ja. Csak az asztal kdzepén lévé teherautdkra lehet pakolni, olyanra nem, amit mar elvitt valaki.
Mivel egy teherautdn hdrom hely van, és ha mar minden, az asztalon 1évé teherauté betelt, akkor
természetesen nem lehet ezt az akciét végrehajtani. llyenkor a 2-es vagy a 3-as akcio kozil kell
vélasztani.

Megjegyzés: abbdl a kupacbdl, amin a henger van, csak akkor lehet hiizni, ha az sszes tébbi kupac
mdr elfogyott.

2. TEHERAUTO ELVITELE

A jatékos elvisz egy teherautét az asztal kdzepérdl, és maga elé rakja. Ezutdn automatikusan leveszi
az allatokat a kocsirdl, és az éllatkertjére helyezi azokat.

Megjegyzés: csak olyan teherautd vihetd el, amin van legaldbb egy lap!

Amint egy jatékos elvitt egy teherautdt, szdmdra ez a forduld befejez6dott. Legkozelebb a
kovetkezd forduldban kerdil csak sorra. Ha valaki elvitt egy teherautét, azt a fordul6 végéig mag
elétt tartja. igy kénnyen kdvethetd, hogy ki vitt mar el az adott kérben teherautét, azaz ki nem
jatszik mar. Ha a jatékos a lapokat az éllatkertjére rakja, azt csak a kdvetkezd szabalyok betartasaval
teheti:

Allatlapok

Ha a jatékosnak van még Ures helye az allatkertjén, akkor az llatot egy Ures helyre kell rakni,
ezzel vagy Uj medencét kezd, vagy egy mér meglévé medencét bdvit. Egy medence szomszé-
dos mezdékdn lévé azonos allatokbdl all. Minden medencében kell lenni legalabb egy allatnak.
Ellenkezé esetben az allatot a gyUjtémedencébe kell rakni.

Uj medence megnyitasa

Ha a jatékosnak még nincs olyan allata, amit le szeretne rakni, akkor egy lires mez6n Uj medencét
nyithat. Az Ujonnan megnyitott medencének legaldbb egy lap tavolsagra (egyik lappal szomszé-
dos mezét kivéve) kell lennie az 6sszes, mar meglévé medencétél.

Megjegyzés: két, egymdst sarkosan érinté lap nem szomszédos.

Fontos: a jatékosoknak nem lehet akdrmennyi medencéjiik az dllatkertjiikben. A jaték elején min-
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VARIANS: AQUARETTO A ZOOLORETTOVAL EGYUTT:

2-5 jatékos részére, mind az Aquaretto, mind a Zooloretto Gsszes tar-
tozékara sziikség van.

Az elokésziileteknél:
- Csak annyi teherautot kell az asztal kozepére kirakni, ahdnyan jatszanak (kivéve két jatékos es-
etén, amikor is harmat).

- Minden jatékos két pénzt kap.

Mindkét jaték el6késziileti szabalyait be kell tartani. Ez annyit tesz, hogy minden jatékos kap egy
allatkertet, egy plusz kifutdt, egy izi allatkertet, egy gyUjtémedencét, valamint négy bovitmény
lapot. Ha 6tnél kevesebben jatszunk, mindkét jatékbdl el kell tavolitani a megfelelé szamu fajt. A
két jatékhoz tartozo lapokat kilon-kiilon kell megkeverni, valamint paklikba rendezni.

Ezek utdn két 15 lapos paklit kell kivalogatni — az egyiket a Zooloretto lapjaibdl, a mésikat az
Aquaretto lapjaibol.

A jaték kozben:

1. Lapka teherautora helyezése

Minden teherauton csak egyféle lap lehet, azaz vagy minden lap a Zoolorettobdl van, vagy minden
lap az Aquarettobdl. Aki a fordulé elején egy Uires teherautodra lapot rak, az meghatarozza a tébbi
lapot is, ami a teherautéra kerdil. Minden korben legaldbb egy autén Zooloretto lapoknak kell len-
nitk, és legaldbb egy teherautén Aquaretto lapoknak. Példaul, ha egy kocsi kivételével minden
auton Zooloretto lapok vannak, az utolsé kocsira mar csak Aquaretto lapok kertilhetnek.

2. Teherauto elvitele

Minden korben csak akkor lehet elvinni teherautét, ha legaldbb mar egy autén Zooloretto, és
legaldbb egy teherautén Aquaretto lapok taldlhatdk. Zooloretto lapokat csak az allatkertre, mig
Aquaretto lapokat csak a vizi dllatkertre, illetve a gyUjtémedencébe lehet rakni. Egyébként a lapok
lehelyezésére a normdlis szabalyok élnek. A jatékosok minden pénziiket, illetve pénzlapjukat egy
helyen tartjak. Ezek hasznalatakor mindegy, melyik jatékhoz tartoznak.

3. Pénzes akcio végrehajtasa
Ha egy jatékos pénzes akciot valaszt, azt vagy az allatkertjén, vagy a vizi allatkertjén hajthatja végre.

A jaték vége

Amint egy jatékos az egyik félrerakott paklibdl hiz lapot, annak a kérnek a végén a megmarado
lapokat kikertilnek a jatékbol. A jatékosok ezek utdn csak a masik jaték lapjaibol huzhatnak.
Megjegyzés: amint az egyik jaték lapjai kikeriilnek a jatékbdl, a kbvetkezd kérben a lapok elhelyezésére
vonatkozd szabdly érvényét veszti.

Ha egy jatékos a masodik félrerakott kupacbdl huz lapot, a fordulét a normalis szabalyok szerint
kell végigjatszani. Ha minden jatékos elvitt egy teherautét, a jaték véget ér.

Pontozas

A vizi allatkert és a gyUjtémedence pontozasa az Aquaretto szabdlyai szerint torténik. Kivétel: ha
valakinek van pénztarosam, akkor az 8sszes pénze utén kap pontot, nem szamit az, hogy melyik ja-
tékbdl szarmazik a pénz. Az allatkert és az istallé pontozdsa a Zooloretto szabdlyai szerint torténik.
Kivétel: ha egy jatékosnak van igazgatodja, akkor az istélldban lévé allatfajok utan is csak -1 pontot
kap. Minden jatékos 0sszeadja a két jatékbdl kapott pontjait. A legtobb pontot dsszegydjtott ja-
tékos a nyertes. A dontetleneket a fentebb leirtak szerint kell kezelni.



D. Igazgato

A jatékos a gyljtémedence téblajanak jobb alsé sarkaba rakja le a
munkdsat. minden jatékosnak legfeljebb egy igazgatdja lehet. A ja-
ték végén az igazgaté felezi a gyUtjtdmedencében Iévé éllatok utan
jaré minuszpontokat.

A munkasok mozgatasa

A jatékos egy pénzes akcié keretén belll mozgathatja egy
munkdsat, akdr egy terileten belil, akar egy masik helyre.

Példdul az igazgatdbdl edzét lehet csindlni, ha a gyljtémedencérél az dllatkert egy lires mezGjére
mozgatjuk a munkdst. Ugyanigy lehet az edzét dthelyezni az dllatkert egy mdsik tires mezGjére.

A JATEK VEGE:

Ha valaki a félrerakott paklibdl kihtizza az elsé lapot, akkor azt a kdrt még végig kell jatszani. Ha
minden jatékos elvitt egy teherautdt, a jatéknak vége van, elérkezett a pontozas ideje.
Megjegyzés: a félretett paklibol csak akkor lehet lapot hiizni, ha a t6bbi mdr elfogyott.

Pontozas:

Minden jatékos 6sszeszdmolja a pontjait, majd a minusz pontokat levonja beléle.

- A jatékosok minden, az éllatkertjikben [évé dllatlap utdn egy pontot kapnak.

- Ehhez adédnak hozzé a pénztarosok, dllatgondozok, illetve edzék utén jard plusz pontok.

- A gyljtémedencékben lévé éllatfajok utdn -2 pont jér. Ha egy jatékosnak van igazgatdja, akkor
csak -1 pontot kap az éllatfajok utan.

A legtébb pontot 0sszegyUjtott jatékos lesz a gydztes! Egyenl6 pontok esetén az a jatékos a ny-
ertes, akinek tobb pénze van.

SZABALYOK KET JATEKOS RESZERE:

A fent leirt szabdlyok vonatkoznak két jatékos esetéra is, az alabbi kiegészitésekkel:

- 3 teljes fajt kell eltavolitani a jaték elején.

- 3 teherautét kell az asztal kdzepére tenni, majd a kivalogatatott lapok koziil az egyik teherautéra
egy leforditott lapot, egy masik teherautéra pedig két, szintugy leforditott lapot kell tenni.
Minden fordul6 alatt a jatékosok csak egy olyan teherautét vihetnek el, amin van legaldbb egy
képpel felfelé fekvé lap.

Megjegyzés: ha egy jdtékos elvisz egy teherautot, akkor csak a képpel felfelé 1évé lapokat veszi le a
kocsirdl. A képpel lefelé fekvé lap a jdték végéig a kocsin marad. Ha mindkét jatékos elvitt egy-egy te-
herautét, a fordulénak vége. A k6zépen maradt teherautérdl minden képpel felfelé lévé lapot el kell
tdvolitani a jatékbdl.

TAKTIKAI TANACSOK:

Ha valaki sok allatot rak a gy(jtémedencébe, az — ugyanuigy, mint az istall6 esetében — sok pont
elvesztéséhez vezet. Az a jatékos, aki teherautét visz el, dltaldban tobb lapot kap. S6t, gyakran
olyan lapot is, amire nincs szliksége.

Ahogy a lapokat a vizi allatkertbe helyezziik, meghatarozza, hogy milyen nagy lehet egy adott me-
dence, és hany allat fér el benne. Sokkal sikeresebb lehet az a jatékos, aki elére eltervezi az helyek
kihasznaldsat, mint aki nem.

Minden éllatlap csak egy pontot ér a jaték végén. Tehdt a munkasok fontosak, mivel viszonylag sok
boénuszpont jar utanuk. 6

den jatékosnak 3 medencéje, igy legfeljebb 3 kilonbozé allatfaja
lehet. Minden nagy bévitmény tabla utdn a jatékos nyithat még egy
medencét, és gyljthet még egy allatfajt.

A bévitmény tabldkrdl Idsd: 3. Pénzes akcid végrehajtdsa.

v
%

v % %
:
Egy meglévé medence bévitése ® ,‘( 4 J

Ha a jatékosnak mar van egy ilyen dllattal teli medencéje, akkor J ® J

az Uj allatot a meglévé medence egyik allata mellé kell leraknia,

vagy fliggélegesen, vagy vizszintesen. Igy bévitette a mar meglévé Anndnak mdr van egy 3 delfint
medencéjét. A medence bdvitésénél is figyelni kell arra, hogy két tartalmazé medencéje,
kiilonboz6 medence legaldbb 1 mezé tavolsagra legyen egymastdl. €5 szeretne egy gyilkos bdlna

Ha a jatékos lerakja a 3-adik, 6-odik, 9-edik, 12-edik allatot a me- med.enfet nyitfi'
o . Az, x"-szel jelélt mez&kre nem
dencéjébe, kap 1 pénzt.

teheti a gyilkos bdlndt,
Ha a jatékos lerakja az 5-6dik, 10-edik allatot a medencéjébe, kap e kst medence kézétt legaldbb

egy pénzt. egy mezényi
A pénz és munkds bonuszok részletesen a,Kilonleges helyzetek” tdvolsdgnak kell lennie.
fejezetben vannak leirva.

Allat gyiijtémedencébe rakasa

Ha a jatékos nem tudja, vagy nem akarja az aktualis lapot berakni
az dllatkertjébe, akkor az a lap a gyUjtémedencébe keril. Ha mar Q
van egy (vagy tobb) lap a gydjtémedencében, akkor az Uj lap ennek  Ezek a lapok nem szomszédosak.
(ezeknek) a tetejére keril, ott egy paklit képezve.

Egy gyljtdmedencében tetszbleges szdmu és faju dllat kerdl-
het egymasra. A jatékosok a jaték folyaman barmikor meg-
nézhetik egymds és a sajat gydjtdmedencéjiiket. Viszont a
gyljtémedencében |évé lapok sorrendje nem valtozhat!
Megjegyzés: a jatékos akkor is rakhat dllatlapot a gydjtémedencébe,
ha van (ires mezé8je az dllatkertjében.

Erme-lapok
A pénzlapokat a jatékosok a sajat pénzik mellé teszik. A pénzlap
pénzként mikddik. Nincs kiilonb- ség a kettd kozott.

PENZES AKCIO VEGREHAJTASA:

A megfelel6 0sszeg kifizetése utan a jatékos az alabbi akcidk egyikét hajthatja végre. Az akciokért
pénzzel és pénzlapokkal is fizethet, valamint ezeket tetsz6legesen kombinalhatja.

A pénzes akciok a kovetkezok:

. Mozgats - 1 érme Q
Il. Lap megvétele vagy kidobasa - 2 érme Q0
lll. Az dllatkert bovitése - 1, illetve 2 érme QO 00

A lapok lehelyezésére vonatkozé szabalyokat a pénzes akcidk végrehajtasa utén is be kell tartani.
Megjegyzés: a soron Iévé jdtékos csak egy pénzes akciot hajthat végre. Ha nagyobb vdltozdsokat akar
az dllatkertjén, akkor t6bb kérdn keresztiil kell pénzes akcidkat végrehajtani.
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I. Mozgatas
A mozgatas egy pénzbe keril, amit a jatékos a banknak fizet. A jatékos vagy a
gyUjtémedencéjében 1évé legfelsé lapot rakja ki az allatkertjébe, vagy a munkasat mozgatja.

Il. Lap megvétele vagy kidobasa

2 pénzért lehet megvenni mas jatékostol lapot, vagy kidobni sajét lapot.

Vétel

A jatékos megveszi egy masik jatékos gyujtémedencéjének a legfelsé lapjat, és azt a sajat allat-
kertjébe teszi. Ezért 6 1 pénzt fizet a masik jatékosnak, és egy pénzt a banknak.

Megjegyzés: az a jdatékos, akitdl a lapot vessziik, nem akaddlyozhatja meg a vételt.

Kidobds

A jatékos a gyUjtémedencéjének a legfelsé lapjat kidobja, majd visszateszi a dobozba. llyenkor a
két pénzt a banknak fizeti.

l1I. Allatkert bévitése

A nagy bdvitmény tabla két pénzbe kerll, amit a jatékos a
l‘.; banknak fizet. Ezutan a (4 mez6bdl allo) nagy bdévitmény tab-
1at az allatkert mellé kell rakni. Ezentul a jatékos megnyithat
még egy medencét. Azaz, ha mindkét nagy bévitmény tablat,
megvesszik, az még két Uj medencét jelent a szdmunkra. |

Megjegyzés: az uj medencét nem kell a bévitmény tdbldn kezdeni.|

A kis bévitmény tabla egy pénzbe keriil, amit a banknak kell Mjegyzes ha egy jdtékos
v.-v kifizetni. Ezutan a (3 mez6bdl 4ll6) kis bévitmény tablat az allat- ;. steisvel mdr mindenki

kerthez kell rakni. A kis bévitmény tabla megvétele nem jogosityitt ef teherautét, akkor ez a
fel Uj medence megnyitasara! jdtékos addig hajthat végre
A megvett bdvitmény tabldkat az allatkert (akér az eredeti akcidkat, amig el nem viszi
tabla, akar valamelyik bévitmény tabla) egyik mezéje mellé kell ~ azutolso teherautdt.
rakni ugy, hogy egy sort vagy egy oszlopot folytasson.

EGY FORDULO VEGE:

Akkor van vége a forduldnak, ha minden jatékos elvitt mar egy teherautét. A kitrilt teherautdkat
az asztal kozepére tessziik. Az Uj fordulot az a jatékos kezdi, aki az utolsé kocsit vitte el.
Megjegyzés: ha egy jdtékos kivételével mdr mindenki vitt el teherautdt, akkor ez a jatékos addig hajthat
végre akcidkat, amig el nem viszi az utolsé teherautét.

KULONLEGES HELYZETEK:
Allatkolyok

Minden allatfajban van két-két ivarérett him és néstény allat — a megfelel6 jelekkel jeldlve. ?
Ha egy ivarérett him és néstény allat egy medencébe kerl, sziiletik egy kicsinyuk. llyen-
kor a megfelel$ utéd lapot el kell venni, és berakni a medencébe. Az utédlap egyenértéki

egy normal dllatlappal. Ha a jatékos az utédot nem tudja berakni a medencébe, az a @
gyUjtémedencébe kerdl. A jatékos mindenképp megkapja az utédlapot!
Megjegyzés: az ivarérett pdrnak nem kell szomszédosnak lennitik, elég, ha egy medencében vannak.

@®

Minden ivarérett him és néstény utan csak egy utéd jar. Igy nem kap a jatékos Uj utédot, ha abba
a medencébe, ahol mér van egy par, akiknek utéduk is van, bekeriil még egy ivarérett allat. Csak
akkor jar az Uj utdd, ha a negyedik ivarérett allat is a medencébe kerdil.
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Megjegyzés: csak akkor kap a jdtékos utédot, ha az ivarérett pdr egy medencében van. ha egy kocsin,
vagy egy gytjtémedencében, akkor nem jdr az utéd.

A medence bévitéséért jaré bonusz

A medencék nagyobbitasaért jarhat bénusz:

- Ha a jatékos a harmadik, hatodik, kilencedik vagy tizenkettedik = O
lapot rakja ez egyik medencéjéhez, azonnal kap a banktél egy pénzt. N L

Megjegyzés: eqgy medencében csak ugy lehet 12 dllat, ha van benne legaldbb egy utéd is.

-Haajatékos az 6todik vagy a tizedik lapot rakjale egy medencéjéhez,

azonnal kap egy munkdst a készletbdl. . . . *
A megszerzett munkdst azonnal le kell rakni a négy lehetséges hely

egyikére. A munkdasok utan a jaték végén plusz pontok jarnak.

A jatékos akkor is megkapja a bénuszokat, ha egyszerre tobb lapot
rak ugyanabba a medencéjébe. Ha mondjuk a harmadik és a negye-
dik lapot rakja le, kap egy pénzt. Majd ha bekeriil az 6todik lap is, jar
neki egy munkas is.

i

A. Pénztaros

A jatékos a tablaja bal alsé sarkaban 1évé két pénztarfiilke egyikére
rakta le a munkasat. Mivel egy tablan két ilyen fiilke is talalhato, egy
jatékosnak legfeljebb két pénztarosa lehet.

Ha a jatékosnak van pénztarosa, a jaték végén minden megmaradt
pénze utadn egy pontot kap. Ha valakinek két pénztérosa van, akkor
két pontot kap minden pénze utan.

B. Allatgondozé

A jatékos bal alsé sarkdban lévé etetd dllomésok egyikére rakta le
a munkasat. Mivel egy tablan két ilyen allomas van, egy jatékosnak
legfeljebb két dllatgondozdja lehet.

Ha a jatékosnak van allatgondozdja, akkor a jaték végén minden oly-
an allatlap utéan egy pontot kap, amin hal lathaté. Ha a jatékosnak két
munkasa van, akkor minden ,halas” lap utan Iét pontot kap.
Megjegyzés: hal csak jegesmedve, pingvin, teknés, krokodil, illetve vizilé
lapon Idthaté. Minden fajbdl hat lapon van hal.

C.Edz6

A jatékos az allatkertje egyik lires mezdjére teszi le a munkdsat. az a mezd, amin az edzé all, tobbé
nem tekinthet6 Uresnek. A jatékosnak annyi edzéje lehet, amennyit szeretne. A jaték végén az
edzdével szomszédos - vizszintesen, fliggdlegesen és atlésan — mezékon 1évé delfinekért, gyilkos
balnakért és oroszlanfokakért kap 1-1 pontot. Ha egy allatlap tobb edzével is szomszédos, akkor
az 6sszes edz6 utan jar érte pont. 2-2 delfin, gyilkos balna, illetve oroszlanfoka lapon egy villam
taldlhato. ezek utan a lapok utdn nem jar pont, hidba szomszédos edzdével.

Példa:az edz6ért kaphatd pontokra:

Abal oldali edzéért a jatékosnak 3 pont jdr

(2 pont jdr a két gyilkos bdlna és 1 pont a bal oldali delfin utdn).

A jobb oldali edzéért a jatékos 5 pontot kap

(4 pont jdr a gyilkos bdIndk és 1 pont a delfin utdn).

A bal fenti két gyilkos bdlndért és a bal oldali delfinért mindkét edzé ad pontot.

Avilldmmal jel6lt delfin utdn nem jdr pont.

A lent lévé néstény delfin utdn sem jdr pont, mivel nincs mellette edzé.
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