Megjegyzés: abban a szerencsétlen esetben, ha tobb, mint két tires helyet kell vissza-
toltened, el6szor a felfedett dzsungellapkdkat kell felhaszndlnod, majd a tovdbbi iires
helyek betdltéséhez lehet huizni a dzsungel hizdpakli tetejérél lapkdkat.

Abban az esetben, ha a munkaslapka lehelyezése utan nem alakul ki szabad
hely, vagy a felfedett dzsungellapkék elfogynak, ez az akcié kimarad a korbdl.

C) Dzsungellapkdk akcioinak végrehajtdsa

Minden Ujonnan letett munkaslapkan lévé olyan munkas aktivalodik, amelyik

szomszédos valamelyik dzsungellapkaval. A munkds aktivaldsa a szomszédos
dzsungellapkan lévé akcidknak a végrehajtasat jelenti. A dzsungellapkak akcioirol talalhaté
egy attekinté lap a dobozban. Ez az attekintés része a jatékszabalynak, csak

a kdnnyebb és jobb hasznalhatdsag miatt kerllt kiilon lapra.

Abban az esetben, ha az aktuélis kdrben dzsungellapkékat helyeztiink le, a szom-

szédos, korabban lehelyezett munkaslapkak is aktivalédni fognak.

Figyelem: minden munkds pontosan egyszer aktivdlodhat a jdték sordn — vagy abban
az esetben, ha lehelyezziik a jatéktérre, vagy szomszédos dzsungellapkahelyet toltiink fel .

Példa: miutdn a sdrga jdtékos lehelyezett egy munkdslapkat és feltoltott egy szabad helyet
dzsungellapkdval, minden jdtékos végrehajtja a dzsungellapkdkon lévé akcidit. A sdrga jdtékos

kap egy kakadbabot az liltetvényes lapkdrdl, és eladja a piacon 3 aranyért. A piros jatékos a kapott két
kakacbabja koziil az egyiket leteszi a falutdabldjdan taldlhato raktdrhelyre, és szintén elad egy kakad-
babot a piacon 3 aranyért.

A jatékosok egymastdl fliggetlenl, egyszerre is végrehajthatjak akcidjukat.
Megjegyzés: bdarmelyik jatékos részben vagy teljesen lemondhat az akcidinak végrehajtdsdrol!

Mindegyik jatékos eldontheti az akcidi végrehajtasanak sorrendjét. Viszont az egy lapkan 1évé munka-
sok akciot be kell fejezni, miel6tt egy masik lapka akciojat elkezdjiik.

Megjegyzés: a jatékosok barmikor szabadon valthatjék be érméiket a bankbol.

A KOR VEGE

Amint az A) [épéstdl eljutottunk a C) I1épésig, és az akcidkat végrehajtottuk, a soron 1évé jatékos huz egy
munkaslapkat a huzépaklijabdl, és a kezébe veszi azt! Abban az esetben, ha nincs mér a htizépakliban tébb
munkaskartya, ezt a Iépést ki kell hagyni. Akkor, ha kevesebb, mint két dzsungellapka marad a felfedett
dzsungellapkdaknal, vissza kell télteni azt a dzsungellapkak huzépaklijabol addig, amig lehetséges.
Amennyiben elfogytak a hizépaklibdl a dzsungellapkak, ez a Iépés is kimarad.

Ezzel a soron lévé jatékos kore véget ér; a téle balra Ul6 jatékos kezdheti meg sajat korét.

A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, amikor minden jatékos lehelyezte az utolsé6 munkaslapkajat.

Pontozds

1. A templomlapkak kiértékelésének egymas utan kell megtorténniik. A tobbséget figyelembe véve az elsé
és masodik helyen végzett jatékosok kapjak meg a lapkan feltiintetett értékii aranyérméket (lasd az
attekinté lap dzsungellapkakhoz kiegészitésben). A konnyebb attekinthetéség érdekében a kiértékelt
templomlapkakat forditsuk képpel lefelé.

2. Minden egyes napjelz6ért, amely a jatékos tulajdonaban van a jaték végén, 1 aranyérme jar a bankbol.
3. Végezetil a megszerzett aranyérmékhez kell még hozzdadni annak a vizmezének az értékét, ahol a
vizhordé figura all. Amennyiben a vizhordé figura negativ értékkel rendelkezé mezén fejezi be a jatékot,
a jatékosnak be kell fizetnie az értéket a bankba.

Megjegyzés: a falutdbldn maradt kakadbabokért a jaték végén nem jdr aranyérme.
A legtobb arannyal rendelkezé jatékos nyeri meg a jatékot.

Egyenl6ség esetén az a jatékos nyer, akinek a falutablajan tobb kakadbab maradt a raktaraban.
Amennyiben az egyenléség még ezutan is fennall, a jatékosok megosztjak egymas kozott a gyézelmet.

2-4 t6rzsfonok részére
8 éves kortdl

A Cacao idedlis bevezetd jaték a konnyed stratégiai tarsasjatékok vilagaba. Torzsfénokként az a feladatunk, hogy
kakadtermesztéssel és kereskedéssel vezessiik alattvaléinkat a hirnév és gazdagsag felé!

A kezlinkben lévé munkaslapkakat tesszik le egymas utan oly médon, hogy azokkal minél tobb kakadbabot takarithas-
sunk be a szomszédos, mar letett tiltetvénymezokrdl, és eladhassuk a piacon a legjobb aron!

Hogy ez mitdl kihivas? A pélya folyamatosan alakul, ahogy minden kor végén feltoltjik a teriiletet dzsungellapokkal.
A specidlis mezék (mint a viz vagy a napimadoé helyek) lapjai pedig tovabbi lehetéségekkel fliszerezik az élményt!

A DOBOZTARTALMA

4x 1-1-1-1
4 vizhordo figura fdabol - 1-1 szinenként: piros, lila, fehér és sérga

4 falutdbla
- hétoldalukon a jatékosok szineivel - 1-1 szinenként: piros, lila, fehér és sarga

28 dzsungellapka - sziirke hatoldallal
8 iiltetvénylapka

napimado helyek

vizmezo6k

6 egytliltevevényes lapka 2 kétiiltetvényes lapka
7 piaclapka

‘ raktarhelyek
2 piaclapka 4 piaclapka piaclapka  a kakadbaboknak
2-es értékkel 3-as értékkel 4-es értékkel
3 aranybdnyalapka ; b 3 vizlapka

2 napimddélapka
o il

5 teplomlapka
| 3

1 aranybadnyalapka 2 aranybdnyalapka
2-es értékkel 1-es értékkel




20 kakaobabtermés fabol 12 naptoken 48 aranyérme

24 arany 12 arany 12 arany

o = 1-es értékkel 5-0s értékkel 10-es értékkel
1 jdtékszabdly
1 dttekint6 lap a dzsungellapkakhoz (ez a segédlap is része a jatékszabalynak
- az elsé jaték el6tt mindenképpen tanulmanyozni kell!)

A JATEK CELJA

A kakaobab termesztésével és kereskedésével juthatunk el az egzotikus vilagba, a,Gylimélcsok Paradi-
csomaba”. Minden torzsfénok célja, hogy alattvaloit a hirnév és gazdagsag utjan megfeleléen és eredmé-
nyesen irdnyitsa a kakadtermesztés adta lehet6ségek kihasznalasaval. A jaték végén a leggazdagabb
jatékos nyeri meg a jatékot.

ELOKESZULET

Minden jatékos valasszon egy szint maganak. Vegye magahoz a valasztott szinhez tartozo
falutablat, vizhordo figurat és a munkaslapkakat. A falutablajat helyezze le maga elé
képpel felfelé forditva, majd tegye ra a vizhordo figurajat a —10-es értékkel rendelkezé
mezére.

Munkdslapkdk

A munkaslapkéak homokos teriletet dbrazolnak, kozépen egy kunyhoéval, amely megegyezik a jatékos
szinével. Minden esetben 4 munkas lathato a lapkan, elhelyezkedésiik kiilonb6z6 variaciokban fordulnak
el6. A jatékban részt vevok szama alapjan valogassuk ki az alabbi elhelyezés(i munkaslapkakat, és helyezziik
vissza azokat a jaték dobozaba, ezeket a jaték soran nem fogjuk hasznalni:

Ezutan keverjuk 6ssze a megmaradt munkaslapkainkat, alkossunk bel6lik kupacot magunk el6tt, majd a
legfelsé 3 lapkat vegytik fel a keziinkbe.

Dzsungellapkdk
A dzsungellapkék alapvetéen zold szintek, és olyan jel6lések/helyek vannak rajtuk, amelyek kiilonb6z6
akciokat tesznek lehetévé a szomszédos munkaslapkakkal.
Valasszuk ki az alabbi 2 dzsungellapkat, és helyezziik képpel felfelé forditva az asztal kozepére, egymasnak
atlosan; ezek lesznek a kezdélapkak.
1 egyliltetvényes lapka
és

1 piaclapka 2-es értékkel a
Dzsungellapkdk kétszemélyes jdtékvaridciohoz

Csak a kétszemélyes jatéknal kell az aldbbi dzsungellapkakat eltavolitani a jaték elején, ezeket tegyk vissza
a dobozba, nem vesznek részt a jatékban:

2 egyliltetvényes lapka, 1 vizlapka, 1 piaclapka 3-as értékkel, 1 aranybdnyalapka 1-es értékkel,

1 napimdddlapka, 1 templomlapka

A megmaradt dzsungellapkakat keverjiik 0ssze, és képpel lefelé forditva alkossunk belélik huzopaklit.
Huzzuk fel a felsé két dzsungellapkat, és helyezziik le a pakli mellé képpel felfelé forditva.

Ezutéan a kakadbabokat és a naptokeneket is rendezziik kilonallé kupacokba. Az aranyérméket helyezziik el
e kupacok mellé, ezek alkotjak a bankot.

Példa a kezdéfeldllashoz 3 jatékos esetén

Falutdbla
vizhordo
figuravali

Munkaslapkak
Dzsungellapkak hazépaklija
huzépaklija Felfedett

dzsungellapkak Kézben tartott
kezdbkészlet

Napjelzék
u kupaca
Kakadbab- dzsungellapkék

termések kupaca
Falutébla E
vizhordé Kézben tartott

figuraval kezdékészlet

Munkaslapkak
o huzépaklija

A JATEK MENETE
A jaték tobb koron keresztiil, az 6ramutatd jarasaval megegyezd irdnyban halad. A legidésebb jatékos lesz a

kezddjatékos.

Jatéktér

A jaték soran a jatékosok munkds- és dzsungellapkék lehelyezésével
alakitjak ki a jatékteret.

Altalanosan az alabbi lapkalerakasi szabalyokat kell betartani:

1. munkaslapka soha nem lehet szomszédos mas munkaslapkakkal

2. dzsungellapka soha nem lehet szomszédos mas dzsungellapkakkal
Ezt a szabdlyt kdvetve egy sakktablamintdzat fog kialakulni a munkas-
és dzsungellapkakbol. A kezdblapkak mar meghatérozzak, hogy hova
teheti le a jatékos a munkas- vagy a dzsungellapkajat.

Egy kor menete

Minden jatékosnak a sajat korében az alabbi Iépéseket kell végrehajtania
a sorrendet kovetve és betartva:

A) 1 munkdslapka lehelyezése

Valassz a kezedben lévé munkaslapkak kozil

egyet, és helyezd le legalabb egy, korabban

lerakott dzsungellapkaval szomszédosan.

A munkaslapkat lehelyezés el6tt tetszélegesen forgathatod.

B) Szabad dzsungelhelyek feltoltése

A munkaslapkak lehelyezése inditja el a szabad dzsungelhelyek feltoltése akciot.

Ha egy Uj munkaslapka lehelyezése éltal egy dzsungellapkanak mar két szomszédja van, az Ures helyet be
kell tolteni dzsungellapkaval. Nem szamit, hogy melyik jatékos munkaslapkaja inditja ezt az akciot.
Elfordulhat, hogy egyszerre tobb Ures helyet is fel kell télteni. Minden Ures dzsungelhely feltoltéséhez a
felfedett dzsungellapkak kozul valassz egyet. Amennyiben két Uires helyet kell visszatolteni, eldontheted,
melyik helyre melyik lapkat teszed a felfedettek koziil.

Figyelem: a felfedett dzsungellapkdk visszatoltése csak a kor végén térténik meg!




