Utépito:

Kereskedo:

Szerzetes:

Epitémester:

Elémunkas:

Forrasmester:

Torzsfonok lanya:

Torzsfonok fia:

Epitési koltés: 6 arany

Akcid: A jaték végén 1 arany jar minden olyan munkdsért, amely olyan
sorban vagy oszlopban helyezkedik el, ahol a sajat munkaslapkaink vannak
tébbségben.

Epitési koltség: 6 arany
Akci6: Minden kakadbabért, amely a falutdblankon maradt a jaték végén, 1
aranyat kapunk.

Epitési koltség: 8 arany

Akcié: abban az esetben, ha egy kérédben pontosan négy kakadbabot
szerzel, kapsz tovabbi 1 kakadbabot, feltételezve, hogy van elég tres
helyed a tarolasara a raktaradban.

Epitési koltség: 8 arany
Akcid: a jaték soran Ujraépitett munkaslapkaért nem kell napjelzét
betenned a kézos készletbe.

Epitési kdltség: 10 arany
Akcié: minden olyan templomért, amellyel legalabb 1 munkasod
szomszédos, 1 aranyat kapsz a jaték végén.

Epitési kdltség: 10 arany
Akcio: a jaték végén minden felépitett kunyhddért kapsz 1 aranyat.

Epitési kdltség: 12 arany

Akcié: ha olyan munkaslapkat jatszol ki a jaték soran, amelynek valamelyik
oldaldn 3 munkas talalhato, akkor 4 munkdssal szdmolhatsz a lapka ezen
oldalan.

Epitési koltség: 12 arany
Akcid: 4 arany a jaték végén, de csak abban az esetben, ha a vizhordé
figurad a jaték végén a 16-os vizmezon all.

Epitési kdltség: 14 arany

Akcid: 4 arany a jaték végén.

Epitési koltség: 16 arany
Akcid: 4 arany a jaték végén.

Torzsfonok felesége: Epitési koltség: 20 arany
Akcid: 5 arany a jaték végén.

Torzsfénok:

Epitési kdltség: 24 arany
Akcid: 6 arany a jaték végén.
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CHOCOLATL
Kiegészité 2-4 csokoladéimado jatékos részére
8 éves kortol

A Cacao - Chocolatl 4 kiegészité modult tartalmaz, amelyek a Cacao alapjatékkal egyditt hasznalhatdak,
kulon-kilon vagy akér az 0sszeset felhasznélva. A jatékban az alapjaték szabalyait kell kdvetniink az alabbi
eltérésekkel.

TERKEP MODUL

Jatékelemek

1 térképtabla 8 térképlapka

Elokésziiletek

Minden jatékos két térképlapkat kap. A megmaradt

lapkakat helyezziik vissza a jaték dobozaba. Miutan

a dzsungellapkakbdl kialakitottuk a huzépaklit,

tegyuk mellé a térképtablat is. Ekkor, ahelyett, hogy

csak 2 dzsungellapkét forditanank fel a huzépaklibol,

forditsuk fel a legfels6 négyet. Az elsé két felforditott dzsungellapkat helyezziik el a térképtablan megjelolt
helytikre. A masik két lapkdt ahogy szoktuk, helyezzilk el a térképtabla mellett képpel felfelé forditva.

A jatékmenet

Amikor a dzsungellapkakat toltjiik vissza — ahogy szoktuk —, vélaszthatunk a térképtablan 1évé lapkék kozil
is. A térképtablardl elvett dzsungellapkéért cserébe 1 térképlapkankat vissza kell adnunk, ezt tegytik vissza
a jaték dobozéaba.

Megjegyzés: mindkét térképlapkdnkat felhasznalhatjuk egyazon koronbeldil.
A térképtablat is csak a kor végén toltjuk vissza. Miel6tt uj dzsungel-
lapkékat forditanank fel, az esetleg a térképtablan maradt lapkakat

toljuk at a felforditott dzsungellapkak helyére, tgy, hogy ott ismét

2 lapka legyen.

A jaték vége
Figyelem: a fel nem hasznalt térképlapkék nem adnak plusz aranyat a jaték végén!

Variaciok
A jatékosok megtehetik, hogy a felhasznalt dzsungellapkakbdl Uj huzépaklit alkotnak.




ONTOZES MODUL

Jatékelemek ST
3 6ntozés I
dzsungellapka & ;

Elokésziiletek
A jaték megkezdése el6tti el6készilletek sordn cseréljiink ki 1 egyultetvényes és 2 kétiiltetvényes dzsungel-
lapkat az ont6zés dzsungellapkakkal. Az eltavolitott dzsungellapkakat tegytik vissza a jaték dobozaba.

Figyelem: két jatékos esetén csak a 2 kétiiltetvényes lapkat cseréljuk ki 2 ontdzés dzsungellapkaval.
A harmadik 6nt6zés dzsungellapkat tegyuk vissza a jaték dobozaba.

A kezddlapkak lehelyezésénél a 2-es értékd piaci lapka helyett
vélasszunk ki egy vizes lapkat, mint masodik kezddlapka.

Az Uj kezd6lapkak elhelyezkedése az 6nt6z6 modullal:

A jaték menete

Ontozés

Minden olyan aktiv munkdasunkeért, amely 6nt6zés dzsungellapkaval szomszédos lapkékon &ll, egyet vissza
kell 1éptetniink a vizhordé munkésunkat a sajat falutdblankon, a vizmezékon az 6ramutaté jarasaval
ellentétes irdnyban. Minden egyes visszalépett vizmezéért elvehetlink 4 kakadbabot a kozos készletbdl, és
betehetjiik azokat a raktarunkban a falutablankra.

Abban az esetben, ha a vizhordé figurank a —10-es értéku vizmezon éll, nem vehetlink el kakadbabot.

Figyelem: minden olyan kakadbab, amit nem tudunk elhelyezni a raktarunkban, karba vész. Tehat nem
érdemes 1 munkasnal tobbet elhelyezni a szomszédos lapkakon.

CSOKOLADE MODUL

Jétékelamek e ~

6 dzsungellapka
3x csokoladékonyha-lapka 3x csokoladépiac-lapka 20 csokoladé fabol
El6késziiletek
A jaték megkezdése el6tti el6készlleteknél cseréljiink ki 3 aranybanya és 3-as értéku piac lapkabol 3-at a 3
csokoladékonyha- és 3 csokoladépiac-lapkakra. A kicserélt lapokat helyezziik vissza a jaték dobozaba.

Figyelem: két jatékos esetén csak 1 db 2-es értéku és 1 db 1-es értékl aranybanya lapkat cseréljiink ki 2
csokoladékonyha-lapkara. Tovabba csak 2 db 3-as értéku piac lapkat cseréljiink ki 2 db csokoladépiac
lapkéra. A megmaradt csokoladékonyha- és csokoladépiac-lapkakat helyezziik vissza a jaték dobozaba.

A fabol késziilt csokoladékat tegyiik egy kupacba a kakadbabok mellé.

A jaték menete

Csokolddékonyha

Minden olyan aktivélt munkdsodért, amely ilyen lapkaval szomszédos, a raktaradban lévé kakadbabok
kozul 1-et kicserélhetsz csokolddéra. A kakadbabot helyezd vissza a kozos készletbe, és a kozos
csokoladékészletbdl elvehetsz annyit, amennyi kakadbabot visszatettél, és leteheted a falutablankon 1évé
raktarba.

Minden raktarhelyen egyszerre csak 1 kakadbab vagy 1 csokoladé lehet.

Csokolddépiac

Minden olyan aktivalt munkasodért, amely ilyen lapkaval szomszédos, eladhatsz vagy 1 db kakadbabot 3
aranyért, vagy 1 csokolddét 7 aranyért. Az eladott kakadbabot vagy csokoladét tedd vissza a kozos kupacba,
és vedd el a bankbdl az eladasnak megfelel6 értéki aranyat.

Ha egynél tobb munkdasodat aktivaltad, munkasonként kilon-kiilon dontheted el, hogy 1 kakadbabot vagy
1 csokolddét szeretnél eladni.

A jaték vége
Figyelem: a jaték végén a megmaradt csokoladék nem jelentenek plusz aranyat a jatékosoknak.

KUNYHO MODUL

Jatékelemek

ROLSY L D) R« B ea
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12 kunyholapka kilonb6zé akcidkkal az elé- és hatoldalukon

Elokésziiletek

Tegylik a markunkba mind a 12 kunyhoélapkat, és ne tul magasra dobjuk fel a jatéktér folé. Azokat az akcioit
fogjuk hasznalni a lapkaknak, amelyeket a dobds utan latunk. A hatoldalon Iévé akcidkat nem hasznaljuk.
Ezutdn tegylik a 12 kunyhdlapkat a bankkupac mellé, épitési koltség szerint emelkedé sorrendbe.

A jaték menete

A jatékosok a koruk végén donthetnek Ugy, hogy épitenek egy kunyhét, a készletbdl vélasztva. Ehhez a
kunyho tetején Iévo épitési koltséget be kell fizetnilik a bankba.

Az épitési koltség kifizetésénél csak azokkal az aranyainkkal szamolhatunk, amelyeket mar megszereztiink;
a jaték végén jard aranyakat (pl.: vizmezék vagy templomok utan) nem lehet elére felhasznalni.

A felépitett kunyhdnkat helyezziik el sajat falutablank mellé. Nem lehet két azonos akciéval rendelkezé
kunyhét felépiteni — viszont kiilonb6z6 akcidtipust kunyhobdl barmennyit épithetiink. A kunyhdk vagy a
jaték soran adnak tovabbi elényoket, lehetéségeket, vagy a jaték végén kapunk bonuszpontokat értiik.

A jaték vége

A kunyho épitéséért kifizetett arany nem veszik el: pontozasnal az épitési koltséget hozza kell adni az
aranyainkhoz. Egyes kunyhok ezen feltil még tovabbi bénuszokat is adnak, amelyeket a végsé pontjainkhoz
adhatunk.

Variacio
A kunyhok akcidinak véletlenszeru kivélasztasa (ahogy fent leirtuk) helyett a jatékosok megallapodhatnak
néhany specialis akciéju kunyho kivalasztasdban is.

k akcidinak attekintése
Piaci kikidlto: Epitési kdltség: 4 arany
Akcid: A jaték soran a szomszédos piaclapkakon 2 arany helyett 3 aranyért
adhatsz el kakadbabokat.

Remete: Epitési koltség: 6 arany
Akcid: 1 arany minden olyan munkdsért, amely nem szomszédos egyetlen dzsungel
lapkaval sem a jaték végén.




