GOLD!

2-3 aranyéhes jatékosnak,
8 éves kortdl

Arany! Arany! Arany mindenfelé, ameddig a szem
ellat. Nem is rossz egy

arany szamar a haznal. De vigyazat! Ezek a
makacs allatok akar a vagyonodbdl is kiehetnek.
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Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

Arany! Arany! Arany mindenfelé,
ameddig a szem ellat. Nem is rossz egy
arany szamar a haznal. De vigyézat!
Ezek a makacs allatok akéar a vagyonod-
bdl is kiehetnek.

A jaték elemei:

60 kartya 6 szinben (zold, kék, lila, piros,
narancs, rézsaszin).

Minden szinben: 3 szamar kartya
(értéke -2) és 7 arany kartya (értékuk 3,
3,4,5,6,7,8)

Jatékszabalyok

Az alapétlet:

A jatékosok arany kartyakat
gyUjtogetnek, és megprébalnak annyi
pontot szerezni, amennyit csak lehet. A
szamar kartydk, a Grimm mese arany
szamarahoz hasonldan eldraszthatnak

arannyal. De azoknak, akik nem
szabadulnak meg téliik idében, a
nyakukon maradnak ezek a makacs
allatok, és minuszpontokat fognak érni
a jaték végén.

A jaték kezdete:

Ha csak ketten jatszotok, vegyetek ki
minden szinbél egy szamarat, és
tegyétek vissza azokat a dobozba; a
jaték sordn nem lesz rajuk szlikség.
Minden jatékos kap egy-egy, kiilénb6z4
szinl szamar kartyat. Ezt mindenki
tegye maga elé, hogy jél lathato legyen.
A jaték kezdetén ez lesz a tabl6 elsé
lapja.

Fontos: ebben a jdtékban a jdtékosok
nem tartanak lapokat a keziikben.
Ehelyett minden lapot szinek szerint
csoportositva, jol Iathatéan maguk elétt
tartanak.

A maradék lapokat keverjétek meg, és
képpel lefelé tegyétek Sket egy
huzépakliba az asztal kdzepére. Ezutan
a hazépakli legfelsé két lapjat tegyétek
vissza a dobozba anélkil, hogy meg-
néznétek 6ket.

Véqll csapjatok fel a huzépakli legfelsé
Ot lapjat, és tegyétek ket — képpel
felfelé — egymas mellé az asztal
kozepére. Ezek koziil a lapok koziil lehet
majd valasztani.

Jatékmenet:

A jaték az 6ramutatd jarasa szerint
halad. Amikor valaki sorra kertl, a
kovetkezé két akcid kozil kell végre-
hajtania egyet:

A) Egy kadrtya elvétele

A jatékos elveszi a felcsapott lapok
kozil a legkisebb értékdt, és a sajat
tabléjahoz teszi. Haztt‘)bb lapisa

legalacsonyabb értékkel rendelkezik,
akkor a jatékos valaszthat, melyiket
szeretné.

Példa: A felcsapott lapok kdzott van egy
piros szamar, egy z6ld szamar, egy zold
4-es és egy kék 8-as. Baldzs el szeretne
venni egy lapot. Mivel csak a legalacso-
nyabb értékd lapok kozil véalaszthat,
ezért vagy a piros, vagy a zold szamarat
kell elvennie (mindkett6 értéke -2).
Elveszi a z6ld szamarat, és a sajat
tabléjahoz teszi azt.

B) Egy kdrtya cseréje

Ezt az akcidt csak akkor lehet vélasztani,
ha a kovetkezéképpen végrehajthaté:

1. lehet6séqg: a jatékos elvesz egy arany
kartyat a sajat tablojabdl, és az asztal
kozepére teszi a felcsapott lapok kozé.
Cserébe elvehet egy, a kitett lapnal
alacsonyabb érték( kartyat, és a
tabléjahoz teheti.

Példa: A felcsapott lapok kdzott van egy
piros szamar, egy zold 4-es és egy kék
8-as. David kartyat szeretne cserélni. A
felcsapott lapok kozé tesz a sajat
tablojabol egy kék 6-ost, és cserébe
elveszi a zold 4-est. Nem vehette volna
el sem a szamar kartyat sem a kék 8-ast.

2.lehet8séq: a jatékos elvesz egy
szamar kartyat a sajat tabléjabdl, és az
asztal kozepére teszi a felcsapott lapok
kozé. Cserébe elvehet egy tetszéleges
arany kartyat, és a tabléjahoz teheti.
Példa: a felcsapott lapok kozott van egy
piros szamar, egy kék 6-os és egy kék
8-as. Cili kartyat szeretne cserélni. A
felcsapott lapok kozé tesz a sajat
tablojabol egy zold szamarat, és
cserébe elveszi a kék 8-ast. Elvehette
volna a kék 6-ost is, de a piros szamarat

nem.
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Fontos: szamar kartyat csak A) akcioval
(kartya elvételével) lehet szerezni, B)
akcidval (csere utjan) nem.

3-as értékd arany kartydk nem adhaték
be a B) akcio keretében, hiszen nincs
naluk kisebb értékd arany kartya,
amelyre szabalyosan becserélhetéek
lennének.

Egy szett értékelése:

Harom egyszinu kartya alkot egy
szettet. Ha az akcidja végrehajtasa utan
egy jatékos tabldjaban van egy szett,
akkor azt kotelezé értékelnie. Bonusz-
ként még a szett kiértékelése eltt
elvehet egy lapot valamelyik ellenfele
tabléjabdl, és azt a sajatjahoz adhatja.
Megjegyzés: nem vehet el olyan szin(
kartyat, amilyen szinb8l mar
rendelkezik egy vagy tébb lappal.
Fontos: nem vehet el olyan szind lapot
sem, amilyen szint épp értékel!

Ha egyik jatékosnak sincs szabalyosan
elvehet6 lap a tabldjaban, akkor az
értékeld jatékos nem kap bdnusz lapot.
Az értékelt szett lapjait a jatékos képpel
lefelé egy pontozépakliba gyujti maga
mellé. A mar kiértékelt lapok biztonsag-
ban vannak, azokat a tobbi jatékos mar
nem veheti el.

Példa: Cilinek akcidja végrehajtdsa utdn
van egy szettje, hiszen a tabléjdban van
hdrom piros, egy kék és egy zéld lap.
Elvehet egy lapot valamelyik ellenfelétél,
de csak ha az a lap nem piros, kék vagy
z6ld. Elvesz Baldzstdl egy sdrga 6-ost és ta
sajdt tabloéjdhoz teszi. Ezutdn a kiértékelt
piros szett lapjait képpel lefelé a
pontozdpaklijdba teszi.

Ha nincs felcsapva lap
Ha egy jatékos elveszi az utolsé
felcsapott lapot, a saabélyok szerint



végrehajtja az akcidjat, majd 6t Uj lapot
csap fel a huzépaklibél az asztal
kozepére. Ezutan a kdvetkez6 jatékos
kore kovetkezik.

Szinpontozds

Ha a huzoépakli utolsé 6t lapjat is
felcsaptak mar, megkezdédik,,a nagy
finalé”. A jaték az alapszabalyok szerint
folytatédik addig, amig az utolsé lapot
is el nem vette valaki a felcsapott
kartyak kozul. Miutan ez megtortént, a
jatékosok tablojat szinek szerint kell
pontozni. A jatékosok szinenként
0sszeadjak a tabléjukban szerepld
kartyak értékét, majd 6sszehasonlitjak
azokat egymas kozott. Minden szin
kalon értékelésre kertl. Akinek egy
adott szinbél a legmagasabb 6sszér-
téke van a tablojabdl, az abbdl a szinbdl
a legnagyobbértéki lapjat a
pontozépaklijaba teheti. Ebbdl a
szinb6l az 6sszes tobbi lap - a tobbi
jatékosé is — eldobasra kerdil.

Dontetlen esetén minden, a dontetlen-
ben résztvevd jatékos az adott szinbél a
legmagasabb értéki lapjat a
pontozopaklijara teheti. Ha egy bizon-
yos szinb6l egyik jatékosnak sincs arany
kartydja, akkor az a szin nem kerdll
kiértékelésre. Az ilyen szin(i szamarak
kikerllnek a jatékbol.

A végs6 pontozasra a szinpontozas
utan kerdl sor.

Példa: a jatékosok el6szor 6sszehason-
litjdk a piros kartyaik 6sszértékét.
Cilinek egy 6-osa van, Davidnak egy
8-asa és egy -2-ese, mig Baldzsnak nincs
piros kartydja. Mivel Cilinek és Davidnak
egyarant 6 pontja van, mindketten a
pontozépaklijukba tehetik a legmagas-
abb értéki piros lapjukat (Cili a 6-ost,
David a 8-ast). BaIézSS nem kap semmit.

Ezutdn a jatékosok sszehasonlitjak a
z6ld kartyaik 6sszértékét. Cilinek egy
z6ld szamara van, Davidnak és Balazs-
nak pedig egyaltaldn nincs zold
kartydja. Mivel egyik jatékosnak sincs
z6ld arany kartyaja, ezt a szint nem
értékelik ki. Cili eldobja a z0ld szamarat.
Ezutdn a jatékosok sorra értékelik a
tobbi szint is.

Végso pontozas:

Minden jatékos 6sszeadja a
pontozépaklijaban 1évé kartyadk
értékeit. Ezek lesznek az egyes jatéko-
sok gyézelmi pontjai. Aki a legtobb
pontot szerezte, az nyer. Dontetlen
esetén a dontetlenben részt vevé
jatékosok kozul az nyer, akinek tébb
lapbdl 4ll a pontozépaklija. Ha még igy
is fennall a dontetlen, akkor a jatékosok
megosztoznak a gyézelmen.

Taktikai tanacsok:

A megfelel6 kartyat a megfelel6 id6ben
kivenni a felcsapott lapok kozil hatal-
mas elénnyel jar. Annak a jatékosnak
vannak a legjobb lehetdségei, aki
kdzvetlenul azutan keril sorra, hogy 6t
Uj lap kertlt felcsapdsra. Ha ilyenkor van
olyan szine, amib6l mar két kartyaja
van, nagyon nagy eséllyel allit 6ssze
eqgy szettet ebben a korben.

A kértyak cseréjével a jatékosoknak
lehet&sége van befolyasolni, hogy a
felcsapott lapok Ujratoltése mikor
kovetkezzen be. Azok, akik jol csere-
berélnek, sokat javithatnak a hely-
zetlikon. Néha megéri olyan lapot
betenni a felcsapott lapok kozé, amit a
kovetkezé jatékos,nem utasithat
vissza".

A szamar kartyakat nem mindenki

szereti, de nekik is megvan a maguk
haszna. Nagyon jél hasznélhatdk
példaul cserében egy nagy értékd arany
kartya ellenében.

Ha van egy szamar kartya a tablédban,
az majdnem mindig azt jelenti, hogy
vélaszthatod a korddben a B) akciot
(egy kartya cseréjét), ezzel javitva a
lapjaidon.

Idénként a szamar kartyakat ra lehet
kényszeriteni a tobbi jatékosra. Ha a
felcsapott lapok kozott csak szamarak
vannak, akkor a sorra keril6 jatékos
nem tehet mast, minthogy elvesz egyet.
A szamar kartyak szettekbe is
beszamithatdak, de ezt ha csak lehet,
ker(ljik. Nem tandcsos tul sok negativ
értéku kartyat gydjteni a pontozépak-
linkba.

Fontos szemmel tartani a tobbi
jatékost, hogy tisztaban legylink a
céljaikkal és a terveikkel.

Amikor egy jatékos bonusz kartyat
vehet el valakitdl, fontolja meg jél,
melyiket lapot veszi el, és hogy melyik
jatékostol.

A szinpontozassal tekintélyes
mennyiségu pontot lehet szerezni.
Fontos szamon tartani, hogy melyik
szinekbdl van esély megszerezni a
tobbséget, és eszerint alakitani a
jatékunkat.
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