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Vadaszos kértyajaték
3-6 jatékos részére
8 éves kortdl

A JATEK CELJA

A jaték soran annyi gyézelmi pontot 6sszegydjteni, amennyit
csak lehetséges. Ennek elérése érdekében a jatékosoknak
sikeresen kell kijatszaniuk keziikbdl lapjaikat ezaltal
levaddaszni a tobbi allatokat. A Jumbo&Co. kértyajatékban
érdemes a dolgokat a tobbi jatékos szemszogébdl is figyelni
a cél elérése érdekében. Minden jatékos természetesen a
legnagyobb értékii zsakmanyt szeretné megszerezni, de
néha érdemes megelégedni a kisebbel is.

A DOBOZ TARTALMA
104 kértyalap
4 start kartya hatoldalukon fekete-fehér rajzzal
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JATEKSZABALY

El6késziilet

Minden jatékos a kezébe Veszi a 16 kartyalapbdl
4ll6 azonos szint kartyalapjait. Minden szett
azonos allatfajt tartalmaz: elefantok, kutyak,
macskak és egerek, mindegyik 1-4 értékkel
reéndelkezik:

Helyezziik el a segéd kartyalapokat az asztalra, minden jatékos
altal konnyen hozzéférhetd helyre.

[ [
A »Macska” segédkartya
i &) | Amacska levadassza az egeret.
- -
§ +Kutya” segédkartya
a A kutya levadéssza a macskat.
- -
[ L] . -
A ,Elefant” segédkartya
" Az elefant levadassza a kutyat.
LA L
Y § § ¥| ,Egér’segédkartya
] Az egér levadéssza az elefantot.
v S0 w

A jaték elején helyezziik le a négy kezdd kartyat az asztal
kozepére képpel felfelé forditva.
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A JATEK MENETE

Egy jaték 16 korbolall. Minden kérben, minden jatékos egy
allatkartyat jatszik ki. Ezutan megnézik a kijatszott allatok
fajtait; és ellendrzik, hogy a’kijatszott lapok-kozul melyik
jatékosnak/ jatékosoknak sikertlt levadaszni a tobbieket:
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Kivaddsz le kit?

Minden éllat csak egy allatfajt tud levaddszni. Ehhez az
alabbi szabalyt kell kovetni:

Az egér az 6sszes Az elefant az 6sszes

elefantot vadassza Ie.’ @ ‘kutya't vadassza le.

A macska az 9sszes
egeret vadassza le.

A kutya az 6sszes
macskat vadassza le.

1. Kértya kijatszasa

Minden jatékos egyszerre valaszt a kezében lévé kartyak
kozll, és képpel lefelé forditva leteszi maga elé az
asztalra. Ezutan egyszerre felfedik a kartyalapokat, a
megmaradt kdrtyalapokat a keziikb6l maguk elé teszik.
A jatékosok célja a lapok kijatszasaval, amelyet a
vadaszathoz vélasztottak (a kijatszott lapuk), levadaszni a
kilonbozd allatfajokat, és ezért a legtobb gyézelmi
pontot megkapni.

2. A segédkartyak kiosztas

A kijatszott lapok felfedése utan minden jatékos
ellendrzi, hogy melyik jatékos melyik segédkartyalapot
kapja meg.

A segédkartyat azok a jatékosok kaphatjak meg, akiknek
sikertlt a kijatszott kartyaikkal valamelyik alfatfajt
levadaszni.
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A JATEK CELJA

A jaték soran annyi gyézelmi pontot 6sszegydjteni, amennyit
csak lehetséges. Ennek elérése érdekében a jatékosoknak
sikeresen kell kijatszaniuk keziikbdl lapjaikat ezaltal
levaddaszni a tobbi allatokat. A Jumbo&Co. kértyajatékban
érdemes a dolgokat a tobbi jatékos szemszdgébdl is figyelni
a cél elérése érdekében. Minden jatékos természetesen a
legnagyobb értékii zsakmanyt szeretné megszerezni, de
néha érdemes megelégedni a kisebbel is.

A DOBOZ TARTALMA
104 kértyalap
4 start kartya hatoldalukon fekete-fehér rajzzal

[z a)(a

& A

Importalja: Gém Klub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30./B
www.gemklub.hu

Nem alkalmas 3 éven aluligyermekek részére-Fulladasveszély!

96 allatkartya
16 kartyalapbdl all6 6 szett, hatoldalukon a
jatékosok szineivel
kék barna s6tét zold vildgos zold lila piros

a a) & i

H

JATEKSZABALY

El6késziilet

Minden jatékos a kezébe Veszi a 16 kartyalapbdl
4ll6 azonos szint kartyalapjait. Minden szett
azonos allatfajt tartalmaz: elefantok, kutyak,
macskak és egerek, mindegyik 1-4 értékkel
rendelkezik:

Helyezziik el a segéd kartyalapokat az asztalra, minden jatékos
altal konnyen hozzéférhet6 helyre.

[ [
-j.ﬁ: L ,Macska” segédkartya
i ~ m| Amacska levadassza az egeret.
- -
§ ,Kutya” segédkartya
A kutya levadéssza a macskat.
- -
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A ,Elefant” segédkartya
AA Az elefant levadassza a kutyat.
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¥ @b Y| Egérsegédkartya
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2] Az egér levadassza az elefantot.
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A jaték elején helyezziik le a négy kezdd kartyat az asztal
kozepére képpel felfelé forditva.
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A JATEK MENETE

Egy jaték 16 korbol all. Minden kérben, minden jatékos egy
allatkartyat jatszik ki. Ezutan megnézik a kijatszott allatok
fajtait; és ellenérzik, hogy a‘kijatszott lapok-koziil melyik
jatékosnak/ jatékosoknak sikertilt levadaszni a tobbieket:
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Kivaddsz le kit?

Minden éllat csak egy allatfajt tud levaddszni. Ehhez az
alabbi szabalyt kell kdvetni:

Az egér az 6sszes Az elefant az 6sszes

elefantot vadassza Ie.’ @ \kutyét vadassza le.
. )

A macska az 0sszes
egeret vadassza le.

A kutya az 6sszes
macskat vadassza le.

1. Kartya kijatszasa

Minden jatékos egyszerre valaszt a kezében lévé kartyak
kozll, és képpel lefelé forditva leteszi maga elé az
asztalra. Ezutan egyszerre felfedik a kartyalapokat, a
megmaradt kdrtyalapokat a keziikb&l maguk elé teszik.
A jatékosok célja a lapok kijatszasaval, amelyet a
vadészathoz vélasztottak (a kijatszott lapuk), levadaszni a
kilonbozd allatfajokat, és ezért a legtobb gyézelmi
pontot megkapni.

2. A segédkartyak kiosztas

A kijatszott lapok felfedése utan minden jatékos
ellendrzi, hogy melyik jatékos melyik segédkartyalapot
kapja'meg.

A segédkartyat azok a jatékosok kaphatjak meg, akiknek
sikertlt a kijatszott kartyaikkal valamelyik alfatfajt
levadaszni.
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- ha az egyik jatékos az egyetlen, akinek egy
bizonyos allatfajt sikertilt levadaszni,
megkapja az allatfajnak megfelelé
segédkartyat.

- ha tébb jatékos jatszott ki egyforma
allatfajt Gld6z6 kartyalapot, de kilonb6zé
értéku kartyalapokkal, a legmagasabb
értéku kartyalapot kijatszo jatékos kapja
meg a segédkartyat.

- ha tébb jatékos jatszott ki azonos allatfajt
ld6z6 kartyalapot, egyforma értéku
kartyalapokkal, egyik jatékos sem kapja
meg a segédkartyat. Helyettiik az a jatékos
kapja meg, aki ugyanazt az allatkartyat
jatszotta ki, mint az egyenléségben

b szerepld jatékosok, csak alacsonyabb
értékit.

'\;

o Példa: a jatékosok kijatszottak

—  egyvildgoszold 3-as értékii kutya

. kdrtydt,egy barna 3-as értékii

~'kutya kdrtydt és egy piros szin(i

- l-esértekdi kutya kdrtyalapot.

;’{é Avildgoszold és a barna kdrtyalapok a legerésebbek.

De mivel mindkét jatékos 3-as értéki lapot jdtszott ki, az

C egyenléség miatt a piros szin(, 1-es értéki kdrtyalapot
8- kijdtszo jdtékos szerzimeg a segédkdrtyadt.
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- ha az egyik jatékos az egyetlen, akinek egy
bizonyos allatfajt sikerdilt levadaszni,
megkapja az allatfajnak megfelelé
segédkartyat.

- ha tébb jatékos jatszott ki egyforma
allatfajt Gild6z6 kartyalapot, de kilonb6z6
értékd kartyalapokkal, a legmagasabb
értéki kartyalapot kijatszo jatékos kapja
meg a segédkartyat.

- ha tébb jatékos jatszott ki azonos allatfajt
ld6z6 kartyalapot, egyforma értékui
kartyalapokkal, egyik jatékos sem kapja
meg a segédkartyat. Helyettiik az a jatékos
kapja meg, aki ugyanazt az allatkértyat
jatszotta ki, mint az egyenléségben

- szerepld jatékosok, csak alacsonyabb
értékdit.
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- Példa: a jatékosok kijdtszottak

——  egyvildgoszold 3-as értékd kutya

. kdrtydt,egy barna 3-as értékii

- 'kutya kdrtydt és egy piros szini

f 1-es értékii kutya kdrtyalapot.

;’(& Avildgoszold és a barna kdrtyalapok a legerésebbek.

De mivel mindkét jdtékos 3-as értéki lapot jdtszott ki, az

e egyenléség miatt a piros szin(, 1-es értékd kdrtyalapot
& kijdtszo jdtékos szerzimeg a segédkdrtydt.
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- abban az esetben, ha egyik jatékos sem jatszott
ki olyan kartyalapot, amellyel valamelyik allatfajt
le lehet vaddszni, egyik jatékos sem kaphatja
meg a megfelelé segédkartyat.

3.Vadaszat

Most mér azok a jatékosok, akiknek sikeriilt segédkartyat
szereznilik, beszedhetik a zsakmanyolt allatfaj kartyakat. A
tobbi jatékos altal kijatszott allatkartyak kozil megkapjak
azokat, amely allatfajt sikerult levadaszniuk. Mindegyik
kartyalapon lévé szam jelzi a gy6zelmi pontok értékét. A
jatékosok a megszerzett llatkartyakat képpel lefelé forditott
kupacban leteszik maguk elé. A tobbi jatékos Ures kézzel
folytatja tovabb a jatékot.

Fontos megjegyzés: az dllatok k6zds levaddszdsa mindig
egyszerre torténik. A kijdtszott dllatkdrtydk a tobbi dllatfajt
tudjdk levaddszni, és mdsok el6l is képesek elvinni a zsdkmdnyt.

Miutan mindenki 6sszeszedte a levadaszott fajt abrazolo
kartyait, a négy segédkartyat helyezziik vissza az asztal
kdzepére, mindenki altal konnyen elérhetd, jollathato helyre.
A nem levadaszott allatkartyakat helyezzik kozépre. Ezek
azok a kartyalapok, amelyek ki lettek jatszva az el6z6
korben/kérokben, viszont nem vadaszta le egyik jatékos sem.
Az ebben a kupacban lévé kartyalapok levadaszhatoak
lesznek a kovetkezé korokben.

- abban az esetben, ha egyik jatékos sem jatszott
ki olyan kértyalapot, amellyel valamelyik allatfajt
le lehet vaddszni, egyik jatékos sem kaphatja
meg a megfelel segédkartyat.

3.Vadaszat

Most mér azok a jatékosok, akiknek sikerilt segédkartyat
szereznilik, beszedhetik a zsakmanyolt éllatfaj kartyakat. A
tobbi jatékos altal kijatszott allatkartyak kozil megkapjak
azokat, amely éllatfajt sikerilt levadaszniuk. Mindegyik
kartyalapon 1évé szam jelzi a gy6zelmi pontok értékét. A
jatékosok a megszerzett éllatkartydkat képpel lefelé forditott
kupacban leteszik maguk elé. A tobbi jatékos Ures kézzel
folytatja tovébb a jatékot.

Fontos megjegyzés: az dllatok k6zés levaddszdsa mindig
egyszerre torténik. A kijatszott dllatkdrtydk a tobbi dllatfajt
tudjdk levaddszni, és mdsok el6l is képesek elvinni a zsdkmdnyt.

Miutdn mindenki 6sszeszedte a levadaszott fajt abrazold
kartyait, a négy segédkartyat helyezziik vissza az asztal
kdzepére, mindenki altal konnyen elérhetd, jol 1athaté helyre.
A nem levadészott allatkartydkat helyezziik kozépre. Ezek
azok a kartyalapok, amelyek ki lettek jatszva az el6z6
korben/kérokben, viszont nem vadaszta le egyik jatékos sem.
Az ebben a kupacban lévé kartyalapok levadaszhatdak
lesznek a kovetkezé kérokben.
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Az allatkartyak visszatoltése

El6fordulhat, hogy egy kor végén az 6sszes allatfajt
levadasztak, és Ures az allatkartyak helye. Ebben az esetben, a
jatékosok a keziikben Iévé lapokbdl valasztanak egy
allatkartyat, lehelyezik maguk elé képpel lefelé forditva. Majd
ezeket a lapokat egyszerre felfedik, és beteszik a levadaszhato
allatkartyak helyére. llyenkor egyik jatékos sem vadaszhatja le
egyik kijatszott allatfajt sem, azt majd csak a kovetkezé korben
teheti meg.

Példa egy korre 6 jdtékos esetén: A levaddszhaté kdrtyalapok
az aldbbiak: 3-as és 4-es értékli elefdnt, 3-as értékd kutya, ketté
macska 2-es értékkel. | 7| ["a” S L

¥,

2

A jatékosok az aldbbi lapokat jdtsszdk ki: 1-es értékd macska,
2-es értékd kutya, 3-as értékti macska, 4-es értékili macska, 3-as
érték egér, és ismétiegy 3-as ertéki egér.

A lila szint jatékos, aki a 2-es értékl kutydt jatszotta ki, megkapja
a, Kutya” segédkdrtyadt, mivel rajta kiviil egyik jatékos sem
jatszott ki kutya dllatkdrtyat.

A piros szinnel lévé jatékos, aki a 4-es értékii-macskat jatszotta ki,
megkapjaa,Macska” segédkdrtydt, mivel a kijdtszott macska

Az allatkartyak visszatoltése

El6fordulhat, hogy egy kor végén az Osszes allatfajt
levadasztak, és Ures az allatkartyak helye. Ebben az esetben, a
jatékosok a keziikben lévé lapokbdl valasztanak egy
allatkartyat, lehelyezik maguk elé képpel lefelé forditva. Majd
ezeket a lapokat egyszerre felfedik, és beteszik a levadaszhaté
allatkartyak helyére. llyenkor egyik jatékos sem vadaszhatja le
egyik kijatszott allatfajt sem, azt majd csak a kovetkezd korben
teheti meg.

Példa egy korre 6 jdtékos esetén: A levaddszhaté kdrtyalapok
az aldbbiak: 3-as és 4-es értékdi elefdnt, 3-as értékd kutya, ketté
macska 2-es értékkel. T’ = B
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A jatékosok az aldbbi lapokat jatsszdk ki: 1-es értékd macska,
2-es értékd kutya, 3-as értékti macska, 4-es értékili macska, 3-as
értéki egér, és ismétiegy 3-as ertéki egér.

A lila szint jatékos, aki a 2-es értékd kutydt jatszotta ki, megkapja
a, Kutya” segédkdrtydt, mivel rajta kiviil egyik jdatékos sem
jatszott ki kutya dllatkdrtyat.

A piros szinnelllévé jatékos, aki a 4-es értéki-macskdt jdtszotta ki,
megkapja a,,Macska” segédkartydt, mivel a kijdtszott macska
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dllatkdrtydk koziil az 6vé volt a legmagasabb értékd.
Mivel a kék és a s6tétzold szini jatékosok ugyanazt az
értékdi és faju dllatkdrtydt jatszottdk ki -3-as értékd
macskdt- és rajtuk kiviil egyik jatékos sem jdtszott ki
macska kdrtyat, az ,Egér” segédkdrtya nem kertil
kiosztdsra.

Mivel egyik jatékos sem jatszott ki elefdnt kdrtyalapot az
LElefdnt” segédkdrtya sem kertil egyik jdtékoshoz sem.

A, Kutya” segédkdrtydval rendelkezé jatékos megkapja a
kijdtszott 5 macska kdrtyalapot, és képpel lefelé maga elé
teszi azokat. A ,Macska” segédkdrtydval rendelkezé
jatékos megkapja a kijdtszott 2 egér kdrtydt és szintén
képpel lefelé forditva leteszi maga elé.

A kévetkezé kdrtyalapok |7 T I |
maradnak a kévetkezé g @l [ B
kérre, mint levaddszhaté b9 W (] &
lapok: 2-es értékii kutya, &= i 4
3-as értékd kutya, 3-as és 4-es értékd elefdnt.
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JATEK VEGE ES PONTOZAS

A jaték véget ér, amint az 6sszes jatékos kijatszotta a
kezében lévé kartyalapokat és a levadészott allatkartydk
elosztasra keriiltek. A megmaradt, ki nem osztott
allatkartyat nem vesznek részt a pontozasban.

A jaték végén mindegyik jatékos 6sszeadja a levadészott
kartyalapjainak értékét. A legmagasabb pontszammal
rendelkezé jatékos lesz a nyertes. Egyenléség esetén a
legmagasabb értéki elefant kartyaval rendelkezé
jatékos nyeri meg a jatékot.
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dllatkdrtydk koziil az 6vé volt a legmagasabb értékd.
Mivel a kék és a sététzold szinii jatékosok ugyanazt az
értékdi és faju dllatkdrtydt jatszottdk ki -3-as értékd
macskdt- és rajtuk kiviil egyik jatékos sem jdtszott ki
macska kdrtyat, az ,Egér” segédkdrtya nem kertil
kiosztdsra.

Mivel egyik jatékos sem jdtszott ki elefdnt kdrtyalapot az
,Elefdnt” segédkdrtya sem kertil egyik jdtékoshoz sem.

A, Kutya” segédkdrtydval rendelkezé jdtékos megkapja a
kijatszott 5 macska kdrtyalapot, és képpel lefelé maga elé
teszi azokat. A ,Macska” segédkdrtydval rendelkezé
jdtékos megkapja a kijdtszott 2 egér kdrtydt és szintén
képpel lefelé forditva leteszi maga elé.

A kévetkezé kdrtyalapok [T T F T

maradnak a kévetkezé i | T8

korre, mint levaddszhaté b e

lapok: 2-es értéki kutya, == i 4

3-as értékd kutya, 3-as és 4-es értékdi elefdnt. =
JATEK VEGE ES PONTOZAS

A jaték véget ér, amint az 6sszes jatékos kijatszotta a
kezében lévé kartyalapokat és a levadészott allatkartydk
elosztasra keriiltek. A megmaradt, ki nem osztott
allatkartyat nem vesznek részt a pontozasban.

A jaték végén mindegyik jatékos 6sszeadja a levadészott
kartyalapjainak értékét. A legmagasabb pontszammal
rendelkezd jatékos lesz a nyertes. Egyenléség esetén a
legmagasabb értéku elefant kartyaval rendelkezd
jatékos nyeri meg a jatékot.
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