Bajnok kartya - ennek a kartyanak a
kijatszasaval Lovagi tornak alkalmaval
négyszer dobhat a jatékos, még akkor is, ha
nem & szervezi a Lovagi tornat.

Arulé kértya - ennek a kartyanak a
kijatszasaval még konnyebb megszerezni
egy Varkartyat. Barmilyen, a pakliban lévé
Varkartya kombinaciojat erre valtoztatja:
h oo -Eztakartyat nem lehet
7) felhasznalni masik jatékos Varkartyajanak
megszerzésénél.
Kiralyi védelem - ez a kartya megvédi
tulajdonosat a kiraly bosszujatdl. Sikertelen
tronfosztas esetén nem veszit a jatékos
Varkartyat, amennyiben kijatssza ezt a
specialis kartyat.

Igen, azok a régi szép idok... a lovagkor! Folyamatos csatdrozasok —
lehetdleg csak kockakkal és kartyakkal! Varakat elfoglalni, lovagi
torndkon részt venni — mindent megtenni, amit csak lehet —, és
természetesen jol szérakozni mindekdzben!
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JATEK MENETE 2 JATEKOS RESZERE
Két jatékos esetén az alabbi szabaly Iép életbe: csak
abban az esetben lehet az ellenfél Vdrkdrtydjdt tdmadni, ha
ajdtékosnak mdr legaldbb hdrom vdrkdrtydja van.
Példa a jatékmenetre négy jdatékos esetén:
Vdrkdrtya megszerzése a paklibél — Andin a sor. Egyik
jdtékostdrsatdl sem érdekelt, hogy lapot vegyen el, tovdbbd
a paklikon sincs megfelelé lap a szdmdra. Ezért az egyik
pakli legfelsé lapjdt az aljdra teszi. Ezzel a & G| [S:2]
kombindcioju Vdrkdrtydt fedte fel - egy olyat, amilyen még
nincs neki. Kivdlasztja ezt a lapot, és dob a hat kockdval:
@@I! 3|3 3. A hatos értékii kockdkat félreteszi.
A két 6t6s kockdt megtartja, és a maradék két kockdval djra
dob @\g . A hatost ismét félreteszi. Majd a maradék
. kockdval ujra dob harmadszor is (utoljdra), és dob egy .
"y Igy lett hdrom 6tés értékii kockdja, ami erésebb, mint
a vdrkdrtydn ldthatd kombindcid, tehdt megszerezte
a kdrtydt.
Kiilonleges kartya megszerzése a paklibol, és a
bénusz akcié - Bernard kertil sorra. A paklin lévé
Kilénleges kdrtydt vdlasztja, az alabbi kombindcidjdval:
| E@B@_y |- Dob ahat kockdval@@@@@
Ezzel az egy dobdssal mdr eré6sebbet dobott, mint a
kdrtyalapon lévé kombindcid, tehdt megszerezte a kdrtyadt.
Mivel Kiilonleges kdrtydt szerzett, lehetésége van tjabb

-y

kdrtyalapot szerezni. A paklikban Iévé kdrtydk nem érdekesek
szdmdra. Mivel még nem tett a pakli aljdra és forditott fel ij lapot, ezt
most megteszi. Az ujonnan felforditott lap sem érdekes szadmdra.
Helyette Andi egyik Kiilonleges kdrtydjdt tdamadja meg a kbvetkezé
kombindcidval a kdrtydn: . Els6 dobdsdnak
eredménye:[; 3|« |3 §[3 83 i3 i £z a helyzet nem teszi lehet6vé, hogy
megszerezze Andi Kiilonleges kdrtydjat, ezért a kore véget ér.
Jatékostars Varkartyajanak tamadasa és annak védelme -
Klaudia a pakli aljdra tesz egy kdrtydt. Még ez utdn is az a helyzet,
hogy a paklik tetején felfedett lapokkal mdr rendelkezik.
Kévetkezésképpen egy jatékostdrsa lapjdt kell vdlasztania. Bernard az
egyetlen, aki két Vdrkdrtydval rendelkezik. Kivdlasztja az egyik
Vdrkdrtydt, amelynek kévetelménye: | BIERER.) ' §. Hdrom
dobds utdn Klaudia a kévetkezé kombindcidval rendelkezik:
@@@E}B i] . Ezzel mdr megszerezheti a Vdrkdrtydt. Bernard
megprébdlja megvédeni a kdrtydjdt. Hdrom dobds utdn véglil a
kévetkezé kombindcit dobja: (3 ofe olfe ofles”]% £2 3. Nem sikeriilt
er6sebb kombindciét dobnia Klaudia eredményénél. Sikertelen volt a
kdrtyavédésben, ezért Klaudia megszerezte a Vdrkdrtydjat. Klaudia
kore ezzel véget ért.

Lovagi torna - Ddvid a pakli aljdra tesz egy kdrtydt. Ezdltal egy Lo-
vagi torna kdrtya kertil feliilre. Kivdlasztja ezt, és megkezdi a kocka-
dobdsdt. Mivel a Lovagi torndt 6 szervezi, négyszer dobhat a kockdk-
kal. Eredménye: é] M] Kérénként minden jdtékos
hdromszor dobhatja tjra a kockdkat. Andi sikertelendil prébdlkozik.

Ha olyan helyzetbe keriil egy jatékos, hogy a paklikbél nem tud
lapot szerezni, felfedhet egy Ujabb kartyat a megfelelé paklibdl.
Abban az esetben, ha ez sem megfeleld a jatékosnak, egészen
addig fedhet fel Ujabb lapokat, amig egy megszerezhetd lapot fel
nem fordit.

2. Kockadobasok legfeljebb haromszor

Mindig hat kockaval kell el6sz6r dobni, majd a dobds utan a jatékos
egyszer vagy kétszer Ujradobhat - kivéve azokat a kockékat,
amelyek a megszerzendé lapon vannak.

Fontos informaciok a kockadobasokrél

A dobasokndl a jatékosoknak meg kell probélniuk minél tébb
azonos szamu kockat kidobni.

Azonban a hatos dobdsok vesztesnek tekinthetdk, kiilon kell tenni
6ket. A hatos dobdsok nem szamitanak az eredménybe és nem
dobhatoak Ujra. Ezutén a jatékos elddntheti, hogy mely kockakat
szeretné Ujradobni.

A j6 dobas eredményeként megszerezhetd egy Varkartya vagy egy
Kildénleges kartya a kupacbdl vagy egy masik jatékostol, illetve
gy6ézelmet hozhat egy kockadobasversenyben is.

Mi torténik a kockadobas utan?
A kockadobas utan a jatékosok ellenérzik, hogy a soron Iévé
jatékosnak sikertil-e megszereznie a kivalasztott kartyat, vagy egy

versenyen a legmagasabb pontszamot érte-e el (ldsd a

Kockadobasverseny szervezése résznél).

1. A jatékos a kivalasztott kartya piros kockainal jobb
kombinéciét dobott a kockékkal. Ebben az esetben a
kockak szdma nem szamit. Barmely 4 egyforma kocka
tébbet ér, mint 3 egyforma, barmely 5 egyforma kocka

tébbet ér, mint 4 egyforma és igy tovabb.
Példa: a jdtékos az aldbbi kombindcidju
Vdrkdrtydt szeretné megszerezni:

a kovetelményeknek.

arsi

Ezt a kombindciét dobja, @CEC ami megfelel

2. A jatékos ugy is teljesitheti a kdvetelményt, hogy
azonos szamu egyforma érték kockat dob, viszont

magasabb értékdt, mint a kartyalapon lathato.

Kovetkezésképpen hdrom,4"-es vagy hdrom,5"-6s

felilmulja a harom,3"-ast.
Példa: a jatékos az aldbbi kombindcidja |
kdrtydt szeretné megszerezni:
Majd a kévetkezé kombindciét dobja ki, |§
ami megfelel a kévetelményeknek.

3. Ugy is lehet kartyalapot szerezni, ha ugyanolyan szamu
és értékii kockdkat dobunk ki, mint a kartyan a piros
dobdkockdk, viszont a sarga kockaval nagyobb értéket




ELOKESZULETEK
Az 6t iires Kiilonleges kartyat tegyiik félre. Ezekre nem
lesz sziikséglink az alapjatékban.

A harom célkartyat képpel felfelé forditva helyezziik el
az asztal kozepén. Ezek mutatjak meg, milyen feladat
teljesitésével lehet megnyeri a jatékot.

Vegyiink fel 6 Varkartyat 6 kilonb6z6 szinben, és
keverjiik meg. Minden jatékosnak huznia kell egy
varkartyat képpel lefelé forditva, majd ezt képpel felfelé
forditva tegye maga elé.

A megmaradt kartyakat — az 6sszes Varkartyat, a 28
Kulonleges kartyat és a 9 Lovagi torna kartyat — keverjik
meg, majd osszuk két paklira, és képpel felfelé forditva
helyezziik el ezeket az asztalra.

' AJATEK MENETE
A legbatrabb jatékos lesz a kezd6 jatékos, a tobbiek az
6ramutato jarasanak iranyaban kovetik 6t. A jatékosok
koriikben az alabbi akciokat hajthatjak végre:
1. A felcsapott lapok koziil valaszthatnak
Vélasztania kell a két felforditott kartyalap kozll egyet,
amit kockadobassal tud megszerezni a jatékos. A jaték
legelején még csak a felforditott két lap kozil tud a
jatékos valasztani. A késébbiekben masik jatékos
kartyajat is meg lehet szerezni.

Y

Fontos: a sajat korodben, egyszer megteheted, hogy a két pakli
valamelyikének a legfelsé lapjat elveszed, és beteszed a megfeleld
pakli legaljara. Ezzel tudod névelni a kartyavalasztasi esélyedet.

Az aIabb| kartyak kozul lehet valasztani:

A Varkartyakra a jaték megnyeréséhez van sziikséguink.
Eléfordulhat, hogy csak Varkartyakat birtokolunk
kulonboz6 szinekben. Csak akkor lehet megszerezni a
kivalasztott kartyat, ha a kockakkal a kartyan lathato
kombinacional jobbat tudunk dobni. A kartya
kombinéacidja ebben az esetben harom piros és egy
sarga szinl kocka.

A Kulonleges kartyak mindig valamilyen elényt adnak
a jatékosnak. Barmikor élvezheti a kartya adta elényt a
jatékos. Tipusonként csak egy Kulonleges kartyat
birtokolhatunk. Abban az esetben lehet megszerezni a
Kulonleges kartyat, ha a kartyan lévé kombinacional
jobbat tudunk a kockakkal. A Kiilonleges kartyak
leirasait a jatékszabaly végén taldlod meg.

A Lovagi kartyakra a jaték megnyeréséhez van
sziikségtink. Lovagi kartyakat az dsszes jatékos
részvételével torténé kockadobasos versenyen lehet
megnyerni. Egy jatékosnal lehet tobb, egyforma Lovagi
kartya is.

Bernard eredménye. @@@@@B ezzel dtveszi a vezetést.
Klaudia dobdsa: @E}E}E}E}! 3], ezzel megnyeri a torndt,
és megszerzi a Lovagi torna kdrtydt. Ddvid kére ezzel véget ér.
Sikertelen prébalkozas Kiilonleges kartya megszerzésére a
paklibdl - Andin a sor. Kivdlasztja az egyik pakli tetején lévé
Kuilénleges kdrtydt. Hdrom dobds utdn sem sikertil er6sebb
kombindciot dobnia, mint a kdrtydn 1évé. Vissza kell tennie a
Kiilénleges kdrtydt a pakli aljdra. A kore véget ér.
Sikertelen prébalkozas jatékostarsunk Varkartyajanak )
tamadasara - Bernard meg szeretné szerezni Klaudiai a8E ) - E
kombindciéju Vdrkdrtydjdt. Hirom dobds utdn eredménye csak:
@B@ Ezzel elbukta a tdmaddst. Klaudidnak nem kell
megvédenie a kdrtydjat. Bernard kére véget ér.

SPECIALIS KARTYAK

Kocka kartya - 6tféle kartya
van a jatékban (1-5-ig).

A kocka kartya ugy szamolhato,

Katapult kartya - jatékostars Varkartyajanak
megtamadasa esetén ezzel a kartyaval a
jatékos négyszer dobhat. Nem lehet
kijatszani ezt a lapot, ha a paklik
valamelyikébdl akar a jatékos Varkartyat
megszerezni.

Pakli kartya - ezt a kartyat kijatszva a
jatékos kétszer is felfedhet a pakli tetejérd|
lapokat egy koron belil. A kartyalapok
felfedésének nem kell azonnal egymast
kovetnit, és nem kell azonos paklibol
torténnidk.

Orség kartya - ezzel a kartyaval a jatékos
meg tudja védeni két Varkartyajat a
tdmadasoktdl, amennyiben a tamadas el&tt
lerakta a kivant Varkartyakhoz. Az Orség
kartya helye koronként valtoztathato.

Az Orség kartya 56nmagat nem védi, és

mint egy tovabbi kocka. Dobas
eredményének javitasara

hasznélhato, még egy eredményt
adé kockanak szamit. Példa: a 4-es kocka
kartya, egy négyes part harom négyessé alakithat.
A kartya egyedi kockaként is felhasznalhato.

témadhato.

Toronydr kartya - ezzel a kartyaval a jatékos
egy Kulonleges kartyajat tudja megvédeni a
tamadasoktdl. A Toronydr kartyat ré kell tenni
a megvédeni kivant Kiilonleges kartyara.
Koronként valtoztathaté a Toronydr helyzete.
AToronydr kartya onmagat nem védi, és
témadhato.

dobunk, mint a kartyan lathaté sarga kocka.

Tehat ha a sérga kocka 4-est mutat, egy 5-6s dobassal
megszerezhet6 a kartya.

Példa: a jatékos az aldbbi Vdrkdrtydt
szeretné megszerezni: ehhez a kévetkezé
kombindcidt dobja, [ . A hdrom egyforma
értékd kocka megegyez:k rehat asdrga kocka dént. A 4-es
érték nem felel meg a kovetelményeknek.

Varkartya megszerzése a paklibol
Ha egy jatékos a pakli tetején lévé Varkartya kdvetelmé-
nyeinek megfelel dobast hajt végre, elveheti a kartyat,
és képpel felfelé forditva maga elé helyezheti azt. Abban
az esetben, ha nem sikertilt a megfelel6 kombinaciot
kidobni, a kartyat a pakli legaljara kell helyeznie a

Ty jatékosnak. Ezutén a kdvetkezé jatékosra kertil a sor.

Kiilonleges kartya megszerzése a paklibol

Ha egy jatékos a pakli tetején lévé Kildnleges kértyat
szerzi meg a megfelelé kombinacié dobasaval, elveheti
a kartyat, és képpel felfelé maga elé helyezheti azt.
Azonnal végrehajthatja a bonusz akciét.

Bonusz akcio - ha sikeriilt egy Kiildnleges kartyat
megszerezni a jatékosnak, azonnal megprébalhat egy
Ujabb kértyat megszerezni. Mint mindig, ez lehet

b

valamelyik paklibdl, de lehet egy jatékostarsa el6tt [évé kartya is.
Ha ismét sikerilt egy Kilonleges kartyat megszereznie

a jatékosnak, megint prébalkozhat egy Ujabb kartyalapért, és igy
tovabb. Ha nem sikeriilt a megfelelé kombinaciét kidobnia a
jatékosnak (pl. hibazott), a kartyat a pakli legaljara kell tennie.
Ezutan a kovetkez6 jatékosra kerdil a sor, az dramutato jarasa
szerint.

Varkartya megszerzése masik jatékostol

Ha egy masik jatékos el6tt 1évé Varkartyat tamad a soron lévé
jatékos, és nem sikerll a megfelelé kombinaciét kidobnia, a kartya
marad az eredeti tulajdonosanal. Abban az esetben viszont, ha
sikerlilt a megfelel6 kombinaciot dobnia, a kartya tulajdonosa
megprobalhatja megvédeni sajat kartyajat. Ekkor jobb kombinaciot
kell dobnia a tdmadé jatékosnal. Ha sikeriilt, megtarthatja a
kartydjat. Ha viszont nem, &t kell adnia a tdmado jatékosnak a
Varkartyajat, amit az Uj tulajdonos képpel felfelé forditva maga elé
helyezhet. Ezutén a kovetkezd jatékosra keril a sor, az dramutatéd
jarasa szerint.

Fontos: az a jatékos, aki csak egy Véarkartyaval rendelkezik, nem
tamadhato.

Kiilonleges kartya megszerzése masik jatékostol
Ha egy masik jatékos el6tt lévé Kulonleges kértyat tdmad a soron
1évé jatékos, és nem sikerll a megfelel6 kombinaciot kidobnia, a

kartya marad az eredeti tulajdonosanal. Abban az esetben viszont,
ha sikertlt a megfelel6 kombinaciot dobnia, megszerzi

a kartyat, képpel felfelé forditva maga elé helyezheti. A kartya
eredeti tulajdonosa nem védheti meg a Kiilénleges kartyajat.
Ezutan az éramutatd jérdsa szerinti kovetkezo jatékosra kerdil a sor.

Lovagi torna szervezése

Abban az esetben, ha valamelyik pakli legfelsé lapja Lovagi torna
kartya, a soron 1évé jatékos szervezhet egy kockadobasos versenyt,
melyben az 6sszes jatékosnak részt kell vennie.

A tornat szervez6 jatékosnak annyi elénye van a tobbiekkel
szemben, hogy négyszer dobhat egymas utan. A legmagasabb
eredményt kell megprébalni elérni, amit csak lehetséges a
dobdésokkal, amelyet aztan a tobbi jatékosnak meg kell probalni
felildobni. A kévetelmény meghatarozéasa utan a tobbi jatékos
sorban egymas utan kdvetkezik. Minden jatékos haromszor dobhat
Ujra a kockakkal annak érdekében, hogy a legjobb eredményt érje
el a tornan. Miutdn minden jatékos dobott a kockakkal, a legjobb
kombinaciot kidobo jatékos nyeri meg a tornat. Elveheti a Lovagi
torna kartyat, és képpel felfelé forditva leteheti maga elé.

A kiraly tronfosztasa

Abban az esetben, ha harom kiilonb6z6 szin( varral rendelkezik a
sorra keriild jatékos, megprobalhatja megddnteni a kirdly hatalmat.
Ehhez jobb kombinaciét kell dobnia, mint a célkartyan szereplé

kombina’cid:mmam [i Amennyiben ez

sikeriil neki, azonnal megnyeri a jatékot. Ha hibazik, és
nem sikeril jobb kombinaciét dobnia, szenvednie kell

a kiraly bosszujatdl: elvesziti az egyik Véarkartyajat, amit
valamelyik pakli aljara kell helyeznie. Ezutan

a kovetkezé jatékosra kerdil a sor.

A JATEK VEGE
A jaték haromféleképpen érhet véget:

1. Az egyik jatékosnak sikerdl

birtokolnia 4 kiilonb6z6 Varkartyat (¢ (¢
2. Az egyik jatékosnak sikerdl

2 kiildnboz6 Varkartyat és

3 Lovagi torna kartyat birtokolnia.
3. Az egyik jatékosnak sikeril

3 kiildnboz6 Varkartyat birtokolnia, (S==={2
és megfosztotta a kiralyt a tronjatol.

e
I =uretl

A jaték az esetek bekdvetkeztekor azonnal véget ér, és

a célt eléré jatékos nyeri meg a jatékot.

Megjegyzés: mivel a jatékban csak 9 Lovagi torna kartya
van, 5 vagy 6 jatékos esetén néha lehetetlen megnyerni a
jatékot a Lovagi torndk megnyerésével.




