fodraszhoz megy
Allati j6 jaték 2-5 jatékos részére, 6 éves kortdl

Leo, az oroszlan elhatarozta, hogy elmegy

a fodraszhoz, mert a sérénye mar nagyon
megnott. Felkeresi tehat Bobo fodrasziizletét.

Leo bizony nagy csellengé, szives elcseveg az Utja
soran az allatokkal. Jegyezzétek meg jol, hogy
milyen éllatokkal talalkozott, és prébaljatok meg
kozosen eljuttatni a fodraszhoz, miel6tt tul hosszu
lenne a soérénye!

Importalja: Gém Klub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30./B
www.gemklub.hu

Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

5xirdnyjelzé tdbla  5x zebra

JATEKELEMEK

30 6svénylapka

egyik oldalukon irdnyjelzé tablakkal vagy
allatokkal:

5x orrszarvu

0 oraval 1 6raval 2 oraval

5x krokodil 5x papagdj 5x ndstény oroszlan
3 oraval 4 6raval 5 oraval

Az Utjelz6 tablakon és minden egyes allatlapkan

kilonbo6z6 szamu orak talalhatok (0-5-ig), ezek a

lapkak jobb felsé sarkaban, az 6ra szimbolumban

lathatok.

Ezt az informacidt, tudast fel tudjak hasznalni
ahhoz, hogy a késébbiekben olyan kértyalapokat
jatszanak ki, amelyekkel azonos szinl mezére
érkeznek, nem veszitve igy id6t.

Altalanos szabaly: a jatékosok adhatnak
egymasnak tippeket, hogy melyik kartyat lenne
érdemes kijatszani. De végul mindig a soron lévé
jatékos donti el, hogy melyik kartyat fogja
kijatszani.

A JATEK VEGE
A jaték azonnal véget ér, amint a két esemény
kozil valamelyik bekovetkezik:

1. Leo tovabblép Bobo fodraszszékére, miel6tt az
6ra mutatdja ismét elérné vagy tullépné a 8 6rat
egy napon beldil.

Megcsinalta! Leo id6ben érkezett a fodraszhoz, és
a jatékosok nyertek.

Figyelem: Leénak nem kell pontosan a célhoz
érnie. Annak érdekében, hogy elérje a célt,

nagyobb értékii lap is kijdtszhato, mint
amekkora sziikséges lenne.

2. Az 5. nap el6késziileténél Leo sérénye elkésziil,
és a jatékosoknak nem sikerdlt eljuttatniuk Leot

a fodraszhoz. Ebben az esetben a jatékosoknak
nem sikerilt megnyerni a jatékot, és azonnal
elkezdhetnek egy Uj jatékot annak érdekében,
hogy Leot id6ben eljuttassak a fodraszhoz.

Figyelem: meg lehet nyerni a jdtékot még az elsé
nap eltelte elétt is. Ha a jatékosoknak ez sikeriil,
szerencsések voltak, és azonnal tehetnek még
egy probat.

JATEKVARIACIOK

Tal bonyolult?

Hogy a jatékot megkonnyitsik, a jatékosok a
kezlikben tartott mozgéskartyakat képpel felfelé
forditva maguk elé tehetik. Ez lehetéséget biztosit
arra, hogy még hatékonyabban tudjanak egytt
jatszani a legjobb kartyak kijatszasaval.

megjegyezni azt. Ahhoz, hogy nyerni tudjanak,
legkésébb az 6todik nap végére el kell juttatniuk
Ledt a fodraszhoz.

ELOKESZULETEK

A legelsé jaték el6tt dvatosan tavolitsuk el a
jatékelemeket a kartonbol!

Ezutdn a patent segitségével

helyezziik el az 6ramuta- <

tot az 6ra szamlapjara,

lasd a jobb oldali dbran.

Fontos: ha egyszer 6sszepattintottuk a patentot,
utdna mdr nem lehet szétszedni!

— Helyezziik el a start mezét Leo dgyaval az asztal
kozepére, és Leo figurajat tegytik a lapkara.
Keverjlk 6ssze képpel lefelé forditva az 6svénylap-
kakat, tehat a dzsungeles képtikkel felfelé. A start
mez6tél kezdve a jatékosok fektessék le az 6svény
lapkékat, igy kialakitva egy 6svényt, amely
barmerre haladhat. BArmennyi kanyar lehet az
osvényen, de eldgazds nem.

— A célt jelz6 lapkat (Bobo fodraszszékét)
helyezziik el az 6svény végén.

- A Leo fejét abrazol6 elemet tegyiik a start
mez6hdz, a tobbi kirakdst pedig mellé.

- A legrévidebb haju jatékos maga elé teszi az
orét, és a mutatot 8 érahoz éllitja.

- Aleghosszabb haju jatékos lesz a kezd6 jatékos.

— A mozgas kartyakat képpel lefelé forditva
keverjuk 0ssze, és a kezd6 jatékostol kezdve
osszuk szét a jatékosok kozott. A mozgdskartyakat
minden jatékosnak a kezében kell tartania, ugy,
hogy a tébbiek ne lathassak.

Figyelem: 3 jdtékos esetén 2 kdrtya meg fog
maradni; ezeket osszuk ki a kovetkezé két
jatékosnak, igy nekik egy lappal tobb lesz a
keziikben.




Minden éallatlapka kék, sarga, rézsaszin, piros és lila
szinben jelenik meg.

A lapkék hatoldalai dzsungelt abrazolnak:

6x erdds 6x palmafas 6x tavas

6x tiszta teriilet 6x sziklas
20 mozgaskartya
Leo mozgasaval az eliilsé oldalukon.

5x 1-es 5x 2-es 5x 3-as 5x 4-es
értéku értéku értéku értéku

: ‘ Hatoldalukon tappancsnyom.

Minden mozgaskartya kék, sarga, rézsaszin, piros
és lila szinben jelenik meg.

1 startmez6
Leo agya

Példa négy jatékos részére:
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A JATEK MENETE

Els6 nap

A jatékosok az dramutato jarasanak iranydban
kovetik egymast. A kezdd jatékos kezd.

A jatékos a korében kijatszik egy altala |
vélasztott kartyat a kezébdl, és képpel

felfelé forditva leteszi maga elé.

Ezutan Leo figurdjaval annyit

1ép el6re az 6svényen,

amennyit a kijatszott lap mutat.

1 cél lapka
Bobo fodraszszéke

5 kirakéslapka
Leo soérénye

106ra 1 fafigura
1 mutatoval

A JATEK CELJA

Ebben a kooperacios jatékban Lednak el kell jutnia
a fodraszhoz. A jatékosok kozosen prébaljak meg
elérni, hogy Leo eljusson Bobo fodrasziizletébe. Ot
napjuk van arra, hogy befejezzék a feladatot. Az
elsé napokban megismerik az utat, és probaljak

Azt az 6svénylapkat, amelyre Leo figuraja érkezett,
képpel felfelé forditja, anélkil, hogy a lapkak
sorrendjét megvaltoztatna. A figurat a lapka mellé
kell helyeznie, hogy minden jatékos lathassa a
felforditott 6svénylapkat.

Ekkor az alabbi 3 lehet6ség fordulhat el6:

1. A felforditott 6svénylapka
egy allatot dbrazol, amelynek E
a szine nem egyezik meg

a jatékos altal kijatszott kértyalap 4
szinével: /
Oh, Istenem! Leo értékes id6t vesztett! Az 6ra
mutatojat annyival elérébb kell allitani, amilyen
érték a felforditott 6svénylapkan az éra
szimbdlumban lathato.

2. A felforditott 6svénylapka m
egy allatot dbrazol, és a szine  [@E=%
megegyezik a jatékos altal . =
kijatszott kdrtyalap szinével: o

Szerencsénk van! Leo nem veszit id6t.
Az éra mutatdja nem mozdul.

Tul egyszeri?

1. Hogy a jaték egy kicsit nehezebb legyen,

a jatékosok nem beszélhetnek egymassal egy Uj
nap kezdetén. Csak akkor lehet egymasnak
tippeket adni egészen a nap végéig, amikor Leo
egy papagajmezon fejezi be a Iépését.

2. Hogy még egy kicsit nehezitstink a jatékon,

a jatékosok nem léphetnek kozvetleniil a cél
lapkara. El6szor meg kell allniuk az utols6 mezdn,
miel6tt elérnék Bobo fodraszszékét, fliggetlendl

a kijatszott lapjukon lathato értéktdl. Meg kell
forditaniuk az 6svénylapkat, amelyre érkeztek
(ahogy szoktak), megnézni, hogy kell-e mozditani
az 6ra mutatdjat vagy sem. Ha ezutan még mindig
korabbi az id6pont az éran, mint 8 6ra, a jatékosok
nyertek.

3. A felforditott Gsvény-

lapkan utjelzé tabla lathato:
Szerencsénk van! Leo nem

veszit id6t. Az 6ra mutatdja

nem mozdul. l

Miutan a jatékosok megallapitottak, hogy az 6ra
mutatojat kell-e mozditani vagy sem, Leo figurajat
vissza kell tenni a felforditott 6svénylapkara;

a lapka képpel felfelé forditva marad. Ezutan a
kovetkez6 (6ramutatd jarasa szerinti) jatékos kerdl
sorra.

A nap vége

Amint az 6ra mutatdja

ismét eléri a 8 6rat vagy

tulhalad azon, Bobo

fodraszuzlete bezar,

és Lednak a kévetkezd

napon kell megprébalnia eljutni hozza.

Az Uj napot az aldbbiak szerint kell el6késziteni:
— Leo figurajat helyezzik vissza a start mezére.

- Leo sorénye novekszik; ezért
a jatékosoknak egy soérénydarabot
kell Leo fejéhez illesztenitik.

— Az 6ra mutatoéjat allitsuk 8 drara.

- Az Uj napot az a jatékos kezdheti, aki az el6z6
nap végén kertilt volna sorra.

— Az 6sszes mozgaskartyat keverjik meg a fent
leirtak (El6késziletek) szerint, és osszuk szét
a jatékosok kozott.

- Az Gjabb nap el6készitése soran a jatékosoknak
meg kell prébalniuk alaposan megjegyezni a
képpel felfelé forditott 6svénylapkakat. Ezutan a
felforditott lapkakat képpel lefelé kell forditanunk
anélkil, hogy a sorrendjiikén véltoztattak volna.

Egy Uj nap

Amint az el6késziletekkel készen vagyunk,
elkezdédhet egy Ujabb nap; a fent leirtak alapjan.
A jatékosoknak ekkor mar segitség, hogy

a fodraszhoz vezet6 Ut egyes lapkait ismerik.




