TIPP
Jatssz kreativan. Az ellenfél teriiletének lemasolasaval nem tudsz nyerni!

EGYSZEMELYES JATEK
A Limes-t egyedill is lehet jatszani. A szabalyok ugyanazok, mint a tobbszemélyes

jatékban. A jaték célja annyi gyézelmi pontot 0sszegyjteni, amennyit csak lehetséges.

Kevesebb, mint 28 pont gy(ilt 6ssze: teljesitményed még javithato.
Pontszamod 28-34 kozott van: teljesitményed megfelel 6.
Pontszamod 35-41 kozott van: teljesitményed jo.

Pontszamod 42-48 kozott van: teljesitményed nagyon jo.
Pontszamod 49 vagy tobb: teljesitményed tokéletes.

JATEKVARIACIO TOBB MINT 2 JATEKOS RESZERE
Ha van a tarsasdgban még egy Limes tarsasjaték, tobben is jatszhatjatok, mint 2 f6.

Az alapszabalyok megegyeznek a fent leirtakkal.

VARIACIO 1. - TERULET KARTYA LEHELYEZESE ATLOSAN
Ennek a szabdlynak a betartasa mellett, a terllet kartyakat atlos

szomszédsaggal is le lehet helyezni.

VARIACIO 2. - A HALASZ, MINT REVESZ

Ennek a szabdlynak a bevezetésével a munkasok mozgasainak
szabdlyait bévithetjuk. Ha egy vizes teriilet hataros azzal a teriilet- |
kartyaval, amelyen a haldsz munkdasunk all, a munkasunkat
fliggdleges vagy vizszintes irdnyban lévé szomszédos tetszéleges
zondra dtmozgathatjuk.

Limes - izgalmas, érdekes kartyalerakos;atek1 -2 jatékos részére

A DOBOZ TARTALMA:
48 db tertilet kartya:

2 azonos Osszetétell szettben, az egyik szett fekete a masik piros hatoldallal
rendelke2|k Mmdket szett 24 kartyalapot tartalmaz

14 db munkas:
7 db fekete és 7 db piros szinti munkasfigura.

A JATEK CELJA:
A Limes jatékban mindegyik jatékos 16 kartya felhasznaldsaval alakitja ki a sajat
jatékterét és helyezi el a munkasokat kiilonb6z6 teriiletekre/zéndkra. A kartyakon
elhelyezett munkésok - attél fliggéen, hogy milyen teriletre lettek lerakva - kiilonb6z6
foglalkozasai alapjan kapnak a jatékosok gy6zelmi pontokat a jaték végén. Az a jatékos,
aki a legtobb gyézelmi pontot gydjti 0ssze, nyeri meg a jatékot.

A JATEK ELOKESZITESE:

A jatékosok magukhoz vesznek egy szett terllet kartyat és a szinben hozza tartozé
munkdsokat. Az id6sebb jatékos nyilatkozik a kezd6 jatékos személyérol. A kezd6
jatékos 6sszekeveri a kartyait, és képpel lefelé forditva pakliba rendezve leteszi maga
elé. A masik jatékos a sajat terlletkartydit sorrendbe rendezi 1-24-ig, azért hogy a jaték
folyaman kénnyebben tudja kivalogatni a kezd6 jatékos altal megnevezett szamu
terlletkartyait, majd keppel felfelé forditott pakliként teszi Ie maga elé.

A JATEK MENETE:

Egy jaték 16 korbdl all. Koronként az aldbbi akciokat kell végrehajtani:
1. megnevezni egy kartyat

2. lehelyezni egy kartyat

3. lehelyezni vagy mozgatni egy munkast.

Importalja: Figyelem!
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1. Kartya megnevezése
A kezd6 jatékos felemeli a legfelsé teriiletkartyajat a hiizé paklijabdl, megnézi, majd a
kartyan szerepl6 szamot bemondja a jatékostarsanak. A tobbi jatékosnak a
megnevezett szamu teriletkartyat kell a sajat paklijabdl kikeresnie és elhelyeznie a sajat
tertletén.

2. Kartya lehelyezése

A jatékosok tetszésuk szerinti jatékteret alakithatnak ki

a kovetkez6 szabalyok betartasa mellett. Az els6 korben,
az elsé felforditott vagy kivalasztott kartya lesz a jatéktér
elsé terulete. Fliggélegesen vagy vizszintesen kell
szomszédosnak lennie minden késébb lerakott
kartyanak az el6z6 korben lerakott teriiletkartyaval.

A lehelyezni kivant terililetkartya tetsz6legesen forgathato.

Jdtékteriilet mérete
A teruletkartydkat tetszéleges alakzatba helyezhetjiik le,
viszont egy 4*4-es teruletbe el kell férnitk.

Zéndk | |
Mindegyik teriiletkartya 4 kiilonbozé zondbdl all. Mindegyik zéna a 4 kiilonbozé tajkép
egyike lehet: mez6, viz, erd, kdves talaj toronnyal. Néhany zénan feltiinik a haldsz
kunyhdja is kék tetokkel.

s

Ter UIeEek, i A == . mez6 viz erdé koves talaj haldsz
A mez6, viz és erdd zénakra a kovetkezdk érvényesek: toronnyal  kunyhdja

fuggdlegesen vagy vizszintesen lehelyezett teriiletkartyat (7 >
helyezhetiink melléjiik azonos zénaval; ezéltal nagyobb Fi
teriletet tudunk kialakitani egy zondbol. Nem kotelezé
mindendron nagyobb terlletet kialakitani, egy terilet
allhat kiilonb6z6 zénakbdl is. A kdves-tornyos zonara
mas szabaly vonatkozik. Minden egyes kdves-tornyos
zona kiilonallénak mindsul, fliggetlendl attél, hogy
szomszédos egy masik teriiletkartya azonos zénajaval.

3. Munkas lehelyezése vagy mozgatasa
Miutan letettlink egy kartyalapot arra elhelyezhetiink
vagy dtmozgathatunk egy munkasunkat.

Lehelyezés

Lehelyezhetsz 1 munkast az épp lerakott lap barmelyik
zondjara. A terilet tipusatoél fligg, hogy a lehelyezett
munkasnak mi a foglalkozésa:

Viz erd6  torony
farmer halasz favagé or

Mozgatds

Egy mar kordbban lehelyezett munkas athelyezhet6 egy,
fliggoblegesen vagy vizszintesen szomszédos teriilet-
kartyanak barmelyik zénajara. Amennyiben masik teriletre
helyezziik at a munkasunkat, természetesen a foglalkozasa
is a zdnanak megfelel6en valtozik.

Tobb munkasunk is lehet ugyanazon a terileten.
Amennyiben nem szeretnél, nem sziikséges lehelyezned, vagy atmozgatnod munkast.
Amint minden jatékos lerakta a tertiletkartyajat, és ha akart lehelyezett vagy
mozgatatott egy munkast, a kor véget ér. A kezdd jatékos megkezdheti a kovetkezd
kort a fent leirt szabalyok betartasa mellett.

A JATEK VEGE:
A jaték véget ér, amint minden jatékos kijatszotta a 16 terliletkartyajat. A megmaradt 8
kartyalapra mar nem lesz szlikség, ezeket a szamoldsnal sem értékeljiik.

Szdmolds:

Farmer - 1 gyézelmi pont Halasz - 1 gy6ézelmi  Favagé - 1 gyézelmi  Or - 1 gyézelmi pont
minden mezé zénaért pont minden olyan  pont jar minden minden olyan erdés
abban a teriiletben ahol halasz-kunyhoért, olyan teriiletért, terletért, amelyet az
a Farmer van. amely kozvetlenil amely figg6legesen Grtoronybol

szomszédos azzala  vagy vizszintesen fliggblegesen vagy
terilettel, ahol a szomszédos a
haldsz van. Favégo erdd
terliletével.

vizszintesen az &r lathat
a toronybdl.

o)

Példa: ez a farmer 7
gy6zelmi pontot ér

Azonban ha a munkas és az erdés

terilet kozott 6rtorony van, nem
Példa: ez a halasz 6 Példa: ez a favago 7 szamolhato az erd6, mivel azokat nem
gy6zelmi pontot ér.  pontot ér. latja a toronytol.

Példa: ez az 6r 6 pontot ér.

Fontos: Teriiletenként csak 1 munkds szamolhaté. Abban az esetben, ha egy terileten
tobb munkas helyezkedik el, csak az egyikért lehet gyézelmi pontokat kapni.

Az atlathatobb, konnyebb szamolds szempontjabol érdemes a munkésokat foglalkoza-
suk szerint szamolni, és amelyekért begyjtottiik a gyézelmi pontokat, azt oldalra
fektetni. A jatékosok a munkdasokért kapott gyézelmi pontokat 6sszeadjik, majd a
legtobb ponttal rendelkez6 jatékos nyeri meg a jatékot. Egyenl6ség esetén a legjobb
munkdassal rendelkez6 jatékos gydz, vagyis akinek a legtobb gyézelmi pontot begydijté
munkdsa van. Esetleges tovabbi egyenldség esetén a masodik legjobb munkas alapjan
szlletik végeredmény.

Abban az esetben, ha minden munkas esetében egyenldség van, a jatékosok megosz-
tjdk egymas kozott a gyézelmet.




