JATAKMENET

1. Kartya kijatszasa 3
‘A kezddjatékos kezd, majd utana az ora jarasaval megegyezo iranyban kovetik a tobbiek. hgﬁ .
A soron 1évé jatékosnak mindig kotelezé kijatszania egy kartyat Ezeket a lapokat egy k6zos| § )
dobopakllba kell gydjteni.

2. Lepes a malaccal i ¢
Azzal a malaccal, amilyen szinu kartyat kljatszottal vag-m. g fjm e e
T A < \

tass a legkozelebbi Ures versenypalya-lapkéra! Ha a legko- A * 6 e
zelebbi lres mez6 és kozétted mar all egy vagy tébb malac, b o !:llfl i -3 A
semmi gond, egyszer(ien ugord at! Ha egy malac egy egész i

korrel lekoréz egy masik malacot, aslekorozott malacot forditsd az oldalara, hogy lathato legyen: egy kornyi
hatrdnyban van.

3. Elelemkorong : 4 &
. Ha malacoddal sikeriil a sor legelejére keriilndd, EnTEn mw L=
kapsz egy élelemkorongot. A megszerzett korongo- g Frher % ” S
kat gydjtsd magad elétt! Csak az kap korongot aki e i 'iﬂ I‘vl!//l ; 8 A

olyan malacot mozgatott, amelyik az els6 helyre keriilt. Ha

kijatszott lapod segitségével nem tudsz az elsé helyre vagtatni, sajnos nem jar neked eIeIemkorong

Figyelem!"Akkor is kapsz élelemkorongot,-ha azzal a malaccal 1épsz, amelyik mér akkor is a legelsé helyen
allt, amikor Sorra kertiltél.

Az utolsoversenykartya y X o .

Minden jatékos szamara az utolsé versenykartya a legfontosabb! Ha utolsé lapod kuatszasaval mozgatott
- malacot nem sikeriil az elsé helyre juttatnod, mindent elvesztettél: az 6sszes élelemkorongodat vissza kell
tenned a dobozba.

Viszont hasikeriil els6 helyre vagtatnod az &ltalad mozgatott.malaccal, akkor, ahogy eddig is, megint

magadhoz vehetsz egy élelemkorongot, és megtarthatod az eddig &sszegydijtétt korongjaidat.

A JATEK VEGE

Amint az 6sszes jatékos kijatszotta mind a 7 versenykartydjat, a jaték véget ér. A legtdbb élelemkorongot
0sszegyijté jatékos megnyeri a jatékot. Ebben a jatékban a szerencse majdnem olyan fontos, mint a jé tak-
tikai érzék, vagyis a nyertesnek nem kevés szerencsére is sziiksége van a jaték soran.

. 1. JATEKVARIACIO

A jaték megkezdése el6tt, a kezd6jatékossal kezdve, minden jatékos egy-egy eIeIemkorongot helyez egy-

* egy tetszélegesen valasztott ires versenypalya-lapkara.
Fontos! A legelsé versenymalac elétt 4ll6 4 versenypdlya-lapkanak tresen kell maradnia.

A jaték soran, ha egy malac olyan mezére érkezik, amelyiken korong van, a malacot iranyité jatékos meg- -

‘kapja ezt a korongot. Ezenfeliil ugyanugyjér korong a legjobb helyezésért, mint az alapjatékban.

2. JATEKVARIACIO KISEBBEKNEK ¥l <
_ Kisgyerekekkel is igen élvezetes lehet a futam a kovetkezo szabalymod05|tassal a ﬁatal jatékosok meg-
tarthatjak 6sszegy(jtott elelemkorongjalkat akkor is, ha az utolsé lapjuk kuatszasaval mozgatott malacnak
nem siker(l az élre tornie.
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Legyél te a malacvagta gyéztese! Versenykartydid és a vagtazé malacok segitségével gydjtsd
Ossze te a legtobb élelemkorongot! A jatékot 2-5 jatékos jatszhatja.
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27 versenypalya lapka (kozuluk a3 startmezo Iapkan zaszl6 lathatd)
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5 versenymalac (5 szinben) .

35 élelemkorong

40 versenykartya (8-8 kartya mind az 5 malac szinében)
1 szabalyfuzet

phchciant it patenth wectviog dag
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fﬁj Az élelemkorongokat helyezd az asztal kbzepére. % /;& .
A versenypalya-lapkakbol tetszés szerinti sorrendben :
alkoss egy kort az asztalon! Figyelj arra, hogy csak egy
startmez6 latszédjon — a masik kettd startlapocskat
forditsd zaszloval lefelé! Ezzel elkészilt a vefsenypalya.
A legtisztabb jatékos kezd. O szabadon vélasztott sor-
g rendben feldllitja az 5 versenymalacot 5 egymast kovetd
versenypalya-lapkdra. Az elsé malacnak a startmezét
megel6zé (attol balra 1évd) versenypalya-lapkan kell
g allnia. Az 6sszes malac a futam iranydba, vagyis az 6ra
jarasdval megegyez6 irdnyba nézzen.
Figyelem! Az egyik jatékosnak sincs,sajat” malaca, min-
den jatékos mozgathatja az 6sszes malacot.
A kezddjatékos megkeveri a versenykartyakat, és min- ~
den jatékosnak kioszt 7 lapot, amit azok a keziikbe @
vesznek anélkil, hogy a tobbieknek megmutatndk. A i
\maradék kartyakat tegyk félre képpel lefelé forditva; ¢

ﬁ ezek nem vesznek részt a futamban. /ﬁ .
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