kaphatja meg a dobo paklit.Tehat akinek a keze alul van, az a jatékos volt
gyorsabb a paklira csapasban, tehdt 6 nyerte meg a dobé paklit.

Megjegyzés: ajdnlott gyorsabbnak lenni a paklira csapdssal, mint a hangutdnzds-
sal, mert el6fordulhat, hogy a gyorsabban csapé jatékos nem a megfelel6 hangot
utdnozza, és a gyors hangutdnzdssal segitiink ellenfeltinknek.

EGY KOR VEGE
Egy kor akkor ér véget, amint valamelyik jatékos megszerzi a dobd paklit.
A kovetkezd kort 6 kezdheti.

HIBAZAS

Annak a jatékosnak, aki hibazik akar tévesen csap a dobd paklira, akar téves
allathangot utdnoz, ugy kell viselkednie, mint egy majom. Azt a kezét
hasznalva, amellyel a dobo paklira csapott, vakargatnia kell a fejét, ahogy a
majmok szoktdk és kdzben a majom hangjét kell utanoznia. Ezutan a jaték a
korébban leirtak alapjan folytatodik.

Variacié: masként is lehet buintetni a hibazoé jatékost, a szamolo paklijabdl a
dobd pakli aljara kell tennie egy kértyalapjat. Amennyiben még nincs szamolé
paklija, marad a majom eljatszasa.

ELFOGYOTT KARTYA

Az a jatékos, aki a sajat paklijabdl az utolso lapot forditotta fel egy korben,
még a kor végéig jatékban maradhat, és kiizdhet a dob6 pakli megszerzé-
séért.

A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér,amint egy vagy tobb jatékosnak a kér végére
elfogynak a felfordithato kartyai, a jaték véget ér.

A jatéknak akkor is vége, amennyiben elfogynak a jatékosok lapjai, és senki
nem csap a dobé paklira.

ERTEKELES, SZAMOLAS

A jaték végén a jatékosok a szamolé paklijukat egymas mellé helyezik, és a
legmagasabb toronnyal rendelkezé jatékos nyeri meg a jatékot. Amennyiben
ilyen médon nem eldonthetd, hogy melyik jatékos lett a gyéztes, abban az
esetben meg kell szamolni a jaték soran megszerzett kdrtyalapokat.

Ebben az allati gyors reakcidjatékban a leggyorsabb és legfigyelmesebb
jatékos szerezheti meg az eldobott lapokat. Figyelni kell az egyezé
allatokra,vagy a kartyan lévé szamokra, csapni és utanozni is jokor és
helyesen kell.

A DOBOZ TARTALMA:

90 allatos kartya

6 féle kulonbozé éllatkartya (kutya, macska, tehén, szamar, barany, kacsa)
1-6 ig szamozva, 14 kértyalap éllatonként

2

JATEKOTLET, JATEKMENET
A Rof-Rof! jatékban villamgyorsan kell kartyakat felforgatnunk. Amint a
felforditdsok soran két egymast kovetd lapon egyforma allat kartydja kerdl
egymasra, az a jatékos, aki ezt elséként veszi észre, racsap a dobd paklira, és a
kartyan lévé allatnak megfelel6 hangot utanozza, megkapja az 6sszes
felforditott kartyalapot. De csak figyelmesen:idérél-id6re a malac bizony
megtréfalhatja a jatékosokat!
Importalja:

Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Réday u 30/b www.gemklub.hu

Figyelem!
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.
Fulladasveszély!

Keverjik meg az 0sszes kartyét és egyenl6
aranyban osszuk szét a jatékosok kozott.
A jatékosok nem nézhetik meg a lapjaikat,
pakliba rendezve, képpel lefelé forditva kell

- azt maguk elé letenni. Kényelmesebben I
tudjuk a paklinkbol felforditani a kartyalapokat, U

- ha egy kicsit nagyobb helyet hagyunk a jatékosok
paklija és a dobo pakli kozott.
4 jatékos esetén nem tudjuk a paklit maradék nélkal
elosztani. A megmaradt kartyalapokat tegytk félre, o
nem vesznek részt a jatékban. 4 jatékos esetén
Kezek
A jaték megkezdése el6tt a jatékosoknak el kell déntenitik, hogy melyik
kezliket hasznalva fogjak a jaték teljes ideje alatt a kartyaikat forgatni. A dobo
paklira csak az ellentétes kezével csaphat adott esetben a jatékos. Ezt a kezet
csak akkor teheti a dob6 pakli kozelébe, ha ra szeretne csapni a paklira,
ellenkezé esetben tavol kell tartania a jatéktértol.
Megjegyzés: természetesen a jdtékosok a kezek haszndlatdt illetéen mds
szabdlyokban is megdllapodhatnak. A fent leirt szabdly betartdsdval viszont
garantdltan nagyobb mdékdban lehet résziik.

A JATEK MENETE

A jaték tobb korbdl all és a jatékosok egymdst az dramutato jarasaval
megegyez6 iranyban kovetik. A legfiatalabb jatékos lesz a kezdGjatékos.
Kartyak forgatasa

A soron |évé jatékos felforditja a sajat paklijanak a legfelsé lapjat.
Olyan moédon, hogy a felforduld kéartyan lévé képet ne 6 lassa
elséként, tehat a forditast a tobbi jatékos felé kell kezdeni.

Majd amilyen gyorsan csak tudja, képpel felfelé lerakja

a dob¢ paklira, a jatéktér kozepére. Amennyiben mar

a dob¢ paklin van kértya, minden jatékosnak ugy kell

a sajatjat ratennie, hogy az maximalisan lefedje az alatta

Iévé kartyat. Ugyelni kell arra is, hogy ne adjon el6nyt

a tobbi jatékosnak lassu kartyaforgatassal. Tehat ha megfogta

a kartyalapot, amilyen gyorsan csak tudja, forditsa meg,

ellenkezé esetben a tobbi jatékos elébb lathat részletet

a felforgatott kartyabdl, mint 6 maga.

Miutan a dob6 paklira helyezte a soron |évé jatékos a kartyajat, az ramutato
jarasat megegyezé irany szerinti jatékos kerul sorra. A kartyak felforgatasa
egészen addig megy igy, mig valamelyik jatékos le nem csap a dob6 paklira.
Paklira csapas szabalyai

2 egyforma dllatkdrtya keriil egymdsra

Amint az egyik jatékos észreveszi,hogy a dob6 paklira felforditott kartyan és
a kozvetlen alatta lévé kdrtyan ugyanaz az allat képe van, amilyen gyorsan
csak tud, ra kell csapnia a dobo paklira. Racsapas utan utanoznia is kell a
kartyan szerepld allat hangjat. Két egyforma allatkartya esetében a kartyakon
|évé szamok nem szadmitanak.

Allathangok: (g . 8\ auyau!

A szamok dsszege 7

Amint az egyik jatékos észreveszi,hogy a dobo paklira felforditott kartya és a
kozvetlen alatta [évo kartyan szereplé szamok 6sszege pontosan 7, amilyen
gyorsan csak tud, ra kell csapnia a dob6 paklira. Ebben az esetben viszont
nem a kdrtydkon szereplé éllatok hangjat kell utdnoznia, hanem azt kell
kialtania, hogy Rof-Rof!

Abban az esetben, viszont ha a két kdrtyan 1évé szam 6sszege pontosan 7,
viszont a kartyakon szerepl6 dllatok is megegyeznek, a jatékosnak a kartydn
szereplé dllathangot kell utanoznia!

Malac

Amikor malac kartya kerul felforditasra, az ezt észrevevé jatékos amilyen
gyorsan csak tud, racsaphat a paklira, és Rof-Rofl-t kell mondani. Ebben az
esetben a malackdrtya alatti kartya semmilyen esetben nem szamit.

Dobé pakli megszerzése

Az a jatékos, aki elséként csap a paklira, és a megfelel6 édllathangot adja ki
magabdl, jutalmul megkapja a dobé pakliban szereplé 6sszes kartyalapot.

A megszerzett lapokat a sajat paklija mellé helyezi, képpel felfelé forditva, ez
lesz a szamol6 paklija. Abban az esetben, ha két jatékos is egyszerre a
megfelel6 allat hangjat utanozta, a felismerés donti el, hogy melyik jatékos




Keverjik meg az 9sszes kartyét és egyenl6
aranyban osszuk szét a jatékosok kozott.
A jatékosok nem nézhetik meg a lapjaikat,
pakliba rendezve, képpel lefelé forditva kell

- azt maguk elé letenni. Kényelmesebben I
tudjuk a paklinkbol felforditani a kartyalapokat, U
ha egy kicsit nagyobb helyet hagyunk a jatékosok
paklija és a dobo pakli kozott.
4 jatékos esetén nem tudjuk a paklit maradék nélkal
elosztani. A megmaradt kartyalapokat tegyk félre,
nem vesznek részt a jatékban.
Kezek
A jaték megkezdése el6tt a jatékosoknak el kell dontenitik, hogy melyik
kezliket hasznalva fogjak a jaték teljes ideje alatt a kartyaikat forgatni. A dobo
paklira csak az ellentétes kezével csaphat adott esetben a jatékos. Ezt a kezet
csak akkor teheti a dob6 pakli kozelébe, ha ra szeretne csapni a paklira,
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Annak a jatékosnak, aki hibazik akér tévesen csap a dobé paklira, akér téves
allathangot utanoz, ugy kell viselkednie, mint egy majom. Azt a kezét
hasznalva, amellyel a dobo paklira csapott, vakargatnia kell a fejét, ahogy a
majmok szoktdk és kdzben a majom hangjét kell utanoznia. Ezutan a jaték a
korabban leirtak alapjan folytatodik.

Variacio: masként is lehet buintetni a hibazoé jatékost, a szamolo paklijabdl a
dobo pakli aljara kell tennie egy kartyalapjat. Amennyiben még nincs szamolo
paklija, marad a majom eljatszasa.

ELFOGYOTT KARTYA

Az a jatékos, aki a sajat paklijabdl az utolso lapot forditotta fel egy korben,
még a kor végéig jatékban maradhat, és kiizdhet a dob6 pakli megszerzé-
séért.

A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér,amint egy vagy tobb jatékosnak a kér végére
elfogynak a felfordithato kartyai, a jaték véget ér.

A jatéknak akkor is vége, amennyiben elfogynak a jatékosok lapjai, és senki
nem csap a dobé paklira.

ERTEKELES, SZAMOLAS

A jaték végén a jatékosok a szamolé paklijukat egymas mellé helyezik, és a
legmagasabb toronnyal rendelkezd jatékos nyeri meg a jatékot. Amennyiben
ilyen médon nem eldonthetd, hogy melyik jatékos lett a gy6ztes, abban az
esetben meg kell szamolni a jaték soran megszerzett kdrtyalapokat.

Miutan a dobé paklira helyezte a soron lévé jatékos a kartyajat, az ramutato
jarasat megegyezd irany szerinti jatékos kerul sorra. A kartyak felforgatasa
egészen addig megy igy, mig valamelyik jatékos le nem csap a dob6 paklira.
Paklira csapas szabalyai
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Amint az egyik jatékos észreveszi,hogy a dob6 paklira felforditott kartyan és
a kozvetlen alatta lévé kdrtyan ugyanaz az allat képe van, amilyen gyorsan
csak tud, ra kell csapnia a dob6 paklira. Racsapas utan utanoznia is kell a
kartyan szerepld allat hangjat. Két egyforma allatkartya esetében a kartyakon
|évé szamok nem szadmitanak.
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nem a kdrtydkon szereplé éllatok hangjat kell utdnoznia, hanem azt kell
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viszont a kartyakon szereplé éllatok is megegyeznek, a jatékosnak a kartyan
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Amikor malac kartya kerul felforditasra, az ezt észrevevé jatékos amilyen
gyorsan csak tud, racsaphat a paklira, és R6f-Rofl-t kell mondani. Ebben az
esetben a malackdrtya alatti kartya semmilyen esetben nem szamit.

Dobé pakli megszerzése

Az a jatékos, aki elséként csap a paklira, és a megfelel6 dllathangot adja ki
magabdl, jutalmul megkapja a dobé pakliban szereplé 6sszes kartyalapot.
A megszerzett lapokat a sajat paklija mellé helyezi, képpel felfelé forditva, ez
lesz a szamolé paklija. Abban az esetben, ha két jatékos is egyszerre a
megfelel6 allat hangjat utanozta, a felismerés donti el, hogy melyik jatékos

Ebben az allati gyors reakcidjatékban a leggyorsabb és legfigyelmesebb
jatékos szerezheti meg az eldobott lapokat. Figyelni kell az egyezé
allatokra,vagy a kartyan lévé szamokra, csapni és utanozni is jokor és
helyesen kell.

A DOBOZ TARTALMA:

90 allatos kartya

6 féle kuilonbozo allatkartya (kutya, macska, tehén, szamar, barany, kacsa)
1-6 ig szamozva, 14 kértyalap éllatonként
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JATEKOTLET, JATEKMENET

A Rof-Rof! jatékban villamgyorsan kell kartyakat felforgatnunk. Amint a
felforditasok soran két egymast kovetd lapon egyforma allat kartyaja kerdl
egymadsra, az a jatékos, aki ezt els6ként veszi észre, racsap a dobd paklira, és a
kartyan lévé allatnak megfelelé hangot utdnozza, megkapja az 6sszes
felforditott kartyalapot. De csak figyelmesen:id6rél-idére a malac bizony

megtréfalhatja a jatékosokat!

Importalja:
Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Réday u 30/b www.gemklub.hu

Figyelem!
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.
Fulladasveszély!




