ROVID SZABALYOK
1. Kartyahuzas - (kotelezo)
Az elsé korben a jatékosok huzzanak fel adott szamu orszag kartyat:

Oramutatd jarasanak sorrendjében

kezdojatékos 2. jatékos 3. jatékos 4. jatékos 5. jatékos
2. jatékos 2 3
3. jatékos 1 2 3
4. jatékos 1 1 2 3
5. jatékos 1 1 2 2 3

A masodik kortél kezdve:

a) a jatékos huz 3 orszag kartyat

vagy

b) huz 1 orszag kartyat és 1 intrika kartyat.

2. Kartya kijatszasa (valaszthato)
barmilyen sorrendben és barmennyiszer
a) Szabad pozici6 elfoglalasa
- megadott szamu orszag kartya kijatszasa
- joker kértya szabdly: barmely 3 orszég kartya = 1 tetsz6leges orszag kartyéval
- 1 fakocka lehelyezése az elfoglalt pozicion
- 1 fakocka lehelyezése a nemesi cim pontjelzén.

b) Foglalt pozicié atvétele
- 1 intrika kdrtya kijatszasa (Kirdly esetén 2 intrika kartya kijatszasa sziikséges
- joker kértya szabdly: barmely 2 intrika kdrtya = 1 tetsz6leges intrika kartyaval
-ellenfél fakockajanak szam(izése

a) pontban leirtak szerint a pozicié elfoglalasa.

Kor vége
Kézben tarthato lapok szamanak ellenérzése

- maximum 12 orszdg kartya és 4 intrika kdrtya
Képpel felfelé nézé orszag kartydk visszatoltése 3-ra

Bénusz attekintés

Vdros bonusz

- feltétele: elséként elfoglalni egy varosban egy poziciot.

Orszdg bonusz

- feltétele: legalabb 1 sajat szinti fakocka egy orszdg minden varosaban (varosmezékon [évé kockak is szamitanak).
Nemesi-hdz bénusz

- feltétele: legalabb 1 sajat szint fakocka minden nemesi cim jellén.

Pontozas attekintés

Korszakpontozds

- akkor torténik, amikor a képpel felfelé forditott orszag kartydk nem tolthetéek vissza

- egy orszagban a legtobb és az utdna kovetkez6 legtdbb befolyasponttal rendelkezd jatékos kap korszak pontjelzét.
Nemesi cim pontozds

- a 3. korszakpontozas utan torténik

- a nemesi cim jelzén a legtdbb fakockaval rendelkezé jatékos kap gyézelmi pontot

- két jatékos egyenlésége esetén mindkét jatékos a feltlintetett gyézelmi pont felét kapja meg

- ketténél tobb jatékos egyenlésége esetén a jeldlé nem ad gy6ézelmi pontot, kikeril a jatékbal.

Tarsasjaték tele intrikakkal, cselszovésekkel 2-5 jatékos részére, 10 éves kortdl.
A JATEK LEIRASA, LENYEGE
A jatékosok 17. szazadi nemesi csaladok bérébe bujhatnak, akik Eurépan bellli befolydsuk noveléséért kiizdenek. A
megfelelé orszag kdrtya segitségével befolydsos pozicidkat foglalhatnak el, és bénuszokat szerezhetnek gyézelmi
pontok formdjaban. Minél magasabban van egy pozicid, anndl tobb orszag kartyara van sziikséglink a megszerzé-
séhez. A mar megszerzett pozicidkért intrika kartydk kijatszasaval lehet megkiizdeni. A jaték harom korszakbdl all,
minden korszak utan pontozas kdvetkezik. Pontozaskor a jatékosok azon orszaguk utdn kapnak gy6ézelmi pontokat,

amelyekben a legnagyobb a befolyasuk. A harmadik korszak pontozasa utan a jaték véget ér, és az egyéni, nemesi
cimeket killon pontozzak. A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a legtébb gyézelmi pontot sikerll 6sszegydjtenie.

A DOBOZ TARTALMA
1 jatéktabla, amely a 17. szazadi Eurépat dbrazolja

99 orszag kartya:

31x Franciaorszag,

26x Német allamok,

22x Britannia, 20x Spanyolorszag

24 intrika kértya, 4-4 mindegyikbdl:
Franciaorszag/Német dllamok, -
Franciaorszag/Britannia
Franciaorszag/Spanyolorszag,
Német &llamok/Britannia
Német &llamok/Spanyolorszag,
Britannia/Spanyolorszég

24 négyzet alaku korszak pontjel6ld

6-6 mindegyikbdl:

Franciaorszég
Német allamok
Britannia
Spanyolorszag)

16 hatszogletti varos bonusz jel6lé 8 pajzs formaju orszag bénusz jeldld (2-2 mindegyikbdl:

5x Franciaorszag, Franciaorszag i
4x Német allamok, ) Német allamok e
3x Britannia, \) Britannia

4x Spanyolorszag Spanyolorszag
3 kor alaki Nemesi-haz bonusz jel616 @
7 téglalap alaku Nemesi cim jel616, mindegyik két 0sszeilleszthetd puzzle darabbdl éll 6ssze:

Marsall Baro Grofné Herceg Biboros ~ Hercegné Kirdly

200 fakocka 5 kulonb6zé szinben: l - - -

46x fekete, 46x fehér, 36x szlirke, 36x lila, 36x narancs -
Jatékszabaly

Importélja:  Gémklub Kft. 1092 Budapest,

Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!



ELOKESZITES

Minden jatékos valasszon egy szint maganak, és a hozza tartozo fakockakat tegye maga elé, ez lesz a sajat készlete. Két
jatékos esetében a jatékosoknak a fehér és fekete szin(i kockakat kell valasztaniuk, mivel két jatékos esetén tobb
jatékelemre van szikség. Tobb mint két jatékos esetén barmelyik szint valaszthatjak a jatékosok.

A jatéktablat helyezzik el az asztal kdzepén, minden jatékos éltal kdnnyen elérheté helyre.
Jelolék: minden jel6lén viaszpecsét formdjaban megtalalhaté a jeloldért jard gydzelmi pont értéke. A jatéktabla
mezdin szintén lathatdak a jelzék pontszamai és formajuk. A jaték megkezdése el6tt a jatékosok ez alapjan hereZ|k el

a megfeleld helylkre a jelol6ket.

- Helyezziik el a hatszogletl véros bénusz jeloldket a jatéktablan a megfeleld varosok
melletti mezdkre.

- Helyezziik el a pajzs alaku orszdg bonusz jeloléket a megfelelé cimerek jobb és bal
oldalan lévé mezdkre, a jelol6kon és a tablan lathatd pontszamoknak megfeleléen.

- Helyezziik le a kerek nemesi-hdz bdnusz jelol6ket a jatéktabla bal oldalén talalhaté mezdkre.
Két jatékos esetén a 12-es és 16-os gyézelmi pont jelzéket nem hasznéljuk a Jatek soran, ezek
visszakeriilnek a dobozba.

- Helyezziik le a négyzet alaku korszak jelolSket a jatéktabla jobb alsé
részén talalhaté mezokre. A korszakok 3 csoportra vannak bontva,
3 egymast kovetd korszakra (1648,1680 és 1714).

- A téglalap alaku nemes cim jelol6k két darabjat illessziik 0ssze, és helyezzik el azokat
a jatéktabla bal oldala mellé, a nagy arcképpel felfelé forditva. A nemesi cimek rangsorat
a gy6zelmi pontok emelkedése hatarozza meg, lentrdl felfelé a sorrend tehat:

Marsall, Bard, Grofné, herceg, Biboros, Hercegné és a Kiraly.

z’?tro'tlyfau!(ggéen, hogy hanyan jatszunk, az aldbbi mennyiségU orszag kartyakat vegyuk ki és tegytik vissza a dobozba:
Franciaorszag Német Allamok Britannia Spanyolorszag

2 jatékos 1 9 8 6

3 jatékos 9 8 7 6

4 jatékos 6 5 5 4

5 jatékos ()} 0 0 0

A megmaradt orszag kdartydkat keverjuk 0ssze és képpel lefelé forditva tegylk le huzo paklinak a jatéktabla mellé. A
fels6 3 kértyat forditsuk fel és képpel felfelé forditva helyezziik le egymas mellé a huzo pakli mellé.

Keverjik meg az intrika kartyakat és alkossunk bel6liik képpel lefelé forditva egy masik huzé paklit.
A legfiatalabb jatékos lesz a kezd6jatékos.
A JATEK MENETE

A jatékosok az dramutato jarasaval megegyezé iranyban kovetik egymast. A soron 1év6 jatékos az aldbbi akcidkat
hajtja / hajthatja végre, a sorrend betartasa mellett.

A JATEK VEGE
A 3. korszakpontozas utan keriilnek pontozasra a nemesi cimek.
Ezutdn a jaték véget ér.

Nemesi cimek pontozasa

A legalacsonyabb rangu nemesi cimmel kezdve szamoljuk 6ssze az adott
nemesi cim pontjelzén a fakockékat. A jelzén a legtobb fakockaval
rendelkezd jatékos kapja meg a teljes arckép el6lapjan taldlhatéd gyézelmi
pontokat.

Egyenléség esetén mindkét jatékos a gyézelmi pont felét kaphatja csak meg. A gy6ézelmi pontok fele a jel6l6
hatoldalan talalhatoak. Ketténél tobb jatékos egyenlésége esetén a nemesi cim jel6l6 nem ad gydzelmi pontot, kiker(l
a jatékbal.

A GYOZTES
A pontok kiosztasa utan minden jatékos 6sszeszamolja a jel6l6in taldlhatd pontszamokat. A legmagasabb gy6zelmi

ponttal rendelkez6 jatékos nyeri meg a jatékot. Egyenléség esetén a nagyobb, sajat jelzével rendelkezé jatékos nyer.
Ha még mindig egyenldség van, a gy6zelmet megosztjdk egymas kozott a jatékosok.



Nemesi-haz bénuszok
Az a jatékos, akinek legalabb egy fakockdja van minden nemesi cim lapkén, azonnal megkapja
a legmagasabb, még elérheté nemesi-haz bénusz jeldl6t.

Minden jatékosnak csak egy nemesi-haz bonusz jeloléje lehet. Abban az esetben, ha az
Osszes bonusz jelol6t elvették mar, a tovédbbiakban a feltételeket teljesitd jatékosok tres
kézzel haladnak tovébb.

EGY KORSZAK VEGE

Egy korszak azonnal véget ér, amint nem lehet a képpel felfelé forditott kinalatot 3-ra
visszatolteni egy jatékos kore utan. Ez esetben, amennyire lehetséges a htizé pakli
kartyaibol kell feltolteni a kinalatot. A jatékosok megkeverik az orszég kartya dobé paklit,
majd Uj huzo pakliként hasznaljak. Ezutan lehet feltolteni a képpel felfelé forditott kinalatot
3 orszag kartyara.

A kovetkez6 jatékos kore megkezdése el6tt a jatékot megszakitjuk a korszak pontozasaval.

Fontos: a 3. kor utan a jatékosok befejezik az aktualis fordul6t, hogy az 6sszes
jatékosnak egyenl6 szamu kore legyen. A korszakpontozas a kezd6 jatékostol balra
iil6 jatékos kore utan kovetkezik.

Korszak pontozasa

Egy korszak végén a négy orszagban a két legbefolyasosabb jatékos kap gy6ézelmi pontokat.
Ehhez az 6sszes jatékosnak meg kell szamolnia az orszagban elfoglalt pozicidjahoz tartozéd
befolyaspontjait. A legtobb befolyasponttal rendelkez6 jatékos megkapja az adott orszaghoz
tartozd legmagasabb értékd korszakpont jelzéjét. A masodik legtobb befolydsponttal
rendelkezd jatékos kapja az alacsonyabb értékd pontjelzét.

Egyenl6ség esetén az adott orszagban a magasabb nemesi cimmel jaré poziciét elfoglaléd
jatékoshoz keril a jelz6.

Abban az esetben, ha még mindig egyenldség van, a magasabb varos bonusszal rendelkezé varosban [évé nemesi
cimhez tartozé poziciét elfoglald jatékoshoz keril a pontjelzé.

Fontos: ha egy orszagban csak egy jatékosnak van befolyaspontja, akkor az alacsonyabb értékii korszak jel616
kikeriil a jatékbol, nem keriil egyik jatékoshoz sem.

A jaték a korszak pontozésa utan azzal a jatékossal folytatodik, akinek a kore kovetkezett volna a pontozas el6tt.

1. Kartyahuzas - ez az akcié kotelez6é
Az elsé korben a jatékosoknak az aldbbi szamu orszag kartyakat kell felhtzniuk, és a keziikben tartaniuk:

Oramutaté jarasanak sorrendjében

kezdojatékos 2. jatékos 3. jatékos 4. jatékos 5. jatékos
2. jatékos 2 3
3. jatékos 1 2 3
4. jatékos 1 1 2 3
5. jatékos 1 1 2 2 3

A soron |évé jatékos — tetszéleges sorrendben- hizhat a képpel lefelé forditott huzé paklibdl és/vagy a képpel felfelé
forditott lapokbdl.

Fontos: a képpel felfelé forditott lapokat csak a jatékos korének a végén toltjiik vissza.

A mésodik kortél kezdve a jatékosoknak ennél az akciondl pontosan egyet kell valasztaniuk az alabbi két lehetéség
kozil:
a) 3 orszdg kartya huzasa: a jatékos felhuz 3 orszag kartyat, amit aztan a kezébe vesz. A jatékos -
tetszbleges sorrendben- huzhat a képpel lefelé forditott hizé paklibdl és/vagy a képpel felfelé forditott
lapokbol.

b) 1 orszag kartya és 1 intrika kartya huzasa: a jatékos - tetsz6leges sorrendben - huz egy orszag - és egy
intrika kdrtyat, amelyeket aztan a kezébe vesz. Orszag kartyat huzhat a képpel lefelé forditott huzé paklibdl
vagy a képpel felfelé forditott lapokbdl. Intrika kartyat a képpel lefelé forditott intrika kartyakat tartalmazo
paklibdl huzhat. Ha a jaték soran elfogynak a felhizhato intrika kartyat, az eldobott intrika kartyakat
keverjik meg, forditsuk képpel lefelé forditva kialakitva ezzel az Ujabb huzé paklit.

Kézben tartott lapok szamanak korlatozasa
Minden jatékosnak a sajat korének a végén maximum 12 orszag kartya és 4 intrika kértya lehet a kezében. A jatékos a
korében tullépheti ezt a hatart, de a kore végén el kell dobnia a tobbletkartyait.

2. Kartyak kijatszasa - ez az akcio valaszthato
Ezt az akcidt vélasztva a jatékos az aldbbi lehetéségek kozil valaszthat és ezeket barmilyen sorrendben és barmenny-
iszer végrehajthatja.

a) szabad pozicio elfoglaldsa: a jatékosnak egy szabad pozicio elfoglaldasahoz minden esetben két fakockat
kell letennie. Az egyikkel a jatéktablan a pozicidt, a masikkal a hozz4 tartozd nemesi cim pontjelzét jeldli
meg.

Egy varosban egy vagy két befolyasos pozicié érheté el. Egy varosban minden pozicidhoz egy nemesi cim van
rendelve, a nemesi cim képével jelolve. A nemesi cim képétdl balra Iévé szdam mutatja meg a jatékosoknak, hogy a
pozicid elfoglalasahoz hany orszag kartyara van sziikség. Egy adott nemesi cimhez mindig ugyanannyi orszag kartya
szlikséges.

A nemesi cim képének jobb oldalan lévé papirusztekercs mutatja, hogy a jatékos a korszakpontozasnal hany pontot
fog kapni adott pozicidért.

A jatékos valaszt egy szabad poziciot a jatéktablan, egy olyat, amelyen még nincs egy fakocka sem. A kezében lévé

orszag kartyak kozil a dobo paklira helyezi az adott pozicidnal elSirt szamu kartyat. Majd a jatékos a sajat készletébdl
letesz egy fakockat a jatéktabla megfelel6 arcképére, ezzel jelzi, hogy 6 foglalja el jelenleg ezt a poziciot.

Fontos: egy pozicion sem lehet egynél tobb fakocka a jaték soran.
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Ezutdn a jatékos a masodik fakockajat leteszi a jatéktabla bal oldalan a megfelel6 nemesi cim pontjelzére. A nemesi
cim pontjelzékre letett fakockak mutatjak a jaték soran, hogy a jatékosok milyen gyakran foglaljak el az adott nemesi
cimmel jaro poziciot.

Megjegyzés: egy nemesi cim pontjelzén a jaték sordn barmennyi fakocka lehet.

Jokerkartya szabalya az orszag kartyakhoz

Abban az esetben, ha a jatékosnak nincs meg a kezében egy orszaghoz sziikséges
szamu orszag kdrtya, kijatszhat barmilyen 3 orszég kartyat, ezzel helyettesitve a
szlikséges 1 orszag kartyalapot.

b) foglalt pozicié atvétele: egy jatékos csak abban az esetben veheti at egy mar masik jatékos fakockajaval
elfoglalt poziciot, ha kijatssza az adott orszaghoz tartozé intrika kartydjat. Tovabba ki kell jatszania a
szabadda valt pozicid elfoglaldsahoz szlikséges orszag kartyakat. Ha a jatékosnak nincs a kezében az akcid
végrehajtasahoz sziikséges lap, nem vélaszthatja ezt az akciot.

Fontos: egyik jatékos sem veheti at a korabban mar sajat maga altal elfoglalt poziciot.

Az intrika kartyakat a jatékos a kartydn jelzett két cimerhez tartozé orszagok egyikében hasznalhatja csak fel.

A jatékos kivalaszt egy, az ellenfél fakockaja altal mar elfoglalt poziciot, és kijatssza a kezébdl az intrika kartyat az
intrika kdrtyak dobd paklijara (ez a pakli az eldobott orszag kartydk dobd paklijatél kiilon kezelendd).

Fontos: a kiraly kiilonleges pozicié, atvételéhez 2 intrika kartyara van sziikség.
Az intrika kartya kijétszésa utan az ellenfél fakockéjét az adott vérostc’JI balra lévo hatszéglett’j vérosmezc’ire szémt’jzik.

soran.

Fontos: amikor a jatékos atvesz egy poziciot, nem veheti le az ellenfél fakockajat a nemes cim pontjelzérél. Az
a jaték végéig ott marad, és beleszamit végsé pontozasba is.

A varosmezékon lévo fakockak a korszakpontozésnal nem adnak befolydspontokat a jatékosoknak. Az orszag
boénuszoknal viszont szamitani fognak.

A jatékos azzal zarja korét, hogy az a) pontban leirt szabad pozicié elfoglalasa szerint jar el, és elfoglalja a poziciot.
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Jokerkartya szabalya intrika kartyahoz

Abban az esetben, ha a jatékosnak nincs meg a kezében a sziikséges szdmu intrika
kartya, kijatszhat barmilyen 2 intrika kartyat, ezzel helyettesitve a sziikséges

1 intrika kartyajat.

EGY KOR VEGE

Amikor a soron 1évé jatékos végrehajtotta az akcioit, a kore véget ér. Ellenérzi, hogy nem Iépte-e tul a kezében
tarthato kartyalapok szamat, amennyiben igen, eldobja az altala valasztott tobbletkdrtyakat. Amennyiben sziikséges,
a képpel felfelé rakott orszag kartya kinalatot visszatoltik 3 orszag kdrtyara. Majd a jatékos bal oldali szomszédjéra
keril a sor, az 6 kore kezd6dhet.

BONUSZOK
Azonnal megkapja a gy6zelmi pontjelzét az a jatékos, aki teljesitette egy bonusz feltételeit, amit a jaték végéig

megtart. Az 9sszes megszerzett gyézelmi pontjelz6t képpel lefelé kell a jatékosoknak maguk el6tt tartaniuk, |gy
titokban tartjak pontértékeik 6sszességét a jaték végéig.

Varos bénuszok
Az elsé jatékos, aki egy varosban valamelyik poziciot elfoglalja, megkapja az adott varos
boénusz jeloléjét.

Orszag bonuszok

Az a jatékos, akinek elséként sikeriil egy orszag 6sszes varosaban
legalabb egy fakockat lehelyeznie, megkapja az adott orszag
legmagasabb, még elérhetd orszag bonusz jeloléjét.

Fontos: ennél a bonusznal a varosmez6kon szamiizott
fakockak is szamitanak.

Orszagonként minden jatékos csak egy orszag bonusz jelol6t
kaphat. Abban az esetben, ha az 9sszes bonusz jel616t elvették
madr, a tovabbiakban a feltételeket teljesitd jatékosok Ures
kézzel haladnak tovébb.




