STOP-KARTYAJATEK

6 éves kortdl
2-10 jatékos részére
Jatékido: 30-40 perc

Szinre szint, szamra szamot! Gyors modka, az
utolso két lapnal ne felejts el kiabalni!

Legyél Te az elsé, akinek sikerll az Osszes
lapjatol megszabadulnial

Importédlja: Gém Klub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30./B
www.gemklub.hu

Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

Majd ezutén kezd6dhet a kdvetkez6 kor.

A jaték vége

A jaték véget ér, amint az egyik jatékos elért 500
minusz pontot. Természetesen a legkisebb minusz
osszeggel rendelkezé jatékos lesz a nyertes.

Szamos és szimbolum kartyak leirasa

Az 1,3,4,5,7, és 8-as szamu kartyaknak nincs specialis
funkciojuk. A 0,2,6 és 9-es kartyak specialis funkcidjuk
a kovetkezok

0=Stop
A 0-as kartyat fel lehet hasznalni, mint
szamkartya. Azonban sajat védelmink
érdekében is hasznalhato, abban az
esetben, ha az el6ttiink [évo jatékos
,kimarad”, kartyacsere”,+2"vagy ,+X"-es
lapot jatszik ki. Ha ezekre a lapokra Stop
kartyat helyezlink, nem kell végrehajtani a kartyan
taldlhaté utasitast. Csak egyez6 szin esetén hasznal-
hato fel a 0-s kartya, mint Stop-kartya.
+2= Huzz két kdrtydt
A soron kovetkez6 jatékosnak a huzo
paklibdl kell két kartyat felvennie, és abbol
a korbdl kimarad, nem dobhat el kartyat.
A jatékosnak két lehet6sége van 'I'z
1, kijatszik egy Stop kartyat, majd a jaték a
megadott menete szerint megy tovabb
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STOP-KARTYAJATEK
6 éves kortdl
2-10 jatékos részére
Jatékido: 30-40 perc

A jaték célja:
Az elsé jatékosnak lenni, akinek sikeriil az 6sszes
lapjatol megszabadulni.

A doboz tartalma:

1 jatékszabaly

112 kértyalap- 26 kartya 4
kulonb6z6 szinben (minden
lapbdl 2 db) - 8,,szabad
vélasztas” kértya fekete
hattérrel

Elokésziiletek:

Az elsé jaték alkalmaval, az a jatékos, aki olvassa a
szabalyt, lesz az oszté.

Az Osszes kartya megkeverése utan minden jatékosnak
kioszt 7 lapot képpel lefelé forditva.

Majd az oszté pakli legfelsé lapjat kirakja kozépre, ez
lesz a kezdélap.

A megmaradt lapokat képpel lefelé forditva leteszi a
kezdélap mellé. Ez lesz a huzd pakli

-

2, kijatszik a kartyai kozil szintén egy +2-es kartyat
(szin- és szamegyezOségre vald tekintet nélkil), ezaltal
a téle balra Ul6 jatékosnak kell 4 kartyalapot felvennie
a huzé paklibol. Es igy tovébb...

6/9 = hat a kilencen és

kilenc a haton m
A 6-0s és 9-es kartyakat

éppen sziikség szerint 9 9
fordithatjuk. Csak a szin H M
egyezbséget kell figyelembe 9 9

venniink. Mivel ezekbdl a

kartyakbdl szinenként 4 darab van, jol felhasznal-
hatoéak, mint soron kivil kijatszhaté lapok.

Szimbodlumkartyak
A szimbolumkartyakat nem lehet felhasznalni, mint
soron kivil kijatszhato lap.

Homokdra szimbélum = kimaradsz
A soron kovetkez6 jatékos kimarad az adott
korbdl, nem jatszhat ki lapot a kartyai kozul.
Két lehetdsége van a jatékosnak:
1, kijatszik egy Stop kartyat, majd a jaték a
megadott menete szerint megy tovabb
2, kijatszik a kartyai kozil szintén egy homokdra
szimbdlum kartyat, (szinegyezdségre valo tekintet
nélkiil), ezaltal a téle balra (il6 jatékos fog kimaradni. Es
igy tovabb...
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A jaték menete:

A jatékosok az dramutato jarasaval megegyezé
iranyban haladnak. Az oszt6 kezdi a kort. Amikor egy
jatékos sorra kertl, a kezében 1évé lapok kozul
kijatszhat egy lapot. Ennek a lapnak akar szinében,
akar a kartyan lathaté szdmban, vagy szimbdlumban
meg kell egyeznie az el6z6 jatékos éltal letett lappal.
Ha kijatszotta a jatékos a megfeleld lapot, az 6 kore
véget ér, és a kovetkezé jatékosra keril a sor.

Példa: A kék 4-es lapra lehet tenni barmilyen szamu
kék kartyat, vagy barmilyen szin( 4-es szamu lapot.
Abban az esetben, ha a soron [évé jatékos nem tud,
vagy nem akar lapot kijatszani, huznia kell 1 kartyala-
pot a huzé pakli tetejérdl. Ezutan a kore véget érés a
sorban kovetkezd jatékosra kerdilt a sor.

Fontos: ha a huzé pakli elfogyott miel6tt a jaték véget
ért volna, a kordbban eldobott lapokat -a legutoljara
lerakott lap kivételével- jol keverjik meg, és képpel
lefelé forditva ezt hasznaljuk huzo pakliként.

Soron kiviil kijatszhato lap

Ha valamelyik jatékos kezében van az utoljara lerakott
lappal szinben és szamban megegyezé kartya, azt
azonnal kijatszhatja, abban az esetben is, ha nem
éppen 6 kertlt volna sorra. Ezt a soronkiviliséget csak
szamozott lappal lehet érvényesiteni, szimboluml-
apokkal nem. A jatékot ezutan a lapot kijatszo jatékos
bal oldali szomszédja folytathatja. A tobbi jatékos,

Jobb-balnyil szimbélum = cserélj kdrtyadt

Abban az esetben, ha valamelyik jatékos

kijatszik egy kartyacsere lapot, ﬁ
eldontheti, hogy

1. minden jatékos a kezében tartott :
lapokat adja at a bal oldali vagy, M
2. minden jatékos a kezében tartott

lapokat adja at a jobb oldali szomszéd-

janak.

Ha egy jatékos ki tud jatszani egy Stop (0-as) kartyat, a
kartyacserét nem kell végrehajtani, a jaték folytatodik,
és a Stop kartyat kijatszo jatékos bal oldali szomszédja
kerll sorra.

+X szimbolum= huzz fel X kdrtydt
Annak a jatékosnak, aki +X szimbdlum-
kartyat huz fel a hdzé paklibol,
fuggetlentl attdl, hogy szamozott vagy
szimbdlum kartyat huzott az aldbbiak
szerint kell eljarnia

1. ha szamos kartyat hizott fel, a kartyan
lathaté szamoknak megfelel6 lapot kell felhtznia a
huzoé paklibol.

2. ha szimbdlum kartyat huzott, csak a szamos kartyan
taldlhaté szammal megegyezd szamu lapot kell
felhuznia

Tovabba természetesen kimarad a korbdl, és a bal
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ebben az esetben kimarad az adott kérbél.

A szdmozott és szimbolumkartyak részletes leirdsa a
jatékszabaly végén talalhato.

Példa: kék szin(, 4-es szamu kartydra valamelyik
jatékos ratesz egy kék szinU, 4-es szamu kartyat akkor,
amikor a jaték menete szerint nem & lenne soron.

Figyelem!

Annak a jatékosnak, aki az utolsé el6tti lapjat fogja
letenni, hangosan a,Figyelem!” szét kell kidltania, még
miel6tt leteszi a kartyajat. Azonban ha ezt elfelejti
megtenni, és kijatssza az utolsé el6tti lapjat,
blintetésbdl a hizo paklibol 2 lapot fel kell vennie.

Stop! - egy kor vége

Annak a jatékosnak,aki az utolsé lapjat fogja kijatszani,
hangos,Stop” kialtassal kell ezt a lap lerakasa el6tt
jeleznie jatékostarsainak. A kor azonnal véget ér, amint
a kdrtyat leteszi a jatékos. Ha elfelejti a,Stop” szt
mondani, még miel6tt megszabadulna a kartyajatdl,
blintetésként a huzo paklibdl 2 lapot. Ezutan a jaték
folytatodik tovabb.

Szamolas
Egy kor végén, azoknak a jatékosoknak, akiknek a
keziikben maradtak lapok, a lapokon talalhato
szamokat Ossze kell adni, és minusz értékkel feliri egy
lapra.
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oldali szomszédja folytathatja a jatékot.

A jatékos a lapok felhtzasa ellen, ha van a kezében,
felhasznalhat Stop kartyat, de csak abban az esetben,
ha az szinben megegyezik a +X szimbolumu kartyaval.

Szabad vdlasztds szimbolumkdrtya

Ezt a kartyat barmilyen szamd, szin(,

szimbdlumu kartyara kijatszhatja a jatékos.

A kartya lerakdsa utan a jatékosnak meg

kell neveznie, hogy milyen szin( kartyat

lehet erre a lapra lerakni. Ennek a kartydnak

a kijatszasakor a jatékos tovabbi 1 lapot

lerakhat, természetesen csak olyat, amilyen szint
koradbban megnevezett. Abban az esetben ha nincs a
kezében a megnevezett szind lap, nem jatszhatja ki a
,szabad valasztas kartyajat.



Majd ezutén kezd6édhet a kdvetkez6 kor.

A jaték vége

A jaték véget ér, amint az egyik jatékos elért 500
minusz pontot. Természetesen a legkisebb minusz
osszeggel rendelkezé jatékos lesz a nyertes.

Szamos és szimbolum kartyak leirasa

Az 1,3,4,5,7, és 8-as szamu kartyaknak nincs specidlis
funkciojuk. A 0,2,6 és 9-es kartyak specidlis funkcidjuk
a kévetkezok

0=Stop
A 0-as kértyat fel lehet hasznalni, mint
szamkartya. Azonban sajat védelmiink
érdekében is hasznalhato, abban az
esetben, ha az eléttiink [évo jatékos
,kimarad”, kartyacsere”,+2"vagy ,+X"-es
lapot jatszik ki. Ha ezekre a lapokra Stop
kartyat helyezlink, nem kell végrehajtani a kartyan
taldlhaté utasitast. Csak egyez6 szin esetén hasznal-
hato fel a 0-s kartya, mint Stop-kértya.
+2= Huzz két kdrtydt
A soron kovetkez6 jatékosnak a huzod
paklibdl kell két kartyat felvennie, és abbol
a korbdl kimarad, nem dobhat el kartyat.
A jatékosnak két lehetésége van +2
1, kijatszik egy Stop kartyat, majd a jaték a
megadott menete szerint megy tovabb
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2, kijatszik a kartyai kozll szintén egy +2-es kartyat
(szin- és szdamegyezdségre vald tekintet nélkil), ezaltal
a téle balra Ul6 jatékosnak kell 4 kartyalapot felvennie
a huzé paklibol. Es igy tovabb...

6 /9= hat a kilencen és
kilenc a haton H
A 6-0s és 9-es kdrtyakat
éppen szikség szerint 9 9
fordithatjuk. Csak a szin H M
egyezbséget kell figyelembe 99

vennilink. Mivel ezekbél a

kartyakbdl szinenként 4 darab van, jol felhasznal-
hatoak, mint soron kivil kijatszhaté lapok.

).

Szimbdlumkartyak
A szimbolumkartyakat nem lehet felhasznalni, mint
soron kivil kijatszhato lap.

Homokdra szimbélum = kimaradsz
A soron kovetkez6 jatékos kimarad az adott
korbdl, nem jatszhat ki lapot a kartyai kozul.
Két lehetdsége van a jatékosnak:
1, kijatszik egy Stop kartyat, majd a jaték a
megadott menete szerint megy tovabb
2, kijatszik a kartyai kozil szintén egy homokdra
szimbdlum kartyat, (szinegyezdségre valo tekintet
nélkiil), ezéltal a téle balra (il6 jatékos fog kimaradni. Es
igy tovabb...
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Jobb-balnyil szimbélum = cserélj kdrtyadt

Abban az esetben, ha valamelyik jatékos

kijatszik egy kartyacsere lapot, ﬁ
eldontheti, hogy

1. minden jatékos a kezében tartott :
lapokat adja at a bal oldali vagy, M
2. minden jatékos a kezében tartott

lapokat adja at a jobb oldali szomszéd-

janak.

Ha egy jatékos ki tud jatszani egy Stop (0-as) kartyat, a
kartyacserét nem kell végrehajtani, a jaték folytatodik,
és a Stop kartyat kijatszo jatékos bal oldali szomszédja
kerll sorra.

+X szimbolum= huzz fel X kdrtydt
Annak a jatékosnak, aki +X szimbdlum-
kartyat huz fel a hizé paklibol,
fuggetlenil attdl, hogy szamozott vagy
szimbdlum kartyat huzott az aldbbiak
szerint kell eljarnia
1. ha szadmos kartyat huzott fel, a kartyan
lathaté szamoknak megfelel6 lapot kell felhtznia a
huzé paklibol.
2. ha szimbdlum kartyat huzott, csak a szamos kartyan
taldlhaté szammal megegyezd szamu lapot kell
felhuznia
Tovabba természetesen kimarad a korbdl, és a bal
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oldali szomszédja folytathatja a jatékot.

A jatékos a lapok felhuzésa ellen, ha van a kezében,
felhasznalhat Stop kartyat, de csak abban az esetben,
ha az szinben megegyezik a +X szimbolumu kartyaval.

Szabad vdlasztds szimbolumkdrtya
Ezt a kartyat barmilyen szamd, szin(,
szimbdlumd kartydra kijatszhatja a jatékos. H

A kartya lerakdsa utan a jatékosnak meg
kell neveznie, hogy milyen szinG kartyat
lehet erre a lapra lerakni. Ennek a kartydnak

a kijatszasakor a jatékos tovabbi 1 lapot

lerakhat, természetesen csak olyat, amilyen szint
koradbban megnevezett. Abban az esetben ha nincs a
kezében a megnevezett szind lap, nem jatszhatja ki a
,szabad vélasztas kartydjat.

STOP-KARTYAJATEK
6 éves kortdl
2-10 jatékos részére
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Szinre szint, szamra szamot! Gyors moka, az
utolsé két lapnal ne felejts el kiabalni!

Legyél Te az els6, akinek sikerll az Osszes
lapjatol megszabadulnial
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STOP-KARTYAJATEK
6 éves kortol
2-10 jatékos részére
Jatékido: 30-40 perc
A jaték célja:
Az elsé jatékosnak lenni, akinek sikeriil az 6sszes

lapjatol megszabadulni.

A doboz tartalma:

1 jatékszabaly ppp
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kulonboz6 szinben (minden
lapbél 2 db) - 8,szabad hhb
vélasztas” kartya fekete

hattérrel

El6késziiletek:

Az elsé jaték alkalmaval, az a jatékos, aki olvassa a
szabalyt, lesz az oszté.

Az Osszes kartya megkeverése utan minden jatékosnak
kioszt 7 lapot képpel lefelé forditva.

Majd az oszté pakli legfelsé lapjat kirakja kozépre, ez
lesz a kezdélap.

A megmaradt lapokat képpel lefelé forditva leteszi a
kezddlap mellé. Ez lesz a huzé pakli

-

A jaték menete:

A jatékosok az dramutato jarasaval megegyezé
iranyban haladnak. Az oszt6 kezdi a kort. Amikor egy
jatékos sorra kertil, a kezében 1évé lapok kozul
kijatszhat egy lapot. Ennek a lapnak akar szinében,
akar a kartyan lathaté szdmban, vagy szimbdlumban
meg kell egyeznie az el6z6 jatékos altal letett lappal.
Ha kijatszotta a jatékos a megfeleld lapot, az 6 kére
véget ér, és a kovetkezé jatékosra keril a sor.

Példa: A kék 4-es lapra lehet tenni barmilyen szamu
kék kartyat, vagy barmilyen szin( 4-es szamu lapot.
Abban az esetben, ha a soron [év6 jatékos nem tud,
vagy nem akar lapot kijatszani, huznia kell 1 kartyala-
pot a huzé pakli tetejérdl. Ezutan a kore véget érés a
sorban kovetkezd jatékosra kerdilt a sor.

Fontos: ha a hizd pakli elfogyott miel6tt a jaték véget
ért volna, a kordbban eldobott lapokat -a legutoljara
lerakott lap kivételével- jol keverjiik meg, és képpel
lefelé forditva ezt hasznaljuk huzo pakliként.

Soron kiviil kijatszhaté lap

Ha valamelyik jatékos kezében van az utoljara lerakott
lappal szinben és szamban megegyezd kartya, azt
azonnal kijatszhatja, abban az esetben is, ha nem
éppen 6 kertlt volna sorra. Ezt a soronkiviliséget csak
szamozott lappal lehet érvényesiteni, szimbdluml-
apokkal nem. A jatékot ezutan a lapot kijatszo jatékos
bal oldali szomszédja folytathatja. A tobbi jatékos,

ebben az esetben kimarad az adott kérbél.

A szdmozott és szimbolumkartyak részletes leirdsa a
jatékszabaly végén talalhato.

Példa: kék szin(, 4-es szamu kartyara valamelyik
jatékos ratesz egy kék szinU, 4-es szamu kartyat akkor,
amikor a jaték menete szerint nem & lenne soron.

Figyelem!

Annak a jatékosnak, aki az utolsé el6tti lapjat fogja
letenni, hangosan a,Figyelem!” szét kell kidltania, még
miel6tt leteszi a kartyajat. Azonban ha ezt elfelejti
megtenni, és kijatssza az utolsé el6tti lapjat,
biintetésbdl a huzé paklibol 2 lapot fel kell vennie.

Stop! - egy kor vége

Annak a jatékosnak,aki az utolsé lapjat fogja kijatszani,
hangos,Stop” kialtassal kell ezt a lap lerakasa el6tt
jeleznie jatékostarsainak. A kor azonnal véget ér, amint
a kartyat leteszi a jatékos. Ha elfelejti a,Stop” szét
mondani, még miel6tt megszabadulna a kartyajatdl,
biintetésként a huzo paklibdl 2 lapot. Ezutan a jaték
folytatodik tovabb.

Szamolas
Egy kor végén, azoknak a jatékosoknak, akiknek a
keziikben maradtak lapok, a lapokon talalhato
szamokat Ossze kell adni, és minusz értékkel feliri egy
lapra.
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