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Nankingi ticsu (2 par, paronként 2 jitékos)
A négy jatékos két part alkot. A partnerek egymdssal szemben iilnek,
és segitik egymdst a jatékban, illetve a pontszerzésben.

A kartydk
A ticsupakliban négy szin van: @jide, ¥ kard, # pagoda és

* csillag. Minden szinben 13 kdrtya van, lényegében ugyanazok,
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mint egy pakli francia kdrtydban. A legmagasabb lap az dsz, a legala-
csonyabb a kettes. A tizes helye a kilences és a bubi (jumbd, als6)
kézte van. A pakli azonban nem 52, hanem 56 lapbél 4ll, van
benne négy kiilénleges lap: sarkdny, fénix, kutya és veréb.

El6késziiletek

Az el6z8 leosztds gydztese megkeveri a paklit, elemeli és kiteszi az
asztal kézepére (a kinaiak ugyanis nem osztjak a lapokat, hanem
ki-ki elveszi a magaét), majd elveszi a legf6ls6 lapot. Utdn sorban
elvesznek egy-egy kdrtydt a tobbiek is, és ez addig tart, amig min-
den jatékos fel nem huz a kezébe 14 lapot.

Importalja: Gém Klub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30./B
www.gemklub.hu

Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

Ekkor jon el a csere ideje. Minden jatékos kivalasztja hdrom lapjét,
és képpel lefelé drad egyet mindhdrom jétékostdrsanak. [gy minden
jatékos megszabadulhat hdrom rossznak véle kdrtydjaesl, de cseré-
ben kap hdrom misikat... Természetesen mindenkinek el6bb 4t
kell adnia a hdrom lapot, és csak utdna nézheti meg a neki dradott
mdsik hdrom kértydt.

A jaték menete

A jérékot az a jatékos kezdi, akinek a kezében ot
van a veréb, 6 hiv el6szor.

A jérékos, akinek a jaték sordn hivnia kell, kdrtydt vagy
kértydkat rakhat le a kezébél az asztal kézepére, az

alanti kdrtyakombindcidk koziil valasztva egyet: } o ol
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sor (legaldbb 5, értékben egymdst kovetd kdrtya)

értékben egymdst kivetd két vagy tobb par

A kévetkezd jétékosnak két lehet8sége van:

© passzol, vagy

© Kkijétszik egy ugyanilyen, de értékeseb kombindciét

Igy példaul, ha az eléz6 jatékos egy magényos kartydt hivorr, erre

csak egyetlen, de értékesebb lap rakhaté rd. Két egymdst kdvetd pdrra

csak két masik egymdst kévetd, értékesebb par rakhaté, 8 lapbol 4ll6

sorra csak egy értékesebb, de szinttgy 8 lapbdl 4116 sor, fullra csak

misik, értékesebb full (a fullok értéket a tercek hatdrozzék meg). Ez

alél csak a bombik jelentenek kivételt (lisd késsbb).

Ezutdn a kévetkezd (jobb oldali) jatékoson a sor, és igy tovdbb. A

jétékos, aki passzolt, utébb tjra sorra keriilhet, és jatszhat ki lapot/

lapokat. Ha azonban egymds utdn hdrman passzolnak, az iités az¢ a

jétékosé, aki az utolsé (és egyben legértékesebb) kombindciot lerakta.

Raaddsul 6vé a hivds joga; ha mdr nincs a kezében kértya, akkor a

hivds joga jobb oldali szomszédjaé.

A kiildnleges lapok

A veréb (madzsong) érdekes, habdr valtozé megité-

lésti lap.

© Azé az els6 hivis joga, akinél a veréb van (de nem
sziikséges a verébbel kezdenie a jatékot).

© A veréb éreéke 1, ilyesforman ez a legalacsonyabb
éreékii kdrtya a pakliban, a kettesek is iitik. Lehet
sor része is (1, 2, 3, 4, 5, stb.).

© Amikor egy jétékos kijétssza a verebet, kérthet egy bizonyos
értékdi lapot a tobbiektd] (példdul nyolcast vagy 4szt, de kiilén-
leges kdrtydt nem kérhet). Ezutdn az elsé jatékosnak, aki ren-
delkezik ilyen lappal, és azt a szabélyok szerint ki is tudja jat-
szani, ki kell jdtszania a kére kdrtydt (még akkor is, ha az egy
bombinak a része). Az a jétékos, akinek nincs a kért krtyabél,
vagy bdr van, de azt nem jétszhatja ki, a rendes szabaly szerint
jétszhat ki lapot vagy lapokat, illetve passzolhat. A kérés
mindaddig érvényben marad, amig valaki eleget nem tesz neki.

A hiiséges kutydval nem lehet iitést nyerni. Ezt a la-

pot csak hivdsként lehet kijdtszani, és kijétszdsdval

a jdtékos dradja a hivds jogdt partnerének, aki bar-

milyen kdrtyakombindciéval hivhat.

© Amennyiben a partner mér bejefezte a jatékot,
jobb oldali szomszédjaé a hivds joga; ha mdr 6
is, a hivds joga visszatér a kutydt kijdtszéhoz.

Az 6rokkon-viltozo f8nix az egyik legerdsebb lap,

viszont -25 pontot ér.

A f6nix kijatszhaté:

© Bérmilyen kirtyakombindciéban (kivéve a magé-
nyos kartydr) dzsékerként, ekkor értéke 2-estél
4szig valtozhat. Bombédban nem lehet fénix. |

© Maginyis kdrcyaként, ilyenkor féllel ér tbbet az eldtte kijdtszote
lapndl. gy példdul a nyolcasra kijatszotc fénix nyolc és felet ér.
Tizesre, bubira, démdra, kirdlyra és dszra is kijdtszhaté, de de
sarkdnyra nem. A verébre vagy a hivasként kijétszott f8nix
éreéke mdsfél.

A nemes sarkdny a legértékesebb magdnyos kdrtya,

és 25 pontot ér. Megiiti a magdnyos kértyaként ki-

jatszott dszt, de még az “dsz és felt” (fonix az dszon) is.

A sérkdny csak bombéval iithetd meg.

Azonban:

© A sérkdny nem lehet sor része.

© A nemeslelkd sérkdny, ha megnyeri az {itést, az egész iitést (benne
25 pontot érd dnmagaval) dtadatja az iités nyertesével egy ellen-
félnek; hogy melyiknek, azt az iitést megnyerd jétékos dénti el.
A hivis joga ettél még az iitést megnyer6 jitékosnal marad.

Bomba

A bomba kétféle lehet:

vagy legaldbb &t kdrtya alkotta egyszinii sor (sorbomba)
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Bombdt barmikor ki lehet jdtszani, nem csupdn akkor, amikor a
jatékoson a sor. A bombik mindent feliiliitnek, a magényos la-
pot éppuigy, mint a tobbi kdrtyakombindciét. Azonban még egy
bomba is megiithetd egy erdsebb bombdval. A bombak ersségét
elsésorban a hosszuk (az 8ket alkoté lapok darabszdma), és csak
azutdn a lapok értéke hatdrozza meg; ilyesformdn a “sorbomba”
sziikségszertien erésebb a “pokerbombdnal”.
A leosztds vége
A leosztés addig tart, amfg legaldbb két olyan jétékos van, akinek
még van krtya a kezében.
Ertékelés
A leosztds akkor ér véget, amikor mdr csak egy jatékosnak van lapja.
© O éradja a kezébdl a kdrtydkat ellenfeleinek.
© Utéseit pedig a leosztds gy6ztesének (annak, akinek elészor fogytak

el a kezébdl a kartyak) adja 4t.

Ezutén kévetkezik a pontok &sszeszamoldsa. Ennek sordn:

*| minden 6t3s 5 pontot ér

minden tizes 10 pontot

ér ér

| a sarkdny 25 pontot ér

. a fénix -25 pontot ér

A jatékban dsszesen 100 pont gytjthetd, amelyek megoszlanak a

két par kézote (pl. 30:70, 55:45, -25:125, stb.).

Amennyiben egy pér kett8s gy8zelmet (avagy duplajitékot) arat, va-
gyis a pdr tagjai fejezik be elséként, illetve médsodikként a jacékor,
keriil sor a pontok kiszémoldsdra, viszont a par kap 200 pontot.

Ja, igen, Ticsu!

Egyfajta “kontra”. Barmelyik jétékos, aki még nem jétszott ki lapot,
g@ondhar (kis) zicsut. Ezutdn, ha elséként fejezi be a jérékot, partneré-
vel kap 100 pontot; ha azonban nem & fejezi be elsdként a jérékot,
veszitenek 100 pontot.

i
“ ¥ minden kirdly 10 pontot

Fontos:
A ticsu mindig a jétékos személyes déntése. Nem beszélhetd meg

el8re a partnerrel, és nem elég a teljesitéséhez az, ha a partner
befejezi a jatékot. A ticsuzonak (Nem tetszik? Na és az, hogy ti-
csumondd?) sajat magdnak kell kikaparni a gesztenyéjét.

A sikeres ticsuért plusz 100 pont jdr, vagyis a ticsutdl fiiggetle-
niil végre kell hajtani az értékelést, és az ekkor szerezett pont-
jaikon feliil kapnak a pdr tagjai 100 pontot.

© Ticsut mondani azelétt kell, hogy a jétékos kijétszané elsé kér-
tydjat - de joval azelétt is lehet. Példdul még a kértydk cseréje
el8tt, ezzel arra biztatva a partnert, hogy adja 4t a legjobb lapjét.
Persze, ha van kis ticsu, akkor nagy ticsunak is kell lennie. A
kiilonésen vakmerd (vagy éppen reményvesztett) jatékos nagy
ticsut mondhat, legfeljebb addig, amig fel nem veszi kilen-
cedik lapjét. A nagy ticsu értéke a kicsi kétszere: 200 pont.

A jéték vége

A jatékot az a pdr nyeri, amelyik el8bb ér el 1000 pontot. Ha ez mindkét pér-

nak ugyanabban a kérben sikeriil, az a pér nyer, amelyiknek t&bb pontja van.

Taktikai tandcsok

Taktikai tandcsokért legjobb egy kinai buszsoférhéz fordulni.

Amennyiben azonban erre nincs lehetdség, szivesen megosztjuk siliny

jétéktapasztalatunk tanulsdgait, habdr kinai mesteriink bolcsességével

sszevetve ez olyan, mint a koszos kutyakeksz a legfinomabb nankingi
inyencfalatokhoz mérve.”

A jé ticsujatékos:

© Elséként vesztes lapjaitél (kisérték(i magdnyos kértyaktdl és parok-
0l) igyekszik megszabadulni, mikozben takaréskoskodik dszaival,
a sarkdnnyal és a bombakkal. Az, aki nagyszerti menetelés végén ott
iil egyetlen négyessel a kezében, vagy szerencsétlen bombakarosult,
vagy olyan, akinek még nem igazdn sikeriilt felfognia a jatékor.

o Fenntartds nélkiil timogatja partnere ticsujdt. Ha verebet jatszik ki,
nem kér olyan lapot, amellyel ténkreteszi partnere bombdjit; még
kevésbé veszi el partnere iitéseit (ami persze szabélyos, dm goromba
dolog - no jé, esetleg alacsony értékeknél még megtehetd).

© Igyckszik megakaddlyozni az ellenfél ticsujat azzal, hogy ha a ticsuzé
(vagy ticsumondd?) el6tt iil, jocskan megdrégitja szdmadra az iilés el-
nyerését.

© Eszben tartja az dllast. Ha az 4llds példaul 630:970, a nagy ticsu
jelentheti az utolsé szalmaszalat.

Gyakran Feltett kérdések

Akérdések és a valaszok megtaldlhatok itt: www.fatamorgana.ch/tichu/

Azok szémira, akik nem beszélnek folyékonyan kinaiul, néhdny a legfontosab-

bak koziil:

© Nem, a hivés elétt nem lehet bombdazni. A hivds a kinaiak szdmara
szent.

© Nem, a kutya sem bombdzhaté le. A hivis joga a kildtt nyilvessz8
sebességével keriil dt egyik jétékostél a médsikhoz. Mire a tébbick
észlelik a kutydt, mdr meg is tortént a hivds dtaddsa. Nincs idd
holmi bombdkra.

© Hr persze, a jatékos, ha tri tetszése igy tartja, a sajdt litését is
lebombidzhatja. Es barmilyen kirtyakombindcié lebombézhaté.

© Természetesen, amikor a harmadikként kimené jatékos visz el
iitést utolsé lapjdval, az iitést megkapja, az szdmit a pontozdsnal.
Ha sdrkdnnyal iit, el6bb még 4t kell adnia a sarkdnyos titést.
(Sdrkdnnyal, csak harmadikként? Szégyen!)

© Csak a sarkdnyal elvitt itést kell dtadni, a lebombdzott iitést,
amiben ott van a sdrkdny, nem.

© Tudom, mire gondolsz, és igazad van; a miincheinek osztjk, és
nem elveszik a kdrtydkat, mert a mdsik médszer szerintiik tdl
sok idét vesz igénybe.



© A nemeslelkd sérkdny, ha megnyeri az {itést, az egész iitést (benne
25 pontot éré dnmagaval) dtadatja az iités nyertesével egy ellen-
félnek; hogy melyiknek, azt az titést megnyerd jétékos donti el.
A hivds joga ett8l még az iitést megnyerd jatékosndl marad.

Bomba
A bomba kétféle lehet:
vagy legaldbb 6t kirtya alkotta egyszinii sor (sorbomba)
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Bombdt barmikor ki lehet jdtszani, nem csupdn akkor, amikor a
jdtékoson a sor. A bombdk mindent feliiliitnek, a magényos la-
pot éppligy, mint a tobbi kdrtyakombindci6t. Azonban még egy
bomba is megiithetd egy erésebb bombdval. A bombdk erésségét
elsésorban a hosszuk (az 8ket alkoté lapok darabszdma), és csak
azutdn a lapok értéke hatdrozza meg; ilyesformdn a “sorbomba”
sziikségszertien erésebb a “pokerbombdnal”.
A leosztds vége
A leosztés addig tart, amig legaldbb két olyan jétékos van, akinek
még van kdrtya a kezében.
Ertékelés
A leosztds akkor ér véget, amikor mdr csak egy jdté¢kosnak van lapja.
© O dradja a kezébdl a kdrtydkat ellenfeleinek.
© Utéseit pedig a leosztds gy6ztesének (annak, akinek elészor fogytak

el a kezébdl a kartydk) adja 4t.
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Nankingi ticsu (2 par, paronként 2 jitékos)
A négy jatékos két pdrt alkot. A partnerek egymdssal szemben iilnek,
és segitik egymdst a jatékban, illetve a pontszerzésben.

A kértyak
A ticsupakliban négy szin van: oja'de, # kard, # pagoda és
* csillag. Minden szinben 13 kértya van, lényegében ugyanazok,
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mint egy pakli francia kdrtydban. A legm
csonyabb a kettes. A tizes helye a kilences és a bubi (jumbé, alsé)
kdzott van. A pakli azonban nem 52, hanem 56 lapbél 4ll, van
benne négy kiildnleges lap: sarkdny, fénix, kutya és veréb.

El8késziiletek

Az el6z8 leosztds gydztese megkeveri a paklit, elemeli és kiteszi az
asztal kozepére (a kinaiak ugyanis nem osztjak a lapokat, hanem
ki-ki elveszi a magdét), majd elveszi a legfélsé lapot. Utén sorban
elvesznek egy-egy kdrtydt a tdbbick is, és ez addig tart, amig min-
den jdtékos fel nem hiz a kezébe 14 lapot.

Importalja: Gém Klub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30./B
www.gemklub.hu

Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

Ezutén kévetkezik a pontok &sszeszamoldsa. Ennek sordn:
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£0 ©F| minden 6t6s 5 pontot ér

minden tizes 10 pontot

ér ér

| asarkdny 25 pontot ér

a fénix -25 pontot ér

A jatékban 6sszesen 100 pont gytijthetd, amelyek megoszlanak a

két par kézote (pl. 30:70, 55:45, -25:125, stb.).

Amennyiben egy pér kett8s gy8zelmet (avagy duplajitékot) arat, va-
gyis a par tagjai fejezik be elséként, illetve médsodikként a jacékor,
keriil sor a pontok kiszdémoldsdra, viszont a par kap 200 pontot.

Ja, igen, Ticsu!

Egyfajta “kontra”. Barmelyik jétékos, aki még nem jétszott ki lapot,
@ondhat (kis) zicsut. Ezutdn, ha elséként fejezi be a jétékot, partneré-
vel kap 100 pontot; ha azonban nem & fejezi be elséként a jatékot,
veszitenek 100 pontot.

Ekkor jon el a csere ideje. Minden jdtékos kivlasztja hdrom lapjét,
és képpel lefelé drad egyet mindhdrom jétékostarsinak. [gy minden
jétékos megszabadulhat hdrom rossznak vélt kdrtydjatol, de cseré-
ben kap hdrom mdsikat... Természetesen mindenkinek el8bb 4t
kell adnia a hdrom lapot, és csak utdna nézheti meg a neki dradott
mdsik hdrom kértydt.

A jaték menete

A jatékot az a jétékos kezdi, akinek a kezében ott
van a veréb, 6 hiv el3szor.

A jatékos, akinek a jéték sordn hivnia kell, kdrtydc vagy
kdrtydkat rakhat le a kezébdl az asztal kizepére, az
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1 '

magdnyos kdrtya ‘o 012
b 28 i al

o5 A A

' <R A

4 M

egy par (két ugyanolyan érték kdrtya) P "ﬁ, # |
TR EIIrE

cgy terc BHE* s
a alllle @2 2 A |lx ! i 2

* . w | F

A @ v o || 2

¥ vijle egige g lix ¥ fee 4

-
¥ minden kiraly 10 pontot

Fontos:
A ticsu mindig a jétékos személyes déntése. Nem beszélhetd meg

el6re a partnerrel, és nem elég a teljesitéséhez az, ha a partner
befejezi a jatékot. A ticsuzénak (Nem tetszik? Na és az, hogy ti-
csumondd?) sajit magdnak kell kikaparni a gesztenyéjét.
© A sikeres ticsuére plusz 100 pont jir, vagyis a ticsuté| fiiggetle-
niil végre kell hajtani az értékelést, és az ekkor szerezett pont-
jaikon feliil kapnak a pdr tagjai 100 pontot.
© Ticsut mondani azeldtt kell, hogy a jatékos kijatszané elsd kdr-
tydjat - de joval azelét is lehet. Példdul még a kdrtydk cseréje
eldtt, ezzel arra biztatva a partnert, hogy adja 4t a legjobb lapjdt.
Persze, ha van kis ticsu, akkor nagy ticsunak is kell lennie. A
kiiléndsen vakmerd (vagy éppen reményvesztett) jétékos nagy
ticsut mondhat, legfeljebb addig, amig fel nem veszi kilen-
cedik lapjét. A nagy ticsu értéke a kicsi kétszere: 200 pont.
A jéték vége
A jatékot az a pdr nyeri, amelyik el6bb ér el 1000 pontot. Ha ez mindkét pér-
nak ugyanabban a kérben sikeriil, az a pér nyer, amelyiknek t&bb pontja van.
Taktikai tandcsok
Taktikai tandcsokért legjobb egy kinai buszsoférhéz fordulni.
Amennyiben azonban erre nincs lehetdség, szivesen megosztjuk sildny
jétéktapasztalatunk tanulsdgait, habdr kinai mesteriink bolcsességével
dsszevetve ez olyan, mint a koszos kutyakeksz a legfinomabb nankingi
inyencfalatokhoz mérve.’
A j6 ticsujatékos:
© Elséként vesztes lapjaitol (kiséreékii magdnyos kértyaktdl és parok-
0l) igyekszik megszabadulni, mikozben takaréskoskodik dszaival,

a sarkdnnyal és a bombdkkal. Az, aki nagyszert menetelés végén ot

iil egyetlen négyessel a kezében, vagy szerencsétlen bombakarosult,
vagy olyan, akinck még nem igazdn sikeriilt felfognia a jatékot.

© Fenntartds nélkiil tdmogatja partnere ticsujét. Ha verebet jatszik ki,
nem kér olyan lapot, amellyel tnkreteszi partnere bombdjat; még
kevésbé veszi el partnere iitéseit (ami persze szabdlyos, 4m goromba
dolog - no j6, esetleg alacsony értékeknél még megtehets).
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sor (legaldbb s, értékben egymdst kévetd kdrtya)

értékben egymast kdvetd két vagy tobb par

A kdvetkezé jérékosnak két lehetdsége van:

© passzol, vagy

© kijdtszik egy ugyanilyen, de értékeseb kombindciét

Igy példaul, ha az eléz6 jatékos egy magényos kartydt hivott, erre

csak egyetlen, de értékesebb lap rakhaté rd. Két egymdst kévetd pdrra

csak két masik egymdst kovetd, értékesebb pdr rakhaté, 8 lapbol 4llo

sorra csak egy értékesebb, de szinttigy 8 lapbdl 4ll6 sor, fullra csak

midsik, értékesebb full (a fullok értéket a tercek hatdrozzék meg). Ez

alél csak a bombdk jelentenek kivételt (ldsd késsbb).

Ezutén a kévetkezd (jobb oldali) jatékoson a sor, és igy tovabb. A

jétékos, aki passzolt, utébb tjra sorra keriilhet, és jatszhat ki lapot/

lapokat. Ha azonban egymds utdn hdrman passzolnak, az iités azé a

jétékosé, aki az utolsé (és egyben legértékesebb) kombindciét lerakta.

Raaddsul 6v¢ a hivés joga; ha mdr nincs a kezében kértya, akkor a

hivds joga jobb oldali szomszédjaé.

A kiilénleges lapok

A veréb (madzsong) érdekes, habir valtozé megité-

1ésti lap.

© Azé az elsd hivis joga, akinél a veréb van (de nem
sziikséges a verébbel kezdenie a jatékor).

© A veréb éréke 1, ilyesformdn ez a legalacsonyabb
éreékd kdrtya a pakliban, a kettesek is titik. Lehet
sor része is (1, 2, 3, 4, 5, stb.).

© Igyckszik megakaddlyozni az ellenfél ticsujdt azzal, hogy ha a ticsuzé
(vagy ticsumondd?) el6tt iil, jocskan megdrégitja szdmara az iilés el-
nyerését.

© Fszben tartja az dlldst. Ha az 4llds példdul 630:970, a nagy ticsu
jelentheti az utolsé szalmaszalat.

Gyakran Feltett kérdések

Akérdések és a vélaszok megtaldlhatdk itt: www.fatamorgana.ch/tichu/

Azok szimdra, akik nem beszélnek folyékonyan kinaiul, néhdny a legfontosab-

bak koxziil:

© Nem, a hivis el6tt nem lehet bombdzni. A hivés a kinaiak szimara
szent.

© Nem, a kutya sem bombdzhat6 le. A hivis joga a kilétt nyilvesszd
sebességével keriil dt egyik jétékostol a médsikhoz. Mire a tobbiek
észlelik a kutydt, mdr meg is tortént a hivds dtaddsa. Nincs id§
holmi bombékra.

© Hr persze, a jatékos, ha tri tetszése tigy tartja, a sajdt litését is
lebombézhatja. Es barmilyen kértyakombinacié lebombézhato.

© Természetesen, amikor a harmadikként kimené jdtékos visz el
iitést utolsé lapjdval, az iitést megkapja, az szamit a pontozdsnal.
Ha sdrkdnnyal iit, elébb még 4t kell adnia a srkdnyos titést.
(Sdrkdannyal, csak harmadikként? Szégyen!)

© Csak a sarkdnyal elvite iitést kell dtadni, a lebombézott iitést,
amiben ott van a sdrkdny, nem.

© Tudom, mire gondolsz, és igazad van; a miincheinek osztjk, és
nem elveszik a kdrtydkat, mert a mdsik médszer szerintiik tdl
sok idét vesz igénybe.

© Amikor egy jétékos kijdtssza a verebet, kérthet egy bizonyos
éréki lapot a tobbiektd] (példdul nyolcast vagy dszt, de kiilon-
leges kartydt nem kérhet). Ezutdn az elsé jatékosnak, aki ren-
delkezik ilyen lappal, és azt a szabalyok szerint ki is tudja jat-
szani, ki kell jdtszania a kért kdrtydt (még akkor is, ha az egy
bombidnak a része). Az a jétékos, akinek nincs a kért kdrtyabdl,
vagy bér van, de azt nem jdtszhatja ki, a rendes szabdly szerint
jétszhat ki lapot vagy lapokat, illetve passzolhat. A kérés
mindaddig érvényben marad, amig valaki eleget nem tesz neki.

A hiiséges kutydval nem lehet iitést nyerni. Ezt a la-

pot csak hivdsként lehet kijdtszani, és kijétszdsdval

a jétékos dtadja a hivds jogdt partnerének, aki bar-

milyen kdrtyakombindciéval hivhat.

© Amennyiben a partner mér bejefezte a jdtékot,
jobb oldali szomszédjaé a hivds joga; ha mdr 6
is, a hivés joga visszatér a kutydt kijdtszéhoz.

Az 5rokkdn-valtozé f8nix az egyik legerdsebb lap,

viszont -25 pontot ér.

A f6nix kijatszhaté:

© Bérmilyen kdrtyakombindciéban (kivéve a magé-
nyos kértydt) dzsékerként, ckkor értéke 2-est8l
aszig valtozhat. Bombdban nem lehet fénix. ]

© Magdnyis kdrtyaként, ilyenkor féllel ér tbbet az eldtte kijdtszote
lapndl. gy példdul a nyolcasra kijtszott fénix nyolc és felet ér.
Tizesre, bubira, ddmdra, kirdlyra és dszra is kijdtszhato, de de
sarkdnyra nem. A verébre vagy a hivasként kijétszott f8nix
éreéke masfél.

A nemes sdrkdny a legértékesebb maganyos kdrtya,

és 25 pontot ér. Megiiti a magdnyos kértyaként ki-

jatszott dszt, de még az “dsz és félt” (fénix az dszon) is. g

A srkdny csak bombdval iithetd meg.

Azonban:

© A sirkdny nem lehet sor része.




