TUTTO
Dobokockajaték kartyakkal
8 éves kortol
2-10 jatékos részére
Jatékidé: 30 perc

A jatékosok néhany szerencsés kockadobassal és
egy pici stratégiaval prébalnak pontokat gyujteni.
Dobas el6tt kartyat kell hizniuk, ami néha azzal jar,
hogy bucsut inthetnek pontjaiknak.
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szerencséje, egyaltalan nem kap pontot ebben a
korben. Ha a dobas nem NULLA, a jatékos ismét
donthet, hogy megall vagy dob tovabb.

A, Tutto” dobdsra egy példa: (1,1,4,4,4,5)

A jaték vége

A jaték végetér, amint egy jatékos eléri vagy meghal-
adja a 6,000 pontot. A legkevesebb pontot eléré
jatékos veszit, és illik fizetnie egy kort! Természetesen a
gy6zelemhez szlikséges pontszam valtoztatasaval
tudjunk novelni vagy csokkenteni a jaték hosszat.

A kartyak
Stop (10 kértya): a jatékosnak nem volt szerencséja.
Kore azonnal végetér.

Tuzijaték (5 kartya): a kockakat a szabalyoknak
megfeleléen dobjuk, de MINDEN pontot ér6 kilonallo
kockat és kombinaciot félre kell tennilink a dobéasok
utan. Ha a jatékos ,Tutto"-t dob, az 6sszes kockaval ujra
dob, de nem huz Ujabb lapot. A jatékos kére nem ér
véget, mig NULLAt nem dob, de nem vesziti el
pontjait, a korben megszerzett 6sszes pontot
megkapja.

Bdnusz (25 kartya, minden értékhez — 200, 300, 400,
500, 600 - 5 darab): ha a jatékos ,Tutto”-t dob,
megkapja a bonusz pontok5at.

TUTTO
Dobdkockajaték kartyakkal
Tartalom
1 szabalyfiizet
6 dobdkocka
56 kartya

1,négylevell [6here” kartya
5,tuzijaték” kartya
5,sor”kértya
5,plusz/minusz” kartya
5,duplazé” kértya
10,stop”kartya

25 ,bénusz” kartya

A jaték célja

A jatékosok néhany szerencsés kockadobdssal és egy
pici stratégidval megprébalnak minél tébb pontot
elérni. De miel6tt dobhatnank, kartyat kell hiznunk. Ez
néha hatalmas bénuszt jelent a kockadobédsunkhoz,
néha pedig azzal jar, hogy nehezen megszerzett
pontjainknak bucsut inthettink.

El6késziiletek

A legszerencsésebb jatékos megkeveri a kdrtydkat,
majd képpel lefelé az asztal kozepére helyezi a paklit,
majd emellé keriilnek a kockdk is. Az oszt6tdl balra Gil6
jatékos kezdi a jatékot.

Duplazo (5 kartya): Ha a jatékos ,Tutto”-t dob,
megdupldzza a dobds pontértékét.

Plusz/minusz (5 kartya): annak a jatékosnak, aki ezt a
lapot huizza, mindenképpen meg kell probalnia
JTutto’-t elérnie, nem allhat meg korabban. Ha sikertil,
kap 1,000 pontot, mig a legtobb ponttal rendelkezé
jatékos veszit ugyanennyit. Ha tobb jatékos vezet
holtversenyben, mind veszitenek 1,000 pontot. Ha a
kartyat kijatszo jatékos vezet, 6 nem veszit pontot. Ha
nem sikerul, Tutto”-t elérnie, akkor egyaltalan nem kap
pontot, a kdvetkezd jatékos keril sorra.

Sor (5 kartya): a jatékosnak meg kell prébalnia sort (1,
2,3,4,5,6) elérnie. Minden dobdsa utan legalabb egy
kockat félre kell tennie. Ha sikerul elérnie a sort, 2,000
pontot kap, ha nem, akkor semmit.

Négylevelli I6here (1 kartya): Ha a jatékos kihuzza a
négylevelli I6herét, meg kell probalnia két ,Tutto”-t
elérnie az adott kdrben. Ha ez sikerdll, a jatéknak
azonnal vége, 6 nyert. Ha nem, akkor nem kap pontot,
a kovetkezé jatékoson a sor.

Példa: a jatékos kihtzza a a,600 bénusz” kartyat. Az

els6é dobasa (1,2,3,4,5,6). Ugy dént, megtartja az 1-est,
és a tobbi 5 kockaval Ujra dob. Az Uj dobas eredménye
(2,2,2,3,6). A harom 2-est fél6reteszi. Ha most megallna,

A jaték

A sorra keril6 jatékos elészor huz egy kartydt, és azt
képpel felfelé maga elé helyezi. Ezutdan dob mind a hat
kockaval. Ha pontot ér6 szdamot vagy kombinaciét
sikerlilt dobnia, akkor ezt a pontot megkapja. Ha nem,
vagyis NULLAt dobott, akkor kére véget ért.

Az aldbbi kiilonallo kockak és kombinacidk érnek
pontot:

Kulonallé kockak:

minden 5-0s 50 pont

minden 1-es 100 pont

Kombinéciok

(2,2,2) -200 pont

(3,3,3) - 300 pont
(4,4,4) — 400 pont
(5,5,5) - 500 pont
(6,6,6) — 600 pont
(1,1,1) = 1000 pont

Minden kocka csak egyszer szamit, vagy kiilonélloként,
vagy egy kombinacio részeként. A pontot éré kockakat
vagy kombinaciokat félretehetjiik, mivel ezeket a
kockakat csak akkor lehet Ujradobni, ha mind a hat
kockaval pontot értiink el.

Ezen dobds eredményétél fliggenek a tovabbi
dobasaink.
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100+200=300 pontot kapna. De a jatékos ugy dont,
inkdbb rahajt a bonuszra, igy a megmaradt két
kockaval ujra dob. Szerencséje van, mert az eredmény
(1,5)=100+50 pont. Ha most megall, kap
100+200+100+50+600(bénusz)=1050 pontot. De a
jatékos ugy dont, tovabb jatszik, noha egy Stop kartya
végzetes lehetne. De az Uj lap, amit huz, a Sor, tehat
meg kell prébalnia (1,2,3,4,5,6)-ot elérnie. Elsé dobasa
(2,3,3,3,5,5), ebbdl félreteszi a (2,3,5)-6t. A kovetkezd
dobas eredménye (1,2,3), ebbdl az 1-est tudja
félretenni. Két kocka maradt. Ezekkel (1,6)-ot dob, a
6-ost félreteszi, majd Ujra dob. Egy 4-essel meg lehetne
a sor, de balszerencséjére 1-est dob, igy az egész kor
fustbe megy. A jatékos egyaltalan nem kap pontot.

Nulla

Ha egy dobas eredményeképp nem értlink el pontot
sem kiilonallé kockabdl, sem kombinaciobal (pl.:
2,3,3,4,4,6), akkor ez egy NULLAs dobas. A jatékos nem
kap pontot, a kore véget ér, a kovetkezé jatékos keril
sorra.

Pontok

Ha egy dobas ér valamennyi pontot, a jatékos
vélaszthat. Vagy megall, vagy ujra dob, a jobb
eredmény reményében.

Megallas: ha a jatékos ugy dont, megall, akkor az elért
pontjait feljegyezziik, és a kovetkezd jatékos kertl
sorra.

Ujradobas: Ha a jatékos ugy dont, djra dob, akkor
elészor is legaldbb egy pontot éré kockat vagy
kombinaciot félre kell tennie, majd a maradék
kockakkal dobhat. Ha ez a dobas NULLA, akkor a
jatékos korének vége, és egyaltalan nem kap pontot.

»Tutto” Full
Ha mind a hat kocka - akar egyedileg, akar
kombinacidban - pontot ért, akkor a jatékos un.
Tutto-t ért el. llyenkor ismét adott a valasztas
lehetésége: megallni és beirni az elért pontokat, vagy
Ujradobni. Ha a jatékos ugy dont, Ujra dob, ismét
felcsap egy kartyat. Ha ez a kértya egy ,stop” kartya
volt, vagy az Uj dobas NULLA, a jatékosnak nem volt
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szerencséje, egyaltaldan nem kap pontot ebben a
korben. Ha a dobas nem NULLA, a jatékos ismét
donthet, hogy megall vagy dob tovabb.

A, Tutto” dobdsra egy példa: (1,1,4,4,4,5)

A jaték vége

A jaték végetér, amint egy jatékos eléri vagy meghal-
adja a 6,000 pontot. A legkevesebb pontot eléré
jatékos veszit, és illik fizetnie egy kort! Természetesen a
gy6zelemhez szlikséges pontszam valtoztatasaval
tudjunk novelni vagy csokkenteni a jaték hosszat.

A kartyak
Stop (10 kartya): a jatékosnak nem volt szerencséja.
Kore azonnal végetér.

Tuzijaték (5 kartya): a kockakat a szabalyoknak
megfeleléen dobjuk, de MINDEN pontot ér6 kilonallo
kockat és kombinaciot félre kell tennilink a dobdsok
utan. Ha a jatékos ,Tutto"-t dob, az 6sszes kockaval ujra
dob, de nem huz ujabb lapot. A jatékos kdre nem ér
véget, mig NULLAt nem dob, de nem vesziti el
pontjait, a kdrben megszerzett 6sszes pontot
megkapja.

Bdnusz (25 kartya, minden értékhez — 200, 300, 400,
500, 600 - 5 darab): ha a jatékos ,Tutto”-t dob,
megkapja a bonusz pontokat.
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Duplazo (5 kartya): Ha a jatékos ,Tutto”-t dob,
megdupldzza a dobds pontértékét.

Plusz/minusz (5 kartya): annak a jatékosnak, aki ezt a
lapot huzza, mindenképpen meg kell prébalnia
JTutto’-t elérnie, nem allhat meg korabban. Ha sikerdil,
kap 1,000 pontot, mig a legtobb ponttal rendelkezé
jatékos veszit ugyanennyit. Ha tobb jatékos vezet
holtversenyben, mind veszitenek 1,000 pontot. Ha a
kartyat kijatszo jatékos vezet, 6 nem veszit pontot. Ha
nem sikerul, Tutto”-t elérnie, akkor egyaltalan nem kap
pontot, a kdvetkezd jatékos keril sorra.

Sor (5 kartya): a jatékosnak meg kell prébalnia sort (1,
2,3,4,5,6) elérnie. Minden dobdsa utén legalabb egy
kockat félre kell tennie. Ha sikerul elérnie a sort, 2,000
pontot kap, ha nem, akkor semmit.

Négylevell I6here (1 kartya): Ha a jatékos kihuzza a
négylevelli I6herét, meg kell probdlnia két,Tutto”-t
elérnie az adott kdrben. Ha ez sikerdl, a jatéknak
azonnal vége, 6 nyert. Ha nem, akkor nem kap pontot,
a kovetkezé jatékoson a sor.

Példa: a jatékos kihtzza a a,600 bénusz” kartyat. Az

els6é dobasa (1,2,3,4,5,6). Ugy dént, megtartja az 1-est,

és a tobbi 5 kockaval Ujra dob. Az Uj dobas eredménye

(2,2,2,3,6). A hdrom 2-est félreteszi. Ha most megalina,
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100+200=300 pontot kapna. De a jatékos ugy dont,
inkdbb rahajt a bonuszra, igy a megmaradt két
kockaval ujra dob. Szerencséje van, mert az eredmény
(1,5)=100+50 pont. Ha most megall, kap
100+200+100+50+600(bdnusz)=1050 pontot. De a
jatékos ugy dont, tovabb jatszik, noha egy Stop kartya
végzetes lehetne. De az Uj lap, amit huz, a Sor, tehat
meg kell prébdlnia (1,2,3,4,5,6)-ot elérnie. Elsé dobasa
(2,3,3,3,5,5), ebbdl félreteszi a (2,3,5)-6t. A kovetkezd
dobas eredménye (1,2,3), ebbdl az 1-est tudja
félretenni. Két kocka maradt. Ezekkel (1,6)-ot dob, a
6-ost félreteszi, majd Ujra dob. Egy 4-essel meg lehetne
a sor, de balszerencséjére 1-est dob, igy az egész kor
fustbe megy. A jatékos egyaltalan nem kap pontot.
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TUTTO

Dobdkockajaték kartyakkal

Tartalom

1 szabdlyfuzet

6 dobdkocka

56 kartya

1,négylevell [6here” kartya
5 tuzijaték” kartya
5,sor”kértya
5,plusz/minusz” kartya
5,duplazé” kértya
10,stop”kartya

25 ,bénusz” kartya

A jaték célja

A jatékosok néhany szerencsés kockadobdssal és egy
pici stratégidval megprébalnak minél tébb pontot
elérni. De miel6tt dobhatnank, kartyat kell htiznunk. Ez
néha hatalmas bénuszt jelent a kockadobésunkhoz,
néha pedig azzal jar, hogy nehezen megszerzett
pontjainknak bucsut inthettnk.

El6késziiletek

A legszerencsésebb jatékos megkeveri a kdrtydkat,
majd képpel lefelé az asztal kozepére helyezi a paklit,
majd emellé kertilnek a kockdk is. Az oszt6tdl balra Gil6
jatékos kezdia jatékot. 5

A jaték

A sorra keril6 jatékos elészor huz egy kartyat, és azt
képpel felfelé maga elé helyezi. Ezutdan dob mind a hat
kockaval. Ha pontot ér6 szdamot vagy kombinaciét
sikerllt dobnia, akkor ezt a pontot megkapja. Ha nem,
vagyis NULLAt dobott, akkor kére véget ért.

Az aldbbi kiilonallo kockak és kombinacidk érnek
pontot:

Kulonallé kockak:
minden 5-0s 50 pont
minden 1-es 100 pont
Kombinaciok

(2,2,2) -200 pont
(3,3,3) - 300 pont
(4,4,4) — 400 pont
(5,5,5) - 500 pont
(6,6,6) — 600 pont
(1,1,1) - 1000 pont

Minden kocka csak egyszer szamit, vagy kiilonalloként,
vagy egy kombinacio részeként. A pontot ér6 kockakat
vagy kombinaciokat félretehetjiik, mivel ezeket a
kockakat csak akkor lehet Ujradobni, ha mind a hat
kockaval pontot érttink el.

Ezen dobds eredményétél fliggenek a tovabbi

dobasaink.
-3-

Nulla

Ha egy dobas eredményeképp nem értlink el pontot
sem kiilonallé kockabdl, sem kombinaciobdl (pl.:
2,3,3,4,4,6), akkor ez egy NULLAs dobas. A jatékos nem
kap pontot, a kore véget ér, a kovetkezé jatékos keril
sorra.

Pontok

Ha egy dobas ér valamennyi pontot, a jatékos
vélaszthat. Vagy megall, vagy ujra dob, a jobb
eredmény reményében.

Megallas: ha a jatékos ugy dont, megall, akkor az elért
pontjait feljegyezziik, és a kovetkezd jatékos kerdl
sorra.

Ujradobas: Ha a jatékos Ugy dont, Ujra dob, akkor
el6szor is legaldbb egy pontot éré kockat vagy
kombinaciot félre kell tennie, majd a maradék
kockakkal dobhat. Ha ez a dobas NULLA, akkor a
jatékos korének vége, és egyaltalan nem kap pontot.

»Tutto” Full

Ha mind a hat kocka - akar egyedileg, akar
kombinacidban - pontot ért, akkor a jatékos un.
Tutto-t ért el. llyenkor ismét adott a valasztas
lehetésége: megallni és beirni az elért pontokat, vagy
Ujradobni. Ha a jatékos ugy dont, Gjra dob, ismét
felcsap egy kartyat. Ha ez a kértya egy ,stop” kartya
volt, vagy az Uj dobas NU!‘:LA, a jatékosnak nem volt




