MANIMALS

Bernhard Naegele jatéka
2-6 f6 részére

6 éves kortol

Jatékidé: 10-20 perc

A JATEK TARTOZEKAI:

56 kartya képes oldalan allatokkal, hatoldaldn
szimboélumokkal

A szimbdlumok magyarazatat tartalmazé kartyak
Jatékszabaly

A JATEK ATTEKINTESE

A jdték célja

A jatékosok minél tobb olyan éllatot igyekeznek
osszegydjteni, amelyek rendelkeznek a keresett
tulajdonsaggal. Ekozben jatékosan tudnak meg
tobbet az éllatokrdl. a jatékot az nyeri, aki a
legtobb allatot gydijti Gssze.

A jdték el6késziiletei

Keverjik meg az allatkartyakat, és tegyunk ki
nagyjabol 40-et az asztal kozepére képes fellikkel
felfelé. szorjuk szét az asztalra tett lapokat ugy,
hogy minden éllat lathatéd legyen, és lehetéleg
minden jatékos elérhesse az 6sszes lapot.

A maradék lapokat tegytik félre — csak a kovetkezé
korben lesz rajuk sztikség.

A jaték menete

A legiddsebb jatékos megforditja az egyik kartyat
- amegforditott lap éllatkartyabol tulajdonsagkar-
tyava valik. a tulajdonsagkartya felsé felén lévé
nagyité alatt 1évé szimbdlum az a tulajdonsag,
amelyet a jatékosoknak keresnitik kell (ennek a
szimbolumnak semmi koze a lap masik felén lévé
allathoz). A lapot megforditd jatékos hangosan
kimondja a keresett tulajdonsag nevét.

Figyelem! A sok kis szimbdlum a keresendd
tulajdonség jele alatt a lap masik felén lévé allatra
jellemz6 tulajdonsagokat jelzi.

Amint a keresendd tulajdonsag neve elhangzik,
minden jatékos egyszerre elkezd olyan éllatokat
keresni, amelyekrél ugy véli, rendelkeznek a
keresett tulajdonsaggal.

Mindenki csak az egyik kezét hasznélhatja a lapok
elvételéhez, a masik kezével csak a mar elvett
lapjait rendezheti egy rakasra. A mar elvett lapot
nem szabad visszatenni.

Figyelem! Ha senki sem taldl a keresett
tulajdonsaggal rendelkezé éllatot, a tulajdonsag-
kartyat visszaforditjuk allatkartyava, és helyette
felforditunk egy masikat.

A kartyagyujtogetés akkor ér véget, ha mar senki
nem akar tébb lapot felvenni - ekkor ellenérizziik
az OsszegyUjtott lapokat.

Az ellenérzéshez mindenki felforditia az

Osszegyujtott allatkartyait, hogy a tulajdonsaglis-
tajuk legyen lathato. Az éllatok tulajdonsagait a kis
szimbdlumok jelolik. Figyelem! A lap felsé részén a
nagyité alatti tulajdonsag NEM az éllat
tulajdonsaga, csak a fent leirtak szerinti kereséshez
hasznalando.

Ha az Osszegyujtott allat tulajdonsaglistajaban
szerepel a keresett tulajdonsag, akkor az allat
rendelkezik vele, igy az elvett lap megtarthato.

Ha az elvett allat nem rendelkezik a keresett
tulajdonsaggal, akkor a lapot vissza kell tenni az
asztal kozepére, és buntetésképpen egy
megtartott lapot is vissza kell tenni. Ha valaki az
adott korben nem szerzett lapot, akkor ettdl a
biintetéstdl el lehet tekinteni — azaz a korabbi
korokben szerzett lapok biztonsagban vannak.

Az adott korben a legtobb kartyat megszerzé
jatékos megtart 2 lapot, amit allatos felével
leforditva maga elé tesz - ezek lesznek a gyézelmi
pontjai. a masodik legtobb kartyat szerzé jatékos 1
lapot tart meg, és tesz maga elé éllatos felével
leforditva.

Figyelem! Ha a legtobb lapot szerzé jatékosnak
csupén egy lapja van, csak 1 pontot kap.

Ha két vagy tobb jatékos azonos szamu
OsszegyUjtott kartyaval osztozik az elsé helyen, az
érintett jatékosok 1-1 lapot tarthatnak meg. Ez
esetben a masodik helyezésért nem jar pont.

Uj kor

Minden olyan lapot, amit nem a jatékosok nem
tartottak meg gyézelmi pontként, vissza kell tenni
az asztal kozepére allatos felével felfelé.

A félretett allatkartydk paklijabol 3 Gj lapot
huzunk, és tesziink a tobbi kozé az asztal kozepére.
Ha kevesebb, mint 3 kartya maradt, csak tegytik ki,
amennyi van.

Kezdédhet a kovetkezd kor. A legidésebb jatékos
ismét megfordit egy kartyat, hangosan bejelenti,
milyen tulajdonséagot kell keresni. Csaktgy mint
eddig, mindenki elkezdi keresni és 6sszegydjteni a
keresett tulajdonsagu allatokat.

Figyelem! Ha véletlenil pont ugyanazt a
tulajdonsagot kellene keresni, mint az el6zé
korben, a lapot visszaforditjuk, és helyette egy
masikat forditunk fel.

Ajdték vége

Ajaték a 7. kor végén ér véget.

A gy6ztes az lesz, aki a legtobb pontot gyujtotte
Ossze.

Figyelem! A jatékosoknak a jaték megkezdése
elétt meg kell ismerniik a szimbolumok
jelentését. A szimbolumok altalaban
egyértelmiek, igy megjegyzésiik nem okozhat
kulonosebb nehézséget a jatékosoknak. A
szimbdlumok jelentése a szabalyfiizet végén
talalhato.

1. JATEKVALTOZAT KISEBBEKNEK

A jaték el6késziletei azonosak az alapjatékéval.

A legfiatalabb jatékos kezd, és megfordit egy
lapot. A jatékosok itt nem egyszerre, hanem
egymas utan sorra keriilve gydjthetnek be
egy-egy lapot - kezdve a legfiatalabb jatékossal.
Ha a soron lévé jatékos nem tud, vagy nem akar
lapot elvenni, passzolhat, és a kovetkezd jatékos
kerll sorra. A kornek akkor van vége, ha mar
mindenki passzolt.

A pontozas is ugyanaz, mint az alapjatékban.

A kovetkez6 kort mindig az adott kor
kezdgjatékosanak bal oldali szomszédja kezdi.

A jaték akkor ér véget, ha mar mindenki kétszer
volt kezdéjatékos. 5 vagy 6 jatékos esetén a jaték
akkor ér véget, ha mindenki egyszer volt
kezd6jatékos.

2. CSALADI VALTOZAT

(ha felnéttek jatszanak gyerekekkel)

Hogy a felnéttek izgalmas partikat jatszhassanak a
gyerekekkel, a kovetkezd szabalyokat vezessiik be:
A csaladi véltozat minden szabélya azonos az
alapjatékéval, de a pontozas az aldbbiak szerint
zajlik:

A pontszamlalas el6tt a felnéttek 3 megszerzett
lapjukat visszadobjak az asztal kozepére — ezekért
nem jar pont.

MANIMALS

Bernhard Naegele jatéka
2-6 f6 részére

6 éves kortol

Jatékidé: 10-20 perc

A JATEK TARTOZEKAI:

56 kartya képes oldalan allatokkal, hatoldalan
szimboélumokkal

A szimbdlumok magyarazatat tartalmazoé kartyak
Jatékszabaly

A JATEK ATTEKINTESE

Ajdték célja

A jatékosok minél tobb olyan éllatot igyekeznek
Osszegydujteni, amelyek rendelkeznek a keresett
tulajdonsaggal. Ekozben jatékosan tudnak meg
tobbet az éllatokrdl. a jatékot az nyeri, aki a
legtobb allatot gydijti 6ssze.

A jdték elokésziiletei

Keverjik meg az allatkartyakat, és tegytnk ki
nagyjabol 40-et az asztal kozepére képes fellikkel
felfelé. szérjuk szét az asztalra tett lapokat ugy,
hogy minden éllat lathaté legyen, és lehetéleg
minden jatékos elérhesse az 6sszes lapot.

A maradék lapokat tegytik félre — csak a kovetkezé
korben lesz rajuk sztikség.

A jaték menete

A legid6sebb jatékos megforditja az egyik kartyat
- amegforditott lap éllatkartyabol tulajdonsagkar-
tyava valik. a tulajdonsagkartya felsé felén lévé
nagyité alatt 1évé szimbdlum az a tulajdonsag,
amelyet a jatékosoknak keresnitik kell (ennek a
szimbolumnak semmi koze a lap masik felén lévo
allathoz). A lapot megforditd jatékos hangosan
kimondja a keresett tulajdonsag nevét.

Figyelem! A sok kis szimbdlum a keresend6
tulajdonség jele alatt a lap masik felén lévé allatra
jellemz6 tulajdonsagokat jelzi.

Amint a keresendd tulajdonsag neve elhangzik,
minden jatékos egyszerre elkezd olyan allatokat
keresni, amelyekrél ugy véli, rendelkeznek a
keresett tulajdonséaggal.

Mindenki csak az egyik kezét hasznélhatja a lapok
elvételéhez, a masik kezével csak a mar elvett
lapjait rendezheti egy rakasra. A mar elvett lapot
nem szabad visszatenni.

Figyelem! Ha senki sem taldl a keresett
tulajdonsaggal rendelkezé llatot, a tulajdonsag-
kartyat visszaforditjuk allatkartyava, és helyette
felforditunk egy masikat.

A kartyagyujtogetés akkor ér véget, ha mar senki
nem akar tébb lapot felvenni — ekkor ellenérizziik
az 6sszegyujtott lapokat.

Az ellenérzéshez mindenki felforditia az

Osszegyujtott allatkartyait, hogy a tulajdonsaglis-
tajuk legyen lathato. Az éllatok tulajdonsagait a kis
szimbdlumok jeldlik. Figyelem! A lap felsé részén a
nagyité alatti tulajdonsdag NEM az éllat
tulajdonsaga, csak a fent leirtak szerinti kereséshez
hasznalando.

Ha az Osszegyujtott allat tulajdonsaglistajaban
szerepel a keresett tulajdonsag, akkor az allat
rendelkezik vele, igy az elvett lap megtarthato.

Ha az elvett allat nem rendelkezik a keresett
tulajdonsaggal, akkor a lapot vissza kell tenni az
asztal kozepére, és buntetésképpen egy
megtartott lapot is vissza kell tenni. Ha valaki az
adott korben nem szerzett lapot, akkor ettdl a
biintetéstdl el lehet tekinteni — azaz a korabbi
korokben szerzett lapok biztonsagban vannak.

Az adott korben a legtobb kartyat megszerzé
jatékos megtart 2 lapot, amit allatos felével
leforditva maga elé tesz - ezek lesznek a gyézelmi
pontjai. a masodik legtobb kartyat szerzé jatékos 1
lapot tart meg, és tesz maga elé allatos felével
leforditva.

Figyelem! Ha a legtobb lapot szerzé jatékosnak
csupén egy lapja van, csak 1 pontot kap.

Ha két vagy tobb jatékos azonos szamu
Osszegyujtott kartyaval osztozik az elsé helyen, az
érintett jatékosok 1-1 lapot tarthatnak meg. Ez
esetben a masodik helyezésért nem jar pont.

Uj kor

Minden olyan lapot, amit nem a jatékosok nem
tartottak meg gyézelmi pontként, vissza kell tenni
az asztal kozepére dllatos felével felfelé.

A félretett allatkartydk paklijabol 3 Gj lapot
huzunk, és tesziink a tobbi kozé az asztal kozepére.
Ha kevesebb, mint 3 kartya maradt, csak tegytik ki,
amennyi van.

Kezdédhet a kovetkezo kor. A legidésebb jatékos
ismét megfordit egy kartyat, hangosan bejelenti,
milyen tulajdonséagot kell keresni. Csakigy mint
eddig, mindenki elkezdi keresni és 6sszegydjteni a
keresett tulajdonsagu allatokat.

Figyelem! Ha véletlenil pont ugyanazt a
tulajdonsagot kellene keresni, mint az el6zé
korben, a lapot visszaforditjuk, és helyette egy
masikat forditunk fel.

Ajdték vége

Ajaték a 7. kor végén ér véget.

A gy6ztes az lesz, aki a legtobb pontot gyujtotte
Ossze.

Figyelem! A jatékosoknak a jaték megkezdése
elétt meg kell ismerniik a szimbolumok
jelentését. A szimbélumok ltalaban
egyértelmiek, igy megjegyzésiik nem okozhat
kulonosebb nehézséget a jatékosoknak. A
szimbdlumok jelentése a szabalyfiizet végén
talalhato.

1. JATEKVALTOZAT KISEBBEKNEK

A jaték el6késziletei azonosak az alapjatékéval.

A legfiatalabb jatékos kezd, és megfordit egy
lapot. A jatékosok itt nem egyszerre, hanem
egymas utan sorra keriilve gydjthetnek be
egy-egy lapot - kezdve a legfiatalabb jatékossal.
Ha a soron lévé jatékos nem tud, vagy nem akar
lapot elvenni, passzolhat, és a kovetkezd jatékos
kerll sorra. A kornek akkor van vége, ha mar
mindenki passzolt.

A pontozas is ugyanaz, mint az alapjatékban.

A kovetkez6 kort mindig az adott kor
kezdojatékosanak bal oldali szomszédja kezdi.

A jaték akkor ér véget, ha mar mindenki kétszer
volt kezdéjatékos. 5 vagy 6 jatékos esetén a jaték
akkor ér véget, ha mindenki egyszer volt
kezd6jatékos.

2. CSALADI VALTOZAT

(ha felnéttek jatszanak gyerekekkel)

Hogy a felnéttek izgalmas partikat jatszhassanak a
gyerekekkel, a kovetkezd szabalyokat vezessiik be:
A csaladi véltozat minden szabélya azonos az
alapjatékéval, de a pontozas az aldbbiak szerint
zajlik:

A pontszamlalas el6tt a felndttek 3 megszerzett
lapjukat visszadobjak az asztal kozepére — ezekért
nem jar pont.




3. KULONBOZO TUDASU JATEKOSOK ALTAL
JATSZHATO VALTOZAT

Minden szabdly azonos az alapjatékéval, de a
pontozas a kovetkezoképp zajlik:

Aki legalabb 3 pontot &sszegyujtott, a kovetkezd
hendikeppel folytatja a jatékot: ezentil minden
pontozas el6tt vissza kell dobni az asztal kozepére
annyi megszerzett lapjat, ahany pontja van. Tehat
minél tobb pontja van egy jatékosnak, annal
nehezebb lesz tjabb pontokat gyujtenie.

Ha az az eset fordulna el6, hogy mindenkinek
annyi lapot kell visszadobnia pontozas el6tt, hogy
senkinek nem marad lapja, akkor a kor gydztese
az, akinek a lapok eldobasa elétt a legtobb
megszerzett lapja volt. Ekkor a gydztesek a
pontokként hasznalt lapokat az asztal kozepérdl
vehetik el.

A jaték akkor ér véget, ha valaki elérte a 7 pontot.

4. ABECES VALTOZAT

Ebben a véltozatban az éllatok tulajdonsagainak
nincs jelentésége. Az allatok nevének vastagon
szedett kezdébetjét kell nézniink.

E valtozat minden szabdlya megegyezik az
alapjatékéval.

Egy jatékos felcsap egy lapot.

Az éllat nevének vastagon szedett kezddbetiije
lesz a keresett bet(i - ezt a betdit kell tartalmaznia
a megtalalt allat nevének. Példaul, ha a Gepard
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kartyat csaptuk fel, a keresett betii a ‘G’ lesz, tehat
j6 lesz példaul a Gorilla vagy a bagoly.

Figyelem! Ezt a vaéltozatot jatszhatjuk a kordban
ismertetett véltozatok pontozasi szabalyaival is.

A KIADO MEGJEGYZESE

Az allatok tulajdonsagaink helyességérél két
biolégus, Nora Loges és Christoph Joachim
gondoskodott a stuttgarti Hohenheim Egyetem
professzora, Dr Johannes Steidle felligyelete alatt.
Mindazonaltal a biolégia tudomanya folyton
fejlédik, valtozik, igy el6fordulhat, hogy egy-egy
altalanosan elfogadott vagy akar bizonyitottnak
hitt informacié idével tulhaladotta valik

A SZIMBOLUMOK LISTAJA

Labak szama:
Karok szama:
Tolla van:
Szbre van:
Pikkelye van:

Szarnya van:
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Nincs fiile:
Szarva van:
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Csépja van:
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Rovar:

Afrikaban él:

Jégen, havon él:
Vizben, viz mellett él:
Erdében él:

Tud reptilni:
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