FLIXMIX KARTYAJATEK
szerz6: Bernhard Naegele
2-4 jatékos részére 6 éves kortdl.
Jatékido: 20-30 perc.

A DOBOZTARTALMA

64 kartyalap (4 szinben, 16 kartya szinenként)
2 példakartya

jatékszabaly

A JATEK CELJA

A kartyalapokon 6 kiilonb6zé szinben vannak
pottyok. A jatékosok célja, minél tobb
kartyalapjuktél megszabadulni. Az a jatékos,
akinek ez sikerll, és a lapokat helyesen teszi le az
asztalon lévo kartyakra, megnyeri a jatékot.

FLIXMIX - ALAPJATEK
ELOKESZULETEK
- Készitsetek el6 papirt és ceruzat.
- Minden jatékos vélasszon egy szint maganak a
kartyalapok szinei kozll, és a hozza tartozé 6sszes
kartyalapot vegye magdhoz. Keverje meg a
kartyakat, majd egy kupacba rendezve helyezze el
maga elétt, képpel lefelé forditva.
- A kék szinu kartyalapokkal rendelkezé jatékos
lesz a kezddjatékos. A sajat kupacanak a legfelsé
lapjat képpel felfelé forditva helyezze el az asztal
kozepére, mint kezd6lap.

A JATEK MENETE

- A kezdo jatékos felforditja a legfelsé lapjat, majd
képpel felfelé az asztal kozepére helyezi. Ezutan,
minden jatékos egyszerre probal meg a sajat
lapjaibdl minél tébb kartyalapot lehelyezni.

- A kartyakat csak ugy lehet egymasra helyezni,
hogy legalabb 2 azonos szinl pottyot lefedjen a
lehelyezni kivant kartya barmelyik, mar az asztalon
lévé kartyan 1évé pottydkkel.  Eltéré  szind
pottydket semmi esetben nem lehet lefedni (Iasd a
példakartyan).

- A jatéktérnek csak annak a feliiletnek a mérete
szab hatart, amin elkezdiink jatszani. Lehelyezett
kartya nem l6ghat tul a jatéktér peremén. (Abban
az esetben, ha csak kisméretli jatéktér all
rendelkezéstinkre, jatszhatunk kevesebb lapokkal
is).

- A jatékosok a kartyalapjaikat tarthatjdk a
kezikben, vagy lehelyezhetik maguk elé képpel
felfelé forditva, erre nincs kulén szabaly, ugy
tarthatjak, helyezhetik el a kartyaikat, ahogy nekik
a legjobban megfelel. Az utébbi esetben, a
kartyaknak ugy kell a jatékosok elétt lehelyezve
lennitik, hogy azzal ne gatoljak a tébbi jatékostar-
sukat a kartyak lehelyezésében.

FORDULO VEGE
- Amint az egyik jatékos lehelyezte az utolsé
kartyalapjat az asztalra, a forduld véget ér.

- Ekkor a jatékosok leellendrzik a jaték soran letett
kartyalapok helyességét.

- Minden olyan Kkartyalapért, ami nem a
szabalyoknak megfeleléen lett lehelyezve a
jatéktéren, a kartyat lehelyezé jatékos 2 minusz
pontot kap. Tovabba minden jatékos, akinek a
kezében maradt kartya minden kartyaért 1 minusz
pontot kap.

- A pontokat vezessuik fel a papirra.

UJ FORDULO

- A kiértékelés utan a jatékosok kivalogatjik a sajat
szinlikhoz tartozé kartyalapokat, magukhoz veszik
azokat, megkeverik, majd tovabbadjék a télik
balra il6 jatékostarsuknak képpel lefelé forditva.

- Az Ujabb fordulét ismét a kék szinli kértyalapot
birtoklé jatékos fogja kezdeni. A képpel lefelé
forditott kartyalapokbdl allé kupacabdl felforditja
a legfelsé kartyat, majd képpel felfelé forditva
elhelyezi azt a jatéktér kbzepén. Ezutan a forduld a
korabban leirt szabalyok szerint folytatodik.

A JATEK VEGE:

Egy jaték akkor ér véget, ha a résztvevo ja
kozil mindenki volt mar egyszer kezd6)
A jaték végén a pontokat Osszesit]
legkevesebb negativ ponttal rendelkezé jatékos
nyeri meg a jatékot.

tékosok

FLIXMIX KARTYAJATEK
szerz6: Bernhard Naegele
2-4 jatékos részére 6 éves kortdl.
Jatékidé: 20-30 perc.

A DOBOZTARTALMA

64 kartyalap (4 szinben, 16 kartya szinenként)
2 példakartya

jatékszabaly

A JATEK CELJA

A kartyalapokon 6 kiilonb6zé szinben vannak
pottyok. A jatékosok célja, minél tébb
kartyalapjuktél megszabadulni. Az a jatékos,
akinek ez sikerll, és a lapokat helyesen teszi le az
asztalon lévé kartyakra, megnyeri a jatékot.

FLIXMIX - ALAPJATEK
ELOKESZULETEK
- Készitsetek el6 papirt és ceruzat.
- Minden jatékos vélasszon egy szint maganak a
kartyalapok szinei kozll, és a hozza tartozé 6sszes
kartyalapot vegye magahoz. Keverje meg a
kartyakat, majd egy kupacba rendezve helyezze el
maga elétt, képpel lefelé forditva.
- A kék szinl kartyalapokkal rendelkezé jatékos
lesz a kezddjatékos. A sajat kupacanak a legfelsé
lapjat képpel felfelé forditva helyezze el az asztal
kozepére, mint kezd6lap.

A JATEK MENETE

- A kezdo jatékos felforditja a legfelsé lapjat, majd
képpel felfelé az asztal kozepére helyezi. Ezutan,
minden jatékos egyszerre probal meg a sajat
lapjaibdl minél tébb kartyalapot lehelyezni.

- A kartyakat csak ugy lehet egymasra helyezni,
hogy legalabb 2 azonos szinl péttyot lefedjen a
lehelyezni kivant kartya barmelyik, mar az asztalon
lévé kartyan lévé pottyokkel.  Eltéré  szinl
pottydket semmi esetben nem lehet lefedni (Iasd a
példakartyan).

- A jatéktérnek csak annak a feliiletnek a mérete
szab hatart, amin elkezdiink jatszani. Lehelyezett
kartya nem loghat tul a jatéktér peremén. (Abban
az esetben, ha csak kisméretli jatéktér all
rendelkezéstinkre, jatszhatunk kevesebb lapokkal
is).

- A jatékosok a kartyalapjaikat tarthatjdk a
keziikben, vagy lehelyezhetik maguk elé képpel
felfelé forditva, erre nincs kulon szabaly, ugy
tarthatjak, helyezhetik el a kartyaikat, ahogy nekik
a legjobban megfelel. Az utébbi esetben, a
kartyaknak ugy kell a jatékosok elétt lehelyezve
lennitik, hogy azzal ne gatoljak a tobbi jatékostar-
sukat a kartyak lehelyezésében.

FORDULO VEGE
- Amint az egyik jatékos lehelyezte az utolsd
kartyalapjat az asztalra, a forduld véget ér.

- Ekkor a jatékosok leellendrzik a jaték soran letett
kartyalapok helyességét.

- Minden olyan Kkartyalapért, ami nem a
szabalyoknak megfeleléen lett lehelyezve a
jatéktéren, a kartyat lehelyez6 jatékos 2 minusz
pontot kap. Tovabba minden jatékos, akinek a
kezében maradt kartya minden kartyaért 1 minusz
pontot kap.

- A pontokat vezessik fel a papirra.

UJ FORDULO

- Akiértékelés utan a jatékosok kivalogatjik a sajat
szinlikhoz tartozé kartyalapokat, magukhoz veszik
azokat, megkeverik, majd tovabbadjék a télik
balra il jatékostarsuknak képpel lefelé forditva.

- Az Ujabb fordulét ismét a kék szinli kartyalapot
birtoklo jatékos fogja kezdeni. A képpel lefelé
forditott kartyalapokbdl allé kupacabdl felforditja
a legfelsé kartyat, majd képpel felfelé forditva
elhelyezi azt a jatéktér kbzepén. Ezutan a forduld a
korabban leirt szabalyok szerint folytatodik.

A JATEK VEGE:

Egy jaték akkor ér véget, ha a résztvevo jatékosok
kozil mindenki volt mar egyszer kezddjatékos.

A jaték végén a pontokat Osszesitjiik, és a
legkevesebb negativ ponttal rendelkezé jatékos
nyeri meg a jatékot.

FLIXMIX KARTYAJATEK
szerz6: Bernhard Naegele
2-4 jatékos részére 6 éves kortdl.
Jatékido: 20-30 perc.

A DOBOZTARTALMA

64 kartyalap (4 szinben, 16 kartya szinenként)
2 példakartya

jatékszabaly

A JATEK CELJA

A kartyalapokon 6 kiilénb6zé szinben vannak
pottyok. A jatékosok célja, minél tébb
kartyalapjuktél megszabadulni. Az a jatékos,
akinek ez sikerll, és a lapokat helyesen teszi le az
asztalon lévé kartyakra, megnyeri a jatékot.

FLIXMIX - ALAPJATEK
ELOKESZULETEK
- Készitsetek el6 papirt és ceruzat.
- Minden jatékos vélasszon egy szint maganak a
kartyalapok szinei kozll, és a hozza tartozé 6sszes
kartyalapot vegye magahoz. Keverje meg a
kartyakat, majd egy kupacba rendezve helyezze el
maga elétt, képpel lefelé forditva.
- A kék szinl kartyalapokkal rendelkezé jatékos
lesz a kezddjatékos. A sajat kupacanak a legfelsé
lapjat képpel felfelé forditva helyezze el az asztal
kozepére, mint kezd6lap.

A JATEK MENETE

- A kezdo jatékos felforditja a legfelsé lapjat, majd
képpel felfelé az asztal kozepére helyezi. Ezutan,
minden jatékos egyszerre probal meg a sajat
lapjaibdl minél tébb kartyalapot lehelyezni.

- A kartyakat csak ugy lehet egymasra helyezni,
hogy legalabb 2 azonos szinl péttyot lefedjen a
lehelyezni kivant kartya barmelyik, mar az asztalon
1évé kartyan lévo pottyokkel.  Eltéré  szinl
pottydket semmi esetben nem lehet lefedni (Iasd a
példakartyan).

- A jatéktérnek csak annak a feliiletnek a mérete
szab hatart, amin elkezdiink jatszani. Lehelyezett
kartya nem l6ghat tul a jatéktér peremén. (Abban
az esetben, ha csak kisméreti jatéktér all
rendelkezéstinkre, jatszhatunk kevesebb lapokkal
is).

- A jatékosok a kartyalapjaikat tarthatjdk a
keziikben, vagy lehelyezhetik maguk elé képpel
felfelé forditva, erre nincs kulon szabaly, ugy
tarthatjak, helyezhetik el a kértyaikat, ahogy nekik
a legjobban megfelel. Az utébbi esetben, a
kartyaknak ugy kell a jatékosok elétt lehelyezve
lennitik, hogy azzal ne gatoljak a tobbi jatékostar-
sukat a kartyak lehelyezésében.

FORDULO VEGE
- Amint az egyik jatékos lehelyezte az utolsé
kartyalapjat az asztalra, a forduld véget ér.

- Ekkor a jatékosok leellendrzik a jaték soran letett
kartyalapok helyességét.

- Minden olyan Kkartyalapért, ami nem a
szabalyoknak megfeleléen lett lehelyezve a
jatéktéren, a kartyat lehelyez6 jatékos 2 minusz
pontot kap. Tovabba minden jatékos, akinek a
kezében maradt kartya minden kartyaért 1 minusz
pontot kap.

- A pontokat vezessiik fel a papirra.

UJ FORDULO

- Akiértékelés utan a jatékosok kivalogatjik a sajat
szinlikhoz tartozé kartyalapokat, magukhoz veszik
azokat, megkeverik, majd tovabbadjék a télik
balra il jatékostarsuknak képpel lefelé forditva.

- Az Ujabb fordulét ismét a kék szinli kértyalapot
birtoklé jatékos fogja kezdeni. A képpel lefelé
forditott kartyalapokbdl allé kupacabdl felforditja
a legfelsé kartyat, majd képpel felfelé forditva
elhelyezi azt a jatéktér kbzepén. Ezutan a forduld a
korabban leirt szabalyok szerint folytatodik.

A JATEK VEGE:

Egy jaték akkor ér véget, ha a résztvevo jatékosok
kozil mindenki volt mar egyszer kezd6)
A jaték végén a pontokat Osszesitjiik, és a
legkevesebb negativ ponttal rendelkezé jatékos
nyeri meg a jatékot.




FLIXMIX MINI
2-6 jatékos részére
6 éves kortol

- Keverjik meg a 64 kartyalapot. A pakli legfelsé
lapjat helyezziik el a jatéktér kozepére képpel
felfelé forditva. Ezutdan minden jatékosnak osszunk
6 kartyalapot, ezekbdl alakitsanak ki egy paklit és
képpel lefelé forditva tegyék maguk elé. A tobbi
kartyalapra nem lesz sziikség a jaték folyaman,
ezeket félre lehet tenni.

- A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi. Felforditja a
paklijanak a legfelsé lapjat, és megprébdlja a
jatéktér kozepére lehelyezett kartyéra elhelyezni a
fent leirt szabalyok szerint. Amennyiben sikerrel
jar, a kovetkezd jatékosra kertil a sor.

- Abban az esetben, ha a felvett kértyalapot nem
sikerll a soron 1évé jatékosnak lehelyezni, azt a
paklija aljara kell visszahelyeznie. Majd a
kovetkezo jatékos kerdl sorra.

- A jaték akkor ér véget, ha valamelyik jatékosnak
sikerlilt az 6sszes lapjat elhelyeznie a jatéktéren,
vagy egyik jatékos sem tud mar kartyat lehelyezni
a sajat paklijabol.

- Az a jatékos, aki a legtobb kartyat helyezte le a
jaték soran, megnyeri a jatékot.

FLIXMIX MINI
2-6 jatékos részére
6 éves kortol

- Keverjik meg a 64 kartyalapot. A pakli legfelsé
lapjat helyezziik el a jatéktér kozepére képpel
felfelé forditva. Ezutdan minden jatékosnak osszunk
6 kartyalapot, ezekbdl alakitsanak ki egy paklit és
képpel lefelé forditva tegyék maguk elé. A tobbi
kartyalapra nem lesz sziikség a jaték folyaman,
ezeket félre lehet tenni.

- A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi. Felforditja a
paklijanak a legfelsé lapjat, és megprobalja a
jatéktér kozepére lehelyezett kértyara elhelyezni a
fent leirt szabalyok szerint. Amennyiben sikerrel
jar, a kovetkez6 jatékosra keril a sor.

- Abban az esetben, ha a felvett kértyalapot nem
sikerll a soron 1évé jatékosnak lehelyezni, azt a
paklija aljara kell visszahelyeznie. Majd a
kovetkez6 jatékos kerdl sorra.

- A jaték akkor ér véget, ha valamelyik jatékosnak
sikerlilt az 6sszes lapjat elhelyeznie a jatéktéren,
vagy egyik jatékos sem tud mar kartyat lehelyezni
a sajat paklijabol.

- Az a jatékos, aki a legtobb kartyat helyezte le a
jaték soran, megnyeri a jatékot.

FLIXMIX MINI
2-6 jatékos részére
6 éves kortol

- Keverjiik meg a 64 kartyalapot. A pakli legfelsé
lapjat helyezziik el a jatéktér kozepére képpel
felfelé forditva. Ezutan minden jatékosnak osszunk
6 kartyalapot, ezekbdl alakitsanak ki egy paklit és
képpel lefelé forditva tegyék maguk elé. A tobbi
kartyalapra nem lesz sziikség a jaték folyaman,
ezeket félre lehet tenni.

- A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi. Felforditja a
paklijanak a legfelsé lapjat, és megprobdlja a
jatéktér kozepére lehelyezett kartyara elhelyezni a
fent leirt szabalyok szerint. Amennyiben sikerrel
jar, a kovetkez6 jatékosra keril a sor.

- Abban az esetben, ha a felvett kértyalapot nem
sikerll a soron 1évé jatékosnak lehelyezni, azt a
paklija aljara kell visszahelyeznie. Majd a
kovetkezo jatékos kerdl sorra.

- A jaték akkor ér véget, ha valamelyik jatékosnak
sikerllt az 6sszes lapjat elhelyeznie a jatéktéren,
vagy egyik jatékos sem tud mar kartyat lehelyezni
a sajat paklijabol.

- Az a jatékos, aki a legtobb kartyat helyezte le a
jaték soran, megnyeri a jatékot.

FLIXMIX JUNIOR
2 vagy tobb jatékos részére
7 éves kortol

- Keverjik 6ssze a 64 kartyat és alakitsunk egy
paklit beldlik. A paklit helyezziik el az asztal
kozepére képpel lefelé forditva. A legfelsé
kartyalapot forditsuk fel képpel felfelé, majd
helyezziik le az asztal kézepére, majd a pakli
kovetkezo két lapjaval is tegylk ugyanezt, egymas
mellé helyezziik le képpel lefelé a pakli mellé, ezek
lesznek a feladatkartyat.

- Forditsuk meg a két feladatkartyat. A jatékosok
ekkor egyszerre probaljak megtaldlni a két kértya
kozil, hogy melyiket lehet a jaték elején lehelye-
zett, asztal kozepén lévé kartyara rahelyezni
(a korabban leirt szabalyok betartasa mellett).

- Az a jatékos, aki elséként talalta meg a kozépre
illeszthet6 kartyat, a szinek megnevezésével jelzi,
hogy melyik szin(i pottydket akarja lefedni. Ezutan
az éaltala kivélasztott feladatkartyat lehelyezi az
asztal kozepén 1évo kartyara, majd a megmaradt
feladatkartyat magahoz veszi, ez fogja a jaték
folyamén a pontjait jelezni. A pontjelzé kartyajat
maga elé kell helyeznie, képpel lefelé forditva.

- Abban az esetben, ha hibas szineket nevez meg a
jatékos, nem tudja a feladatkartyak koztl egyiket
sem felhasznalni, a két feladatkartyat a kozépsé
pakli legaljara kell helyezni.

FLIXMIX JUNIOR
2 vagy tobb jatékos részére
7 éves kortol

- Keverjik 6ssze a 64 kartyat és alakitsunk egy
paklit beldlik. A paklit helyezziik el az asztal
kozepére képpel lefelé forditva. A legfelsé
kartyalapot forditsuk fel képpel felfelé, majd
helyezziik le az asztal kézepére, majd a pakli
kovetkezo két lapjaval is tegylik ugyanezt, egymas
mellé helyezziik le képpel lefelé a pakli mellé, ezek
lesznek a feladatkartyat.

- Forditsuk meg a két feladatkartyat. A jatékosok
ekkor egyszerre probaljak megtaldlni a két kartya
kozil, hogy melyiket lehet a jaték elején lehelye-
zett, asztal kozepén lévo kartyara rahelyezni
(a korabban leirt szabalyok betartasa mellett).

- Az a jatékos, aki elséként talalta meg a kozépre
illeszthetd kartyat, a szinek megnevezésével jelzi,
hogy melyik szin(i pottyoket akarja lefedni. Ezutan
az éaltala kivélasztott feladatkartyat lehelyezi az
asztal kozepén lévé kartyara, majd a megmaradt
feladatkartyat magahoz veszi, ez fogja a jaték
folyamén a pontjait jelezni. A pontjelzé kartyajat
maga elé kell helyeznie, képpel lefelé forditva.

- Abban az esetben, ha hibas szineket nevez meg a
jatékos, nem tudja a feladatkartyak koztl egyiket
sem felhasznalni, a két feladatkartyat a kozépsé
pakli legaljara kell helyezni.

FLIXMIX JUNIOR
2 vagy tobb jatékos részére
7 éves kortol

- Keverjik 6ssze a 64 kartyat és alakitsunk egy
paklit beldlik. A paklit helyezziik el az asztal
kozepére képpel lefelé forditva. A legfelsé
kartyalapot forditsuk fel képpel felfelé, majd
helyezziik le az asztal kézepére, majd a pakli
kovetkezo két lapjaval is tegylik ugyanezt, egymas
mellé helyezziik le képpel lefelé a pakli mellé, ezek
lesznek a feladatkartyat.

- Forditsuk meg a két feladatkartyat. A jatékosok
ekkor egyszerre probaljak megtaldlni a két kartya
koziil, hogy melyiket lehet a jaték elején lehelye-
zett, asztal kozepén lévé kartyara rahelyezni
(a korabban leirt szabalyok betartasa mellett).

- Az a jatékos, aki elséként talalta meg a kozépre
illeszthet6 kartyat, a szinek megnevezésével jelzi,
hogy melyik szin(i pottyoket akarja lefedni. Ezutan
az éltala kivélasztott feladatkartyat lehelyezi az
asztal kozepén lévé kartyara, majd a megmaradt
feladatkartyat magéhoz veszi, ez fogja a jaték
folyaman a pontjait jelezni. A pontjelzé kartyajat
maga elé kell helyeznie, képpel lefelé forditva.

- Abban az esetben, ha hibas szineket nevez meg a
jatékos, nem tudja a feladatkartyak koziil egyiket
sem felhasznalni, a két feladatkartyat a kozépsé
pakli legaljara kell helyezni.

- Majd a jatékosok ismét felforditanak a kozépsé
paklibol két kartyat, és folytatddik a jatékosok
keresgélése az Osszeilld szinek, lehelyezhet6
kartyak utan.

- Abban az esetben, ha egy jatékos mindkét
feladatkartyat le tudja helyezni az asztal kozepén
lévé  kartyak valamelyikére, pontozdkartyat a
kozéps6é paklibol tud kivenni maganak, majd
ezutan fordit fel két Ujabb feladatkartyat.

- Amint a jatékosok egyike 6 pontot (kartyat)
Osszegyujtott, a jaték véget ér, és a 6 pontot
Osszegyujto jatékos lesz a nyertes.

- Majd a jatékosok ismét felforditanak a kozépsé
paklibol két kartyat, és folytatddik a jatékosok
keresgélése az Osszeilld szinek, lehelyezhet6
kartyak utan.

- Abban az esetben, ha egy jatékos mindkét
feladatkartyat le tudja helyezni az asztal kozepén
lévé  kartyak valamelyikére, pontozdkartyat a
kozéps6é paklibol tud kivenni maganak, majd
ezutan fordit fel két Ujabb feladatkartyat.

- Amint a jatékosok egyike 6 pontot (kartyat)
Osszegyujtott, a jaték véget ér, és a 6 pontot
OsszegyUjto jatékos lesz a nyertes.

- Majd a jatékosok ismét felforditanak a kozépsé
paklibol két kartyat, és folytatddik a jatékosok
keresgélése az Osszeilld szinek, lehelyezhet6
kartyak utan.
- Abban az esetben, ha egy jatékos mindkét
feladatkartyat le tudja helyezni az asztal kozepén
l1évé  kértydk valamelyikére, pontozokartyat a
koézéps6é paklibol tud kivenni maganak, majd
ezutan fordit fel két Ujabb feladatkartyat.
- Amint a jatékosok egyike 6 pontot (kartyat)
jjtott, a jaték véget ér, és a 6 pontot
jatékos lesz a nyertes.




