KINEL VAN? - WER HAT’S? - KARTYAJATEK
Szerz6: Hartmut Kommerell
3-5 jatékos részére, 6 éves kortdl
Jatékidé: 10-20 perc

A DOBOZTARTALMA
60 képkartya (6 féle képbdl 2 kartyalap és 12 féle
képbdl 4 kartyalap)

A JATEKROL

Kaosz a gyerekszobaban! Louisa és baratai éppen
rendet tettek a gyerekszobdban, mikor hirtelen
felbukkan kisoccstik, és ismét szétpakol mindent.
Kezd6dhet az egész elolrél! A Kinél van?
kartyajatékban a  jatékosoknak meg kell
jegyezniiik, hogy milyen kartyalap van a
jatékostarsai kezében. Parokat csak ugy tudnak
gydjteni, ha a megfelel jatékostarsanak teszi fel a
megfelel6 targyat abrazold kértyalapért a kérdést.

A JATEK CELJA

A jatékosok egymas huznak fel kartyalapokat a
kozépre lehelyezett lapokbdl, és a felhizott
kartyakon lévé képet megnevezik. Az a jatékos, aki
figyelmesen tudja kévetni melyik jatékos milyen
képet huzott fel, és ki az a jatékos, akinél a sajat
kartyai kozul valamelyiknek a parja ott van,
elkérheti téle. A legtobb képpart 6sszegyjté
jatékos nyeri meg a jatékot.

ELOKESZULETEK

Megjegyzés: a legelsé jaték elétt, fiatalabb
jatékosok esetén, kozosen nézzék at a kartyakon
1évé képeket és egyltt nevezzék meg azokat a
késbbbi félreértések elkerilése végett.

- A kértydkat keverjik meg, és képpel lefelé
forditva pakliba rendezve tegyik az asztal
kozepére.

A JATEK MENETE

- A legdfiatalabb jatékos lesz a kezd6
kozépre helyezett pakli legfelsé lapjat felveszi,
megnézi, majd megnevezi a kartyan lévé képet. A
kartyakat ugy kell minden jatékosnak a kezében
tartania, hogy azt a jatékostarsai ne lassak.

- A kezdé6jatékostdl balra il6 jatékosra kerdil a sor.
Szintén felvesz egy kartydt, megnézi és
megnevezi.

- Miutdn megnevezi a soron lévé jatékos a
kartyajat, az utén kérdezheti meg egy
jatékostarsat, hogy az kép, amit el6z6leg felhizott
a soron |évé jatékos van-e a megkérdezett jatékos
kezébe.

- Ha a megkérdezett jatékosnak van a kezében
olyan kértya, amit keres a soron 1évé jatékos,
koteles azt atadni. A soron lévé jatékos ezutan
megmutatja a két egyforma képkartyajat, és
képpel lefelé forditva lehelyezi azt maga elé.
Ez lesz a sajat gyézelmi pont paklija.

- Abban az esetben, ha a megkérdezett
jatékosnak nincs a kezében a keresett
képkartya, a kérdezé jatékosnak egy kartyat a
gy6zelmi pont paklijabdl képpel felfelé
forditva a k6zépso, kezd6 pakli mellé kell
tennie.

- Megjegyzés: Egy jatékosnak lehet a kezében
két egyforma kép, de a kézben lévé parokat
csak a jaték végén lehet a gyézelmi pont
paklijaba letennie. A jaték folyaman ezeknek
a parokat, az egyik felét, ha elkérik téle,
koteles atadni azt a kérdez6 jatékosnak.

Viszont 6 is elkérheti egy masik jatékostarsatol
a kezében |év6 egyforma képkartyak harmadik
kartyajat, ebben az esetben, mint 6sszeillé
képkartya, alkothat egy part a két kartyabdl, és
egy kép még mindig a kezében maradhat.

- A jatékosok egymast az 6ra mutato jarasaval
megegyez6 iranyban kovetik egymast. A sorra
keriil6 jatékos huz egy képkartyat, megnézi,
megnevezi, majd ha esetleg tudja hogy
valamelyik jatékostarsanak a kezében ott van a
masik parja a felhtzott, vagy a kezében lévé
képek valamelyikének, elkérheti azt.

A JATEK VEGE
- A jaték véget ér, ha a kozépsé huzé pakli
elfogyott.
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- Ekkor még minden jatékosnak van egy utolsd
lehetésége kérdezni egy jatékostarsatol, hogy
Ossze ill6 parokat tudjon alakitani a kezében lévé
lapokbal.

- Azok a jatékosok, akiknek a keziikben 6sszeillé
parok vannak, most letehetik azokat a gyézelmi
pont paklijukhoz. A jatékosok a kezikben lévé,
nem &sszeill6 képkartyakat félreteszik.

- A jatékos az a jatékos nyeri, akinek a gy6zelmi
pont paklijaban a legtobb kartyalap van.

NEZD!
2-8 jatékos részére
3 éves kortdl

Ebben, a kisebbeknek sz6l6 jatékvariaciéban az
alapjaték szabdlyait kovetjuk, azzal az egy
kivétellel, hogy a felhizott és megnevezett
kartyalapokat maguk elé, képpel felfelé forditva
helyezik le a jatékosok.

FIGYELJ!
3-5 jatékos részére
4 éves kortol

ELOKESZULETEK

- Minden képbdl csak 2 egyforma kértyalapra lesz
sziikséglink a jaték soran. A  megmaradt
kartyalapokat félretehetjiik, azok nem vesznek
részt a jatékban.
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- Keverjiik meg a 36 kartyalapot, és képpel lefelé
forditva helyezziik el az asztal kozepére, mint huzd
pakli.

A JATEK MENET

ezt a jatékvariaciot is az alapjaték szabélyai szerint
fogjuk jatszani, azzal a kilonbséggel, hogy az
Osszeill6 képkartyakat csak a huzd paklibdl vald
felhuzéssal alakithatunk, és azonnal lehelyezhet-
juk azokat a gy6zelmi pont paklinkba, nem kell a
jaték végét megvarni vele.
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