
Figyelem!  
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. 
Fulladásveszély!
Importálja: Gém Klub Kft. 1092 Budapest, Ráday u 30/b www.gemklub.hu

UPSZ, MEG TUDOD CSINÁLNI!
A Szívek földjén élő Oups az álmában különböző mozdulatokat 
hajtott végre. Felébredve próbálta a megálmodott mozdulatokat 
reprodukálni, és közben rájött, hogy a mozgás feltölti energiával. 
Minden gyermeknek meg akarja mutatni, hogy mozogni jó! 
Mozgásos, memóriafejlesztő kártyajáték 2 éves kortól, 6 
különböző játékvariációval.
2-akárhány játékos számára, 2 éves kortól. Játékidő: 10-20 perc
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