MENNYI MINDEN
Bernhard Naegele és Karsten Adlung jatéka
2-8 f6 részére
3illetve 8 éves kortol
Jatékidé: 2-20 perc

A JATEK TARTOZEKAI:

60 témakartya

6 szinkartya (a 3 éves kortdl jatszhato véltozathoz)
Jatékszabaly

A JATEK CELJA

A 60 kartya kiilonbozé témakat abrazol, a
jatékosoknak ezekhez a témdkhoz kapcsolodo
dolgokat kell kitalalniuk. Ezeknek a dolgoknak
nem feltétlentil kell szerepelnitik a kartyan. A
jaték nyertese az lesz, aki a legtobb dolgot tudja
kitalalni.

Mindenfélék - asszociacids jaték bettikkel, 8 éves
kortol

- Alapos keverés utan teritstink ki 30 témakartyat
képpel felfelé az asztal kbzepére ugy, hogy
minden kép lathato legyen.

- A maradék 30 témakartya lesz a huzdpakli,
tegyuk képpel lefelé a kiteritett lapok mellé.

- A szinkartyakra ebben a véltozatban nem lesz
szlikség.

A JATEK MENETE

- Vélasszunk kezdéjatékost, aki felforditja a
kiteritett témakartyak egyikét, hogy a lap bet(s
oldala legyen lathato.

- A jatékosok feladata, hogy olyan dolgokat
talaljanak, amelyek kapcsolddnak a kiteritett
témakartyak képeihez, és neviik a felforditott
lapon lathaté bettivel kezdédnek.

- Aki talalt ilyen dolgot, elveszi a kartyat, amelyen
a hozzé kapcsolédo kép talalhato, és képpel
leforditva maga elé veszi. Ezutan folytathatja a
keresést a tobbi kartya kozott.

- Nem szlikséges, hogy talalt dolog szerepeljen a
kartyan, elégséges, ha csak kapcsolodik hozza.

- A jatékosok csak az egyik kezuikkel gytjthetik a
lapokat.

Példa: A ,b" a,bérond” kezdbbetiije, az ,utazds”
témakdrtydhoz kapcsolédik. De a b6rondnek semmi
kdze nincs az dllatkerthez, hiszen senki nem megy
bérénddel az dllatkertbe. Viszont a ,b” lehet a ,borz”
kezdébettije, ami mdr kapcsolddik az dllatkerthez,
annak ellenére, hogy témakdrtydn a borz képe nem
szerepel.

- Az a jatékos, aki el6szor 6sszegyjt 6 kartyat,
bemondja:,Allj!". Ha ebben a pillanatban
valamelyik jatékosnak a kezében van egy felhu-
zott, de még nem elvett lap, azt vissza kell dobni.

- Ekkor véget ér a kor, és pontozas kovetkezik.

Figyelem! A kor akkor is véget érhet, ha elfogynak
a kiteritett kartyak, vagy ha mar senki nem tud
t6bb lapot elvenni. Az Gsszegyijtott lapok szamat
barmikor lehet ellenérizni.

PONTOZAS

- Az alljt mondo jatékossal kezdve mindenki
sorban feliiti elsé kartyajat, és azonnal kimondja a
megfelelé dolog nevét (nem ér gondolkodni).

- Ha egy a dolgot valaki a kérben megnevezett,
azt abban a kérben mas senki nem mondhatja.

- Az el6z6 szabaly miatt el6fordulhat, hogy valaki
nem tudja azt a dolgot mondani, amit szeretett
volna, mert valaki mar elétte kimondta. Aki ilyen
helyzetben taldlja magat, gyorsan ki kell talalnia
egy masik alkalmas szot, amikor felforditja a
kartyajat.

- Aki nem tud azonnal mondani egy megfelelé
szbt, amikor felforditja kartyajat, vissza kell dobnia
azt az asztal kozepére képpel felforditva.

- Ha a szavad megfeleld, a lapot a sajat paklidra
teheted képpel felfelé.

- Az bramutato jarasaval egyezé iranyba korben
haladva mindenki egyesével felforditja Gsszes
lapjat, és mond egy szdt a keresett kezdSbet(ivel.
- A fentiek végeztével mindenki megszamolja,
hény kartyat gyjtott 6ssze a korben.

- A korben a legtobb kartyat 6sszegyujté jatékos
megtart megszerzett lapjai kozul kettét, ami
mostantdl gy6zelmi pontnak szamit. A masodik
legtobb kartyat gyjté jatékos egy lapjat tartja
meg gydzelmi pontként.

- Ha két vagy tobb jatékos esetén egyenléség
éllna fenn a legtobb megszerzett lap
tekintetében, az érintettek mindannyian egy
lapjukat tartjak meg gy6zelmi pontként. Ebben az
esetben a masodik helyezésért nem jar pont.

UJKOR

- A jatékosok altal az el6z6 korben megszerzett,
de nem pontra valtott lapokat tegytik vissza
képpel felfelé az asztal kdzepén lévé lapok kozé.
- A bet(ikartyat visszaforditjuk.

- Huzunk 4 témakartyat a huzopaklibdl, és képpel
felfelé a tobbi lap kozé tesszik.

- Végil taldlomra felforditjuk az egyik
témakartyat, és az igy felfedett beti lesz ebben a
korben a keresett kezdébet. A jatékosoknak
most ezzel a bet(ivel kezd6d6 dolgokra kell
gondolniuk. Ha olyan bet(it sikertilt felforditani,
ami a jaték soran mar szerepelt, forditsatok vissza,
és valasszatok egy masik lapot.

A JATEK VEGE
A jaték 6 kor utan ér véget. A gydztes az a jatékos
lesz, aki a legtobb pontot gytjtotte dssze.

JATEKVARIANS:

Szines dolgok (szinkeres6 kooperativ jaték)
3 éves kortdl

- Vélasszatok tetszéleges szamu témakartyat
(példaul 20-at), és teritsétek ki képpel felfelé az
asztal kozepére, hogy mindenki jol lathassa éket.
- A maradék lapokat tegyétek félre, mert a jaték
soran mar nem lesz rajuk sziikség.

- Keverjétek meg a szinkartyékat, és képpel lefelé
tegyétek Gket az asztalra egy pakliba.

A jaték menete

- A legfiatalabb jatékos megforditja a pakli felsé
szinkartyajat, és visszateszi a pakli tetejére képpel
felfelé.

- Ugyanez a jatékos keresni kezd az asztalon lévé
témakartyak kozott egy olyat, amelyen szerepel
az a szin, ami a felforditott szinkartyan lathatd.
Amint talalt egy megfeleld szinti dolgot, kimondja
anevét.

- A megnevezett dolgot tartalmazo témakartyat
képpel lefelé forditjuk.

- A tobbi jatékos az 6ramutatd jarasanak
iranyaban kerul sorra, és ugyanazt teszi, mint a
kezdgjatékos: keres egy megfelelé szint dolgot
4brazolo lapot, kimondja a dolog nevét, és
megforditja a lapot.
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- Ha valaki nem taldl megfelelé dolgot, a tobbiek
segithetnek neki.

- Ha senki nem taldl megfelel6 dolgot, a kor véget
ér.

- A kor végén visszaforditjuk a leforditott
témakartyakat, hogy az 6sszes lap Ujra képpel
felfelé latsszon.

- Tegyétek félre az elsd szinkartyat, és forditsatok
meg a kovetkez6t. Ez a lap hatarozza meg az
ebben a kérben keresendg szint.

A jaték vége
A jaték akkor ér véget, ha mind a hat szinkartyaval
lejatszottunk egy kort.

Szines korhinta (asszociacios jaték a szinekkel)
6 éves kortol)

- Ez jatékvaltozat kilonbozé forduldkbol all,
melyek mindegyike 3-5 korre van osztva. A jaték
megkezdése el6tt dontsétek el, hany kort akartok
jatszani fordulonként — minél tobb kort jatszotok,
annal nehezebb a jaték.

- Teritsetek ki az asztalra képpel felfelé kétszer
annyi témakartyat, mint ahany jatékos van.

- A maradék témakartyak paklijat képpel lefelé
tegyétek az asztalra - ez lesz a huzépakli.
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A jaték menete

- Keverjétek meg a 6 szinkartyat, és tegyétek a
paklit képpel leforditva az asztalra. Huzzéatok fel a
legfelsé lapot, és képpel felfelé tegyétek az
asztalra.

- A jaték elsé felében a jatékosoknak olyan
dolgokra kell gondolniuk, amelyek szine
megegyezik a huzott szinkartyaéval.

- A kezd6jatékos elvesz egy témakartyat, és
képpel felfelé maga elé helyezi. A tobbiek az
bramutato jarasaval megegyez6 sorrendben
egymads utan szintén elvesznek egy-egy
témakartyat.

- A témakartyak elvételét annyi koron at kell
folytatni, ahdny korben a jaték elején
megegyeztetek.

- A jaték masodik felében a kezd6jatékossal
kezdve sorban mindenki megnevez egy dolgot,
ami kapcsolddik az egyik témakartyajahoz, és
megegyezik a keresett szinnel. hasznéljatok a
fantaziatokat, hogy kitalaljatok olyan dolgokat,
amik ugyan nem szerepelnek a kdrtyan, de
kapcsolédnak annak témajahoz. Példaul egy piros
orrd bohéc kapcsolddhat a cirkusz
témakartyahoz. De mondhatsz akar sarga
puldvert a ruhdsszekrény témahoz, annak
ellenére, hogy a képen egy zold puldver lathato.
- Ha egy a dolgot valaki a forduldban
megnevezett, azt abban a kérben mas senki nem
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megnevezett, azt abban a kérben mas senki nem

mondhatja. Példaul, ha valaki mar mondta a piros
krétat az iroda témakartyahoz, akkor ebben a
forduléban mar senki nem mondhatja ugyanezt
az iskolataska témahoz.

- Ha a soron 1évé jatékos nem tud mondani egy
megfelel6 szot, vissza kell dobnia kartyajat az
asztal kozepére képpel felforditva, és kiesik ebbdl
afordulébol.

A forduld vége és a pontozas

- Egy forduldnak akkor van vége, ha lejatszottatok
a megegyezett szamu kort, vagy ha minden
jatékos kiesett.

Javaslat: Az 6t fel nem haszndlt szinkdrtya
segitségével tarthatjdtok szamon a lejdtszott korok
szdmadt.

- Aki a fordul6 végén még rendelkezik
témakartyakkal, megtarthatja azokat gyézelmi
pontként. A gy6zelmi pontként hasznalt lapokat
képpel lefelé tartsatok egy pakliban magatok
elott.

- Ezutan a kezdéjatékos mind a 6 szinkartyat
odaadja bal oldali szomszédjanak.

- Az Uj kezd6jatékos elveszi az 6sszes megmaradt
témakartyat az asztal kozepérdl, és képpel
leforditva félreteszi 6ket. Helyettlk ismét
jatékosonként 2-2 témakartyat terit ki az asztal
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kozepére képpel felfelé, majd felhizza a
szinkartyak paklijanak legfelsé lapjat. Kezdédhet
az ] fordulé: sorban haladva mindenki elvehet
egy témakartyat, és megnevez egy keresett szinti
dolgot.

A jaték vége

- A jaték 3 forduld utan ér véget.

- A legtobb pontot Gsszegytijtd jatékos lesz a
gybztes.

kozepére képpel felfelé, majd felhizza a
szinkartyak paklijanak legfelsé lapjat. Kezdédhet
az ] fordulé: sorban haladva mindenki elvehet
egy témakartyat, és megnevez egy keresett szinti
dolgot.

A jaték vége

- A jaték 3 forduld utan ér véget.

- A legtobb pontot Gsszegyijtd jatékos lesz a
gybztes.



