MILYEN MESSZE VAN A CEL ?
Karsten Adlunk kértyajatéka
2-8 (vagy tobb) jatékos részére
6 éves kortol
Jatékidé: 10-20 perc

A DOBOZ TARTALMA:

30 lépéskartya (egyik oldaldn bakancsnyom,
melyet a kiiltéri jatékhoz hasznélunk, a kartyak
masik oldalan, szényegen 1évé labnyomok, ezeket
a beltéri jaték soran hasznaljuk)

30 célkértya (egyik oldalan szinekkel/targyakkal,
masik oldalukon bettikkel)

A JATEK CELJA:

A jatékban a kapott Iépéskartya alapjan kell
megtippelnilik a jatékosoknak, hogy a kapott
|épésszammal melyik a kornyezetiikben lévé
targyat tudjak elérni. Fontos, hogy helyesen
becsiljék meg a tavolsagot, mert csak igy
juthatnak jutalomhoz.

ELOKESZULETEK:

A lépéskartyakat keverjiik meg. Kétszer annyi
kartyat vegytink ki bel6le, mint amennyi jaték
jatszik, és tegytik le a kartyakat kor alakzatban a
megfelel6 oldalaval felfelé forditva attol fliggéen,
hogy kiiltéren vagy bel téren kivanunk jatszani

éppen. A megmaradt Iépéskartyakat tegytik félre,
azokat nem fogjuk a jaték soran hasznalni.

A célkartyak kozul amennyiben szobaban
jatszunk a jatékkal, csak azoknak a targyaknak a
képeit valogassuk ki, amelyik megtalalhaté a
szobdban is. Ugyanannyi célkartyat tegytnk le
képpel felfelé forditva egymas mellé, mint
amennyi [épéskartyat elhelyeztiink korabban kor
alakban.

A kértyak hatoldalan lévé bettiket is
hasznélhatjuk, attol figgéen, hogy milyen
korosztalyu gyerekekkel jatszunk, de
kombinalhatjuk is a kartyak elé- és hatlapjat is.

A JATEK MENETE:

A legid6sebb jatékos lesz az elsé ,1épegetd”. Téle
balra ul6 jatékostarsa lesz az, aki megadja
szamara egy altala valasztott [épésszamot.
Kivélaszt egy Iépésszam kartyat, melyet dtadja a
kezdojatékosnak. Amennyiben olyan kartyat
vélaszt a jatékos, amelyen 3-20-ig vagy 5-50-ig
van megjel6lés ?-el akkor a lépéskartyat
kivalasztd jatékos dontheti el, hogy milyen
lépésszamot ad a kezd6 jatékosnak a kartyan
szerepl6 szamok tartomanyabdl.

A, lépegetd” jatékos a megkapott épésszam

alapjan kivalasztja a lerakott célkartyak kozul
annak a targynak a képét, amelyen becslése
szerint el tud érni a kapott |épésszammal. A
jatékos valaszthat szint, targyat vagy bettikartyat.
Szin- és bettikartya valasztasa esetén a jatékosnak
meg kell neveznie azt a targyat, amely egyezik az
altala valasztott szinnel vagy az altala valasztott
betlvel kezdédik, a szobaban talalhato, és a
megadott |épésszammal szerinte elérhetd.

A cél megnevezése utan a,lépegetd” jatékos
elindul a megnevezett targy felé.

Megjegyzés: az éppen soron Iévé ,Iépegetd” jdtékos
bdrhonnan elkezdheti a lépéseit a cél irdnydban,
nem kell feltétleniil a helyérél indulnia. Az esetleges
vitds helyzetek elkertilése végett, érdemes még a
Jjdték kezdetén megjel6ini egy kéz6sen megbeszélt
induldsi pontot, ahonnan minden jdtékosnak
indulnia kell.

A jatékosnak egyenes iranyban haladva kell a cél
felé Iépegetnie, a tobbi jatékos figyeld
tekintetének kereszttiizében, hogy a kapott
lépésszamnak megfelel6 mennyiség lépéssel
jusson el a célig.

Amennyiben sikeresen elérte a jatékos a célként
kivalasztott targyat a kapott l|épésszammal,
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jutalmul megkapja a célkartyat és a lépéskartyatis.

Sikertelen probalkozas esetén, a,lépegetének”
van egy masodik esélye, hogy elérje a célt.

A masodik probalkozas esetén is az el6z6 start
helyrél kell indulnia. Amennyiben masodjara mar
sikerlil a megadott [épésszammal elérnie a célhoz,
jutalmul csak a célkartyat kapja meg, a
|épéskartyat vissza kell tennie a korbe.

Abban az esetben, ha a masodik prébélkozasra
sem sikerdl elérnie a célt, mindkét kartyat vissza
kell tennie az eredeti helyére, ezéltal nem sikertil
kartyat gydjtenie.

Ezutan az a jatékos, aki az el6z6 korben a
lépéskartyat valasztotta veszi at a,lépegetd”
szerepét, és a téle balra Ul6 jatékostarsatol kér
lépéskartyat.

A JATEK VEGE:

Amint minden jatékos a jaték soran mar kétszer
betoltotte a,lépegetd” szerepét a jaték véget ér. A
legtobb szamu kartyaval rendelkezé jatékos lesz a
jaték nyertese.
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A jaték menete és szabalyai megegyeznek az
alapjaték szabélyaban leirtaknak, azzal a
kulonbséggel, hogy itt nem Iépéskartyat adnak a
jatékosok egymasnak, hanem célkartyat. A kapott
célkartya alapjan kell a jatékosoknak
megtippelnitik, hogy hany lépéssel fogjak tudni
elérni a kapott célt. Fontos, hogy tippelni, csak a
korben kirakott Iépéskartyakon lathaté szamok
alapjan lehet.
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