NIMMIT - KAPD EL!
Szerzé: Karsten Adlung
Kartyajaték 2-6 jatékos részére
6 éves kortdl. Jatékido: 10-15 perc

Kapj el annyi tehenet és baranyt, amennyit csak
tudsz!

A DOBOZTARTALMA
66 képes kartya: 11 tehén és 11 barany
(1 fekete barannyal), mindegyik allat 3 részbdl all

A JATEKROL ES CELJAROL

Az egyik jatékos felforgatja a kartyalapokat olyan
gyorsan, ahogy csak tudja. Ezalatt a tobbi jatékos
megprobal minél tobb allatot (mindhdrom
testrészét) Osszegyljteni, annyit, amennyit csak
tudnak a megadott id6 alatt.

ELOKESZULETEK
- Készitstink el6 papirt és ceruzat.
- Keverjiuk meg a 66 kértyalapot.

A JATEK MENETE
- Vélasszunk egy kezdé jatékost.

- A kezdé jatékosnak magahoz kell vennie a
kartyapaklit, és képpel lefelé a kezében kell
tartania.

- Jelzésre el kell kezdenie a 66 kartyalapot
egyesével egymas utan képpel felfelé forditva
lepakolni az asztalra amilyen gyorsan csak tudja,
tigyelve arra, hogy a kartyak ne fedjék le egymast.

- Mialatt a kezd6é jatékos a kartyalapokat
pakolgatja, a tobbi jatékos elkezdi gydjtogetni a
teheneket és baranyokat. Egy éllat minden
esetben harom kartyabol ll 6ssze (fej, torzs és far),
de a sorrend, hogy hogyan gy(ijtjiik be az allatok
testrészeit, nem fontos (pl.: elséként a testet, utana
a fart, majd a fejet). A kezdé jatékos nem
gyUjtégethet.

Fontos: A kdrtydkat csak egy kézzel lehet
gyiijteni, a felvett kdrtydkat a mdsik keziinkben
kell tartani. A gyiijtogetés ideje alatt lehet kezet
vdltani, de mindig csak egy kezet lehet
haszndlni!

- Ha egy olyan kartyat gydjtottiink be, amit
mégsem kellett volna, tegylk vissza az asztalra,
képpel felfelé forditva.

atékos mind a 66 kartyalapot
felforditotta, bekialtja, hogy ,Stop!” Ez jelzi a
fordulé végét, és minden kartydnak ott kell
maradnia, ahol éppen van.

- Most mar nem lehet a nem teljes allatok kartyait
visszarakni az asztalra és nem lehet kartyat a
gyujté keztinkbe attenni.

PONTOZAS

- A pontozésanal mindig csak 3 kartyalapot lehet
figyelembe venni, amit az asztalra le is tehetnek
abban a sorrendben, ahogy 6sszegy(ijtotték oket.

- Abban az esetben, ha a lerakott 3 kartyalap
kitesz egy teljes éllatot, 1 pontot szerez a jatékos.
Ha nem tesz ki egy teljes allatot a 3 kartyalap, a
jatékos 1 pontot veszit.

- Ha a kirakott 3 kartyalap a fekete barany, a
jatékos plusz 3 pontot kap. Ha csak 1 vagy 2
testrésze van meg a fekete baranynak a kirakott 3
kartyalapbdl, a jatékos 3 pontot veszit.

- A pontok rogzitése utan Uj kezd6 jatékost
valasztunk.

A JATEK VEGE

- Amint minden jatékos volt mar kezd6 jatékos
(2-3 jatékos esetén lehet 2 alkalommal is mindenki
kezdo jatékos), a jaték véget ér.

- A legtébb ponttal rendelkezé jatékos nyeri meg
ajatékot.
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KAPD EL! (2-4 jatékos részére, 6 éves kortol)
A jatékban az alapjaték szabalyait kovetjik az
alabbi kivételekkel:

- Keverjuk meg a kartyakat, és tegylk rendezetlen
halomba képpel felfelé forditva, majd szérjuk szét
a kartyakat az asztal kozepén.

- Jelzésre minden jatékos kapkodni kezdi a
kartyakat, de most nem a keziikbe kell gytijtenitik,
hanem maguk el6tt kell 3-as kupacokat
kialakitaniuk.

- Amint sikeriilt egy 3 kartyabdl allé kupacot
6sszegydujteniink, le kell forditanunk a kartyalapo-
kat. A sorrenden mar nem lehet valtoztatni vagy
eltavolitani kartyat ebbdl a kupacbol.

— A jatékosok egymastol is elvehetnek kartyakat,
amig azok képpel felfelé forditva vannak a jatékos
elott.

PONTOZAS

- A forduldnak vége van, amint az utolso kartyat is
begydjtotte valamelyik jatékos az asztalrdl. Ezt a
kartyat még fel lehet hasznalni.

- Ahogy az alapjatékban, a jatékosok itt is
csak a képpel lefelé forditott kartyak alapjan
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szerezhetnek plusz vagy minusz pontokat,
amelyeket szintén rogzitink. A képpel felfelé
forditott kartyalapokat nem szamoljuk.

A JATEK VEGE
A jaték 4 fordulé utan ér véget. A legtobb pontot
szerz jatékos nyer.

KAPD EL! - MEMORIA (2-4 jatékos részére, 4 éves
kortol)

Ebben a jatékvariaciéban is megprobaljak

a jatékosok az allatok mindharom testrészét
osszegyujteni.

- Keverjik meg a kartydkat, és képpel lefelé
forditva rakjunk ki 24 lapot az asztalra.
A megmaradt kartyakra nem lesz szikséglnk a

jaték soran, ezeket tegyuk vissza a jaték dobozaba.

- Képpel lefelé forditva rendezziik a kartyalapokat
3 sorba, soronként 8 kartyaval.

- A legfiatalabb jatékos kezdhet.

- A sajat korlnkben barmelyik kartyalapot
felfordithatjuk, majd uténa még egyet. Ha a
masodik kértya az els6é kartyan lathato allathoz
tartozik (pl.: az els6 kartya a barany fara, a masodik
kartya a barany feje), akkor még egy kartyalapot
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felfordithatunk. Ha a harmadik kértya is ehhez az
allathoz tartozo testrész (ebben a példaban akkor
a barany teste), megtarthatjuk a harom kartyat.
Abban az esetben, ha a masodik vagy harmadik
kartyalap nem az els6hoz illik, az dsszes felforditott
kartyat vissza kell forditanunk képpel lefelé.

- Majd a bal oldali szomszédunk kévetkezik.

A JATEK VEGE
- Amint az 6sszes egymashoz ill6 allatot megtalal-
tuk, a jaték véget ér.

- A legtébb allattal rendelkezé jatékos lesz a
nyertes.
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