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A DOBOZTARTALMA

65 kartyalap (5 kiilonb6z6 szinben, szinenként 13
»szellem”kartya)

1 6sszefoglald kartya

jatékszabaly

A JATEKROL

Ki tud segiteni az 6reg gréfnak? Peppermint grof
kastélyat évtizedek ota kisértetek és szellemek
lepik el. Bossztis minden éjszakdja, ezért
szellemvadéaszokat hivott, hogy legyen végre egy
nyugodt éjszakdja. A szellemvadaszoknak nincs
konnyt dolga. Amikor mar azt hitted, hogy
sikeriilt elkapnod 6ket, valamilyen szellemes
madon ismét elSkertlnek. Vajon melyik
szellemvadasz jatékosnak sikerilt a legtobb
szellemet elkapni?

ELOKESZULETEK

- Keverjik meg az 6sszes kartyat, és pakliba
rendezve helyezzik el az asztal kozepére,
kastélyos oldalukkal felfelé forditva.

- A pakli legfelsé két lapjat helyezziik el a hizd
pakli mellé, képpel felfelé, tehdt a szobat mutato
oldalukkal felfelé.

A JATEK MENETE

- A jatékosok az 6ramutatd jarasaval megegyezé

iranyban fogjak kovetni egymast.

- A legfiatalabb jatékos lesz a kezd6 jatékos.

- A sorra kertil6 jatékos vagy elvehet egy

kartyalapot a felforditott lapok koztil, vagy a huzd

pakli legfelsé lapjat veszi el, megnézi, majd maga

elé helyezi azt. Minden kartyalapot ugy kell a

jatékosoknak maguk elé helyezni, hogy a tobbi

jatékos lathassak, hogy milyen szin( szellemekkel

rendelkezik a jatékostarsa.
- Megjegyzés: a kértyalapok kastélyos oldalan
latszik, hogy milyen szin(i szellem van a
szobaban (tehat a kartya masik oldalan). Ha a
kartyalap kastélyos oldalan egy szellem van, az
azt jelenti, hogy pontosan az a szinti szellem
van a szobaban, vagyis a kartya masik oldalan
is. Abban az esetben, ha a kastély oldalén a
kartyanak két, kiillonb6z6 szint szellem latszik, a
szobaban a két szin koztil csak az egyik szellem
tartézkodik.

- A soron |évo jatékos kovetkezo akcidjat a

felhuzott kartyéja fogja meghatérozni:
- abban az esetben, ha a felhtzott kartyajanak
jobb felsé sarkaban ,fliggony” szimbolumot lat,

azonnal folytathatja tovabb a
szellemvadaszatot. Valaszthat egy Ujabb
kartyat, amelyet letehet maga elé a kordbban
mar megfogott szellemek kozé. Vagy elhizhat
egy kartyat az egyik jatékostarsatol - de csak
olyan szellemet hizhat el, amelynek szine
megegyezik az altala felhizott szellem szinével
és a jobb fels6 sarkéban ,racs” szimbolum
talalhato.
- Megjegyzés: a soron |évo jatékos csak abban
az esetben huzhat el lapot egy masik
jatékostarsatol, ha 6,fliggony” szimbolumu
kartyat huzott.
- Ha a jatékos olyan lapot huz fel, amin ,racs”
vagy ,faajté” szimbdlum lathato, az 6 kore véget
ér, és a kovetkez6 jatékos kerll sorra.
- A jatékos azzal fejezi be a korét, hogy a hizd
paklibdl felfordit annyi kartyat, hogy ismét 2
kartya legyen lathato a szoba oldalaval felfelé.

KIERTEKELES

- Amint az egyik jatékosnak 6sszegy(ilik maga
el6tt 3 egyforma szin( szellem, értékelés
kovetkezik ebbél a szinbél.

- A jatékos megtarthatja a 3 egyszint kartyajat,
pakliba rendezve maga mellé teszi, ez lesz a
pontozé paklija.

- A tobbi jatékos megszamolja az ugyanilyen
szin( kértyait maga el6tt. Csak olyan kartyak
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kertlhetnek a pontozo paklijukba, amelyen
Jfaajtd” szimbolum taldlhatd. A tébbi ,figgony”
vagy ,racs” szimbdlumd, azonos szin( kartyaikat
félre kell tennitik, ezekért nem fog jarni pont.

A JATEK VEGE
- Amikor a kastély kidrtil (elfogy a huzé pakli az
asztal kozepérdl), a jaték véget ér és a végso
értékelésre keriil sor minden szinbél.
- Az a jatékos, aki a legtobb kék szinti
szellemmel rendelkezik (egyenléség esetén,
minden jatékos, akiknél egyenléség all fenn),
beteszi az 6sszes kék szellemkartyajat a
pontozo paklijaba.
- A tobbi jatékos csak a ,faajtd” szimbolumu kék
szin( szellemkartyait teheti be a sajat pontozd
paklijaba és a tobbi kék szellemkartyajat félre
kell tennie, nem jar érte pont.
- A kiértékelést ezutan minden szinnel a fent
leirtak szerint kell elvégezni.
- Az a jatékos, akinek a legtobb kartyalapja van a
pontozé paklijaban, megnyeri a jatékot.

HATBORZONGATO KASTELY MEMODOMINO
2-6 jatékos részére
7 éves kortol
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lathato a kastély oldalan.

- A tobbi szellemkartyat fektessik le az asztalra

kastély oldalukkal lefelé forditva.

- Minden jatékos elvesz egy kartyat az asztalra

fektetettek kozil, és elhelyezi maga elé a kastély

oldalaval felfelé forditva.

- A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. A korében,

felfordit egy kartyat, és megprébalja lehelyezni a

sajat kartyaja mellé, amennyiben illik a kartyaja

valamelyik oldaldhoz. Egy jatékos kore akkor ér

véget, ha nem tudja lehelyezni a felforditott

kartyat sehova a sajat kartyai mellé. -
- Kértyalehelyezés szabalya: a felhtzott kartyat
ugy lehet csak letenni egy mar el6ttiink 1évé
kartya mellé, ha a kartyan 1évé szellemek szine
megegyezik egymassal (lasd a példakartyan),
tehat a domino jaték elvét kovetve. A soron lévo
jatékos jobb és bal iranyban is alakithatja
tovabb a szellemsorat, természetesen a
lehelyezés szabalyait betartva.
- Abban az esetben, ha a jatékos a felforditott
kartyat nem tudja lehelyezni az el6tte lévo
kartyasor elejére vagy végére, vissza kell tennie
az asztal kbzepére, ugyanoda ahonnan kivette,
és a kovetkezo jatékos kertil sorra.

- Ebben a jatékvariacioban a,fliggony”, ,racs” és

faajtd” szimbolumokat figyelmen kiviil kell

hagyni.
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kartyalapbdl all6 sort kialakitani maga el6tt (2-4
jatékos esetén) megnyeri a jatékot. 5 jatékos
esetén 9 kartyalapbdl llé sor, mig 6 jatékos
esetén 8 kartyalapbol &ll6 sor kialakitasaval lehet
megnyerni a jatékot.
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