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A JATEK TARTOZEKAI

36 elvarazsolt targykartya

(12 kiilénbo6z6 targy, mindegyikbdl 3-3 kértya)
2 hollokartya

3 boszorkanykartya

1 kastélykartya

7 torpekartya

4 varazstikor kartya

12 fakartya

1 6sszefoglald kartya

JATEKSZABALY

Mirél szol a jaték?

Réges-régen, egy tavoli kirdlysagban, élt egyszer
egy hercegnd, akit a birodalom minden alattvaldja
szeretett. A hercegnd egyszer nagyon megbetege-
dett, és kozel s tavol nem akadt senki, aki segiteni
tudott volna a bajan. Legmélyebb kétségbeesése
kozepette a hercegné apjanak, a kirdlynak
almaban megjelent egy tiindér, és elmondta neki,
hogy mi az egyetlen mddja, hogy lanyat kikurélja
szOrnyU korsagabdl: valakinek pontosan 7 targyat
kell elhoznia az elvarazsolt erd6bdl. A kiraly ennek
hallatdn nagyon kétségbeesett, hiszen az
elvarazsolt erd6 félelmetes hely hirében all, ahol

boszorkanyok és holldk lakoznak. Sajnos azonban
7 torpe is Utnak indult, hogy megkeresse a 7
targyat, és ha sikertl nekik, elviszik a hercegnét.
fgy a kirdly kénytelen magahoz hivatni a
gyerekeket, hogy talaljak meg a 7 targyat, miel6tt
a torpéknek sikeriilne.

igy hat a gyerekek egy varazstiikorrel felszerelve
utnak indulnak, hogy megkeressék a 7 targyat, és
meggydgyitsak a hercegnét.

A jdték célja

Egymassal szovetkezve, Osszetartd csapatként
jatszva meg kell taldlnotok az elvardzsolt erd6
mélyén rejt6zé 7 keresett targyat, és elvinnetek a
kastélyba, miel6tt a 7 térpe megjelenik.

A jdték el6késziiletei

Vegyétek ki a vardzstiikor- és fakartyakat a
paklibol.

A t6bbi lapot keverjétek meg, és képpel leforditva
tegyétek az asztal kozepére oly moédon, hogy a
lapok egy 7 sorbdl és 7 oszlopbdl all6 elvarazsolt
erd6t alkossanak. A fakartydk paklijat képpel
felfelé tegyétek az erdé mellé.

A négy vardzstiikor kartyat keverjétek meg,
huzzatok egyet, és tegyétek ki képpel felfelé az
erd6 mellé. A kihtzott varazstiikor kartya mutatja
meg, mi az elsé targy, amit meg kell taldlnotok az
erd6ben. A maradék 3 varazstiikor kartyara nem
lesz sziikség, tegyétek félre.

A jaték menete

A legfiatalabb jatékos kezd: valaszt egy kartyat az
erdébél, amit felfordit.

Ha a lapon pont a (varazstiikor altal mutatott)
keresett targy lathato, a kartyat tegyik a
tikorkartya mellé képpel lefelé. Az ennek a
targykartydnak az alsé felén kis varazstiikorben
lathato targy lesz a kovetkez6 targy, amit meg kell
taldlnotok. A felhdzott lap helyére tegyetek képpel
leforditva egy fakartyat a fakartyak paklijabol.
Ezutén a jatékos felfordithat egy masik kartyat is.
Ha a felhizott lapon nem a keresett targy lathato,
a lapot képpel felfelé vissza kell tenni a helyére.
Ezutdn a soron lévé jatékos baljan Gl jatékos
kovetkezik.

Ne feledjétek el, hogy a jaték soran segithetitek
egymast megtalalni keresett lapokat.

Egyéb lapok felhtzésakor a kbvetkezok tortének:
Boszorkdny

A boszorkanykartya felhtzéjanak fel kell cserélnie
két lapot az elvarazsolt erdében, anélkil, hogy
megnézné Gket. A csere utan a boszorkanykartyat
képpel lefelé visszatessziik a helyére.

Hollé

Hollokartya huzasakor, ha mar legalébb 2 targyat
megtalaltatok, a hollé ellopja a legkorabban
megtalalt targyat. Ekkor a hollokartyat és a targyat
is eldobjuk, kikeriilnek a jatékbol.
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A JATEK TARTOZEKAI

36 elvarazsolt targykartya

(12 kilénbo6z6 targy, mindegyikbdl 3-3 kartya)
2 holldkartya

3 boszorkanykartya

1 kastélykartya

7 torpekartya

4 varazstikor kartya

12 fakartya

1 6sszefoglald kartya

JATEKSZABALY

Mirél szol a jaték?

Réges-régen, egy tavoli kirdlysagban, élt egyszer
egy hercegnd, akit a birodalom minden alattvaldja
szeretett. A hercegnd egyszer nagyon megbetege-
dett, és kozel s tavol nem akadt senki, aki segiteni
tudott volna a bajan. Legmélyebb kétségbeesése
kozepette a hercegné apjanak, a kirdlynak
almaban megjelent egy tiindér, és elmondta neki,
hogy mi az egyetlen mddja, hogy lanyat kikurélja
szOrnyl korsagabdl: valakinek pontosan 7 targyat
kell elhoznia az elvarazsolt erd6bdl. A kiraly ennek
hallatdin nagyon kétségbeesett, hiszen az
elvarazsolt erd6 félelmetes hely hirében all, ahol

boszorkanyok és hollok lakoznak. Sajnos azonban
7 torpe is Utnak indult, hogy megkeresse a 7
targyat, és ha sikertl nekik, elviszik a hercegnét.
fgy a kirdly kénytelen magahoz hivatni a
gyerekeket, hogy talaljak meg a 7 targyat, miel6tt
a torpéknek sikeriilne.

igy hat a gyerekek egy varazstiikorrel felszerelve
utnak indulnak, hogy megkeressék a 7 targyat, és
meggydgyitsak a hercegnét.

A jdték célja

Egymassal szovetkezve, Osszetartd csapatként
jatszva meg kell taldlnotok az elvarazsolt erd6
mélyén rejtézé 7 keresett targyat, és elvinnetek a
kastélyba, miel6tt a 7 térpe megjelenik.

A jdték elokésziiletei

Vegyétek ki a varazstiikor- és fakartyakat a
paklibol.

A t6bbi lapot keverjétek meg, és képpel leforditva
tegyétek az asztal kozepére oly modon, hogy a
lapok egy 7 sorbdl és 7 oszlopbdl all6 elvarazsolt
erd6t alkossanak. A fakartyak paklijat képpel
felfelé tegyétek az erdé mellé.

A négy varazstikor kartyat keverjétek meg,
huzzatok egyet, és tegyétek ki képpel felfelé az
erd6 mellé. A kihtzott varazstiikor kartya mutatja
meg, mi az elsé targy, amit meg kell taldlnotok az
erd6ben. A maradék 3 varazstiikor kartyara nem
lesz sziikség, tegyétek félre.

A jaték menete

A legfiatalabb jatékos kezd: valaszt egy kartyat az
erdébél, amit felfordit.

Ha a lapon pont a (varazstiikor altal mutatott)
keresett targy lathato, a kartyat tegyik a
tikorkartya mellé képpel lefelé. Az ennek a
targykartyanak az also felén kis varazstikorben
lathato targy lesz a kovetkez6 targy, amit meg kell
taldlnotok. A felhtzott lap helyére tegyetek képpel
leforditva egy fakartyat a fakartyak paklijabol.
Ezutén a jatékos felfordithat egy masik kartyat is.
Ha a felhizott lapon nem a keresett targy lathato,
a lapot képpel felfelé vissza kell tenni a helyére.
Ezutdn a soron lévé jatékos baljan Ul6 jatékos
kovetkezik.

Ne feledjétek el, hogy a jaték soran segithetitek
egymast megtalalni keresett lapokat.

Egyéb lapok felhtzasakor a kbvetkezok tortének:
Boszorkdny

A boszorkanykartya felhuzojanak fel kell cserélnie
két lapot az elvarazsolt erdében, anélkil, hogy
megnézné Gket. A csere utan a boszorkanykartyat
képpel lefelé visszatessziik a helyére.

Hollé

Hollokartya huzasakor, ha mar legalébb 2 targyat
megtalaltatok, a hollé ellopja a legkorabban
megtalalt targyat. Ekkor a hollokartyat és a targyat
is eldobjuk, kikeriilnek a jatékbol.
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36 elvarazsolt targykartya

(12 kiiléonbo6z6 targy, mindegyikbdl 3-3 kértya)
2 holldkartya

3 boszorkanykartya

1 kastélykartya

7 torpekartya

4 varazstikor kartya

12 fakartya

1 6sszefoglald kartya

JATEKSZABALY

Mirél szol a jaték?

Réges-régen, egy tavoli kirdlysagban, élt egyszer
egy hercegnd, akit a birodalom minden alattvaldja
szeretett. A hercegnd egyszer nagyon megbetege-
dett, és kozel s tavol nem akadt senki, aki segiteni
tudott volna a bajan. Legmélyebb kétségbeesése
kozepette a hercegné apjanak, a kirdlynak
almaban megjelent egy tiindér, és elmondta neki,
hogy mi az egyetlen mddja, hogy lanyat kikurélja
szOrnyl korsagabdl: valakinek pontosan 7 targyat
kell elhoznia az elvarazsolt erd6bdl. A kiraly ennek
hallatdin nagyon kétségbeesett, hiszen az
elvarazsolt erd6 félelmetes hely hirében all, ahol

boszorkanyok és holldk lakoznak. Sajnos azonban
7 torpe is Utnak indult, hogy megkeresse a 7
targyat, és ha sikertl nekik, elviszik a hercegnét.
fgy a kirdly kénytelen magahoz hivatni a
gyerekeket, hogy talaljak meg a 7 targyat, miel6tt
a torpéknek sikeriilne.

igy hat a gyerekek egy varazstiikorrel felszerelve
utnak indulnak, hogy megkeressék a 7 targyat, és
meggydgyitsak a hercegnét.

A jdték célja

Egymassal szovetkezve, Osszetartd csapatként
jatszva meg kell taldlnotok az elvarazsolt erd6
mélyén rejtézé 7 keresett targyat, és elvinnetek a
kastélyba, miel6tt a 7 térpe megjelenik.

A jdték elGkésziiletei

Vegyétek ki a varazstikor- és fakartyakat a
paklibol.

A t6bbi lapot keverjétek meg, és képpel leforditva
tegyétek az asztal kozepére oly moédon, hogy a
lapok egy 7 sorbdl és 7 oszlopbdl all6 elvarazsolt
erd6t alkossanak. A fakartyak paklijat képpel
felfelé tegyétek az erdé mellé.

A négy vardzstiikor kartyat keverjétek meg,
huzzatok egyet, és tegyétek ki képpel felfelé az
erd6 mellé. A kihtzott varazstiikor kartya mutatja
meg, mi az elsé targy, amit meg kell taldlnotok az
erd6ben. A maradék 3 varazstiikor kartyara nem
lesz sziikség, tegyétek félre.

A jaték menete

A legfiatalabb jatékos kezd: valaszt egy kartyat az
erdébél, amit felfordit.

Ha a lapon pont a (varazstiikor altal mutatott)
keresett targy lathats, a kartyat tegyik a
tikorkartya mellé képpel lefelé. Az ennek a
targykartydnak az alsé felén kis varazstiikorben
lathato targy lesz a kovetkez6 targy, amit meg kell
taldlnotok. A felhdzott lap helyére tegyetek képpel
leforditva egy fakartyat a fakartyak paklijabol.
Ezutén a jatékos felfordithat egy masik kartyat is.
Ha a felhizott lapon nem a keresett targy lathato,
a lapot képpel felfelé vissza kell tenni a helyére.
Ezutdn a soron lévé jatékos baljan Ul jatékos
kovetkezik.

Ne feledjétek el, hogy a jaték soran segithetitek
egymast megtalalni keresett lapokat.

Egyéb lapok felhtzésakor a kbvetkezok tortének:
Boszorkdny

A boszorkanykartya felhtzéjanak fel kell cserélnie
két lapot az elvarazsolt erdében, anélkil, hogy
megnézné Gket. A csere utan a boszorkanykartyat
képpel lefelé visszatessziik a helyére.

Hollé

Hollokartya huzasakor, ha mar legalébb 2 targyat
megtalaltatok, a hollé ellopja a legkorabban
megtalalt targyat. Ekkor a hollokartyat és a targyat
is eldobjuk, kikeriilnek a jatékbol.




Ha kett6nél kevesebb targyat gyujtottetek ssze, a
hollét egy jobb alkalomra var, tegyétek vissza a
holldkartyét képpel lefelé a helyére.

Torpe

Minden felhtzott torpekartyat képpel felfelé
betesziink az erdé és a megtalalt targyak kozé a
torpekartyak soraba (lasd az 6sszefoglalo kartyat)
Ha a hetedik, utolsé torpét is felhtztatok miel6tt a
targyakat megtalaltatok, sajnos elvesztettétek a
jatékot.

Fdk

Minden esetben, amikor egy kartya kikerll az
erébdl, helyét egy képpel lefelé forditott
fakartyaval toltjik be, amit a fakartyak paklijabol
vesziink el, egészen addig, amig a pakli el nem
fogy.Ha valaki az elvarazsolt erdé lapjai kozul egy
fakartyat fordit fel, eltévedt, és ki kell hagyni egy
kort. A kimarado jatékos nem segithet tarsainak
sem, egészen addig, mig Ujra rd nem kertl a sor.
A fakartyat képpel lefelé vissza kell tenni.

Kastély

Ha megtalaltatok 7 targyat, vissza kell taldlnotok a
kastélyba, és elvinnetek a targyakat — ehhez fel kell
forditani a kastélykartyat.

Ha a kastélykartyat még azel6tt forditanatok fel,
hogy megtaléltatok 7 targyat, a lapot képpel lefelé
vissza kell tenni a helyére.

Ha kett6nél kevesebb targyat gydjtottetek ssze, a
hollét egy jobb alkalomra var, tegyétek vissza a
holldkartyét képpel lefelé a helyére.

Torpe

Minden felhtzott torpekartyat képpel felfelé
betesziink az erd6 és a megtalalt targyak kozé a
torpekartyak soraba (lasd az 6sszefoglalo kartyat)
Ha a hetedik, utolsé torpét is felhtztatok miel6tt a
targyakat megtalaltatok, sajnos elvesztettétek a
jatékot.

Fdk

Minden esetben, amikor egy kartya kikerll az
erébdl, helyét egy képpel lefelé forditott
fakartyaval toltjuk be, amit a fakartyak paklijabol
vesziink el, egészen addig, amig a pakli el nem
fogy.Ha valaki az elvarazsolt erdé lapjai kozul egy
fakartyat fordit fel, eltévedt, és ki kell hagyni egy
kort. A kimarado jatékos nem segithet tarsainak
sem, egészen addig, mig Ujra rd nem kertl a sor.
A fakartyat képpel lefelé vissza kell tenni.

Kastély

Ha megtalaltatok 7 targyat, vissza kell taldlnotok a
kastélyba, és elvinnetek a targyakat — ehhez fel kell
forditani a kastélykartyat.

Ha a kastélykartyat még azel6tt forditanatok fel,
hogy megtaléltatok 7 targyat, a lapot képpel lefelé
vissza kell tenni a helyére.

Ha kett6nél kevesebb targyat gydjtottetek 6ssze, a
hollét egy jobb alkalomra var, tegyétek vissza a
holldkartyét képpel lefelé a helyére.

Torpe

Minden felhtzott torpekartyat képpel felfelé
betesziink az erdé és a megtalalt targyak kozé a
torpekartyak soraba (lasd az 6sszefoglalo kartyat)
Ha a hetedik, utolsé torpét is felhtztatok miel6tt a
targyakat megtalaltatok, sajnos elvesztettétek a
jatékot.

Fdk

Minden esetben, amikor egy kartya kikerll az
erébdl, helyét egy képpel lefelé forditott
fakartyaval toltjuk be, amit a fakartyak paklijabol
vesziink el, egészen addig, amig a pakli el nem
fogy.Ha valaki az elvarazsolt erd6 lapjai kozul egy
fakartyat fordit fel, eltévedt, és ki kell hagyni egy
kort. A kimarado jatékos nem segithet tarsainak
sem, egészen addig, mig Ujra rd nem kertl a sor.
A fakartyat képpel lefelé vissza kell tenni.

Kastély

Ha megtalaltatok 7 targyat, vissza kell talélnotok a
kastélyba, és elvinnetek a targyakat — ehhez fel kell
forditani a kastélykartyat.

Ha a kastélykartyat még azel6tt forditanatok fel,
hogy megtaléltatok 7 targyat, a lapot képpel lefelé
vissza kell tenni a helyére.

A jaték vége

Amikor a varazstiikor mellett dsszegytilt 7 targy,
meg kell taldlnotok a kastélykartyat, amelynek
felforditésaval megnyertétek a jatékot, és
megmentettétek a hercegnét.

Ha azonban felforditottatok a hetedik térpekartyat
is, elvesztettétek a jatékot, és a torpék nyertek.

Jatékvaltozat egy f6 részére: Egyeddl az elvarazsolt
erdében

Ebben a valtozatban egyeddil kell megtaldlnod a 7
targyat, és visszavinned a kastélyba.

Minden szabdly megegyezik az alapjatékban
megismertekkel.

Ha fat hazol, nem maradsz ki, tedd vissza a lapot a
helyére.

Kompetitiv jatékvaltozat:

Egymds ellen az elvardzsolt erdében

Ebben a valtozatban az alapjaték szabdlya
érvényes, kivéve, hogy itt nem egymast segitve,
egy csapatként jatszunk, hanem egymas ellen.
Aki fakartyat fordit fel, egy korbdl kimarad. Amikor
a hetedik targyat sikerilt megtaldlni, aki a
kastélykartyat felforditja, az vitte vissza a tar-
gyakat, és menti meg a hercegnét.

Ha a jatékosok a hetedik torpét felforditjak,
mindenki veszit.

A jaték vége

Amikor a varazstiikor mellett 6sszegytilt 7 targy,
meg kell taldlnotok a kastélykartyat, amelynek
felforditéasaval megnyertétek a jatékot, és
megmentettétek a hercegnét.

Ha azonban felforditottatok a hetedik térpekartyat
is, elvesztettétek a jatékot, és a torpék nyertek.

Jatékvaltozat egy f6 részére: Egyeddil az elvarazsolt
erdében

Ebben a valtozatban egyediil kell megtaldlnod a 7
targyat, és visszavinned a kastélyba.

Minden szabdly megegyezik az alapjatékban
megismertekkel.

Ha fat huzol, nem maradsz ki, tedd vissza a lapot a
helyére.

Kompetitiv jatékvaltozat:

Egymds ellen az elvardzsolt erdében

Ebben a valtozatban az alapjaték szabdlya
érvényes, kivéve, hogy itt nem egymast segitve,
egy csapatként jatszunk, hanem egymas ellen.
Aki fakartyat fordit fel, egy korbdl kimarad. Amikor
a hetedik targyat sikeriilt megtaldlni, aki a
kastélykartyat felforditja, az vitte vissza a tar-
gyakat, és menti meg a hercegnét.

Ha a jatékosok a hetedik torpét felforditjak,
mindenki veszit.

A jaték vége

Amikor a varazstiikor mellett 6sszegytilt 7 targy,
meg kell taldlnotok a kastélykartyat, amelynek
felforditésaval megnyertétek a jatékot, és
megmentettétek a hercegnét.

Ha azonban felforditottatok a hetedik térpekartyat
is, elvesztettétek a jatékot, és a torpék nyertek.

Jatékvaltozat egy f6 részére: Egyeddil az elvarazsolt
erdében

Ebben a valtozatban egyeddil kell megtaldlnod a 7
targyat, és visszavinned a kastélyba.

Minden szabdly megegyezik az alapjatékban
megismertekkel.

Ha fat huzol, nem maradsz ki, tedd vissza a lapot a
helyére.

Kompetitiv jatékvaltozat:

Egymds ellen az elvardzsolt erdében

Ebben a valtozatban az alapjaték szabdlya
érvényes, kivéve, hogy itt nem egymast segitve,
egy csapatként jatszunk, hanem egymas ellen.
Aki fakértyat fordit fel, egy korbdl kimarad. Amikor
a hetedik targyat sikeriilt megtaldlni, aki a
kastélykartyat felforditja, az vitte vissza a tar-
gyakat, és menti meg a hercegnét.

Ha a jatékosok a hetedik torpét felforditjak,
mindenki veszit.



