


(Mila]Dobble?,

A Dobble egy 55 lapos
kartyapakli, melynek minden
lapjan 8 abra lathatd. Barmelyik
két lapon pontosan egy abra kozos,
neked kell megtalalnod ezt az egyet.

Jatssz Dobble-t a Csillagok

Boapte % Habordjabd! j6l ismert képekkel!
[Mielsttjatszani kezdenétek=s

Ha most talalkoztok el&szor a jatékkal, ajanlatos el8szor
megismerkednetek a lapokkal. Hizzatok 2 lapot a paklibdl, és
tegyétek ki az asztalra képes oldalukkal felfelé. Keressétek
meg azt az abrat, amely mindkét lapon megtalalhato!
Aki el8szor megtalalja, hangosan kimondja a nevét, a két
lapot elveszi, majd hiz helyettUk Gjabb kettdt. Addig
folytassatok igy a bevezetd jatékot, amig mindenki
tokéletesen meg nem értette az alapszabalyt:
barmely két kartyan mindig pontosan
egy azonos abra talalhaté.




Ha ez megvan,
készen alltok
a Dobble jatékra!

JAYjaték{céljal

A Dobble 6tféle mini jatékot tartalmaz. Minden
mini jatékban az a Iényeg, hogy minél gyorsabban
taldljunk kartyaparokat azonos abrakkal. Akinek
ez sikerUl, hangosan ki kell mondania a mindkét kartyan
megtaldlhatd dbra nevét. Ezutdn a kartyapart a valasztott
jatéktol figgden vagy egy paklira kell tenni, vagy el kell dobni.

AT miniljatékok:

A jatékosok a gyors és szorakoztatd Star Wars™ Dobble
mini jatékok mindegyikét szimultan, azaz egyszerre, egy
iddben jatsszak. Lejatszhatjatok mind az 6tot sorban
vagy tetszlleges sorrendben, illetve valaszthattok akar
egyetlen kedvencet. A Iényeg, hogy szérakozzatok jol!
Egy U] mini jaték kiprébaldsa el6tt érdemes néhany
bemelegitd kort lejatszani, hogy mindenki
belej6jjon a parok megtalalasaba, és
megismerkedjen a szabalyokkal.




Yiatekivegel

Jatszhattok bajnoksagot is, ehhez
jatsszatok le mind az 5 mini jatékot, és
aki a legtobbet megnyeri, az lesz a bajnok.

Kilvoltlalgyorsabb?

Minden kor nyertese az, aki el8szdr kimondja a két lapon
megtaldlhatd kéz6s abra nevét. Ha tébben egyszerre mondjak
ki az abra nevét, kdzUlUk az nyer, aki elGszor veszi el, teszi ki
vagy dobja el a két lapot (az épp jatszott mini jatéktol figgen).

[Dontetlenlesetén

Ha két jatékos egyenld pontszammal 3l az elsd helyen a jaték
végén, parbaijt kell vivniuk a végsd gybzelemért. Mindkét
jatékos huz egy lapot, és egyszerre képpel felfelé forditja
azt. Aki kett8jUk kozul el6szor megtaldlja és kimondja a
mindkét lapon szerepld dbra nevét, lesz a parbaj - és
igy a jaték — gybztese. Ha tobb mint két jatékos
végez az elss helyen, egy ,,Az Er6 harc”
kor lejatszasaval kell eldonteniUk a
végst gydztes személyét.




4. JATEK:
Hasznald[az]Erot!

1. El6késziletek: Keverés utan osszunk
minden jatékosnak képpel leforditva egy
lapot. A maradék lapokat képpel felfelé tegyik

az asztal kbzepére - ez lesz a huzopakli.
2. A jaték célja: A jatékosok megprobaljak a
lehetd legtobb lapot dsszegyljteni.

KezdBallas:
példa 3 jatékos esetén




3. A jaték menete
Mindenki egyszerre felforditja
lapjat, és megprobalja megkeresni
azt az abrat, ami egyszerre
szerepel a hizépakli felsd lapjan
és a jatékos sajat kartyajan.
Az elsé jatékos, aki kimondja a kdzos abra
evét, elveszi a hizopakli felsd lapjat, és
azt képpel felfelé sajat lapjanak tetejére
teszi, Méris kezdGdhet a kévetkezd
kor — a jatékosoknak mindig a
sajat paklijuk legfelsd lapjat
kell 6sszehasonlitaniuk a
hizdpakli felsd lapjaval.

4. A jaték gySztese:
A fenti procedirat
ismételjuk egészen addig, amig a
huzépakli el nem fogy.




2. JATEK:

Hiperur

1. Elokésziiletek: Keverjik meg a paklit,

s 0sszuk szét annak Bsszes lapjat egyenléen a
jatékosok kozott. TegyUk az utolsé lapot képpel felfelé

az asztal kozepére. A jatékosok képpel leforditva tartjak
maguk eldtt lapjaikat - ez lesz a jatékosok sajat paklija.

2. A jaték célja: A jatékosok megprdbalnak a lehetd
leggyorsabban megszabadulni lapjaiktol.

Kezd8allas:
példa 3 jatékos esetén




3. A jiték menete:

A jatékosok egyszerre képpel felfelé forditjak a sajat paklijukat, és
elkezdik keresni azt az abrat, ami egyszerre szerepel a hizépakli
felsd lapjan és sajat kartyajukon. Az els6 jatékos, aki kimondja a

kozds abra nevét, sajat paklija legfelsd lapjat a kézépen Iévo
lap tetejére teszi. Ettdl kezdve ez lesz az a lap, amellyel a
jatékosoknak dssze kell hasonlitaniuk sajat felsd lapjukat.

A jaték ugyanigy folytatodik egészen addig, amig

valaki meg nem szabadul az sszes lapjatdl.
4. A jaték vesztese:

A jaték vesztese az lesz, aki utolsoként

szabadul meg sajat paklija

dsszes lapjatol.




3. JATEK:
JAz|Er5lharc

(elbre meghatdrozott szam kort kell jdtszani)

1. El8késziiletek: Keverés utan osszatok minden
jatékosnak képpel leforditva egy-egy lapot, és
tegyétek a tenyereteket a lapra. A t6bbi lapot egyeldre
tegyétek félre. Dontsétek el, hany kort fogtok jatszani.
2. A jaték célja: A jatékosok célja, hogy minél kevesebb kartyat
gylijtsenek dssze az adott szamU kor lejatszasa utan. Ehhez minden
korben meg kell prébalniuk megszabadulni kezUkben tartott lapjuktdl.

Kezddallas:
példa 4 jatékos esetén




3. A jaték menete:
A jatékosok egyszerre
képpel felfelé forditjak a lapjukat,

és jél Iathatdan tenyerikben tartjak Sket.
Aki megtalilja az azonos abrit sajit és egy
jatékostarsa lapjan, hangosan kimondja azt,
és lapjat képpel felfelé ennek a
jatékostarsanak tenyerébe teszi.

Minden jatékos a kezében tartott

lapok kozUl a legfelsdvel jatszik, de
ha part taldl, akkor az Gsszes lapjat
atadja jatékostarsanak, és ebben a
korben mar nem vesz részt tovabb.

4. A jaték vesztese:

A jaték addig folytatddik, amig az

Osszes lap egyetlen jatékos kezébe

kerUl. Ez a jatékos a kor vesztese,

és félreteszi az Gsszes lapot - ezeket
alapokat a jaték végén kell 6sszeszamolni. Ezutan

o0sszunk mindenkinek egy Ujabb lapot, és kezdddhet

a kovetkezd kor (érdemes legalabb 5 kort
jatszani). A jaték vesztese az lesz, aki

az utolso kor végére a legtobb
lapot gyljtotte dssze.




4. JATEK:

(el6re meghatdrozott szamui kort kell jatszani)

1. El6késziiletek: Minden forduldban tegyetek
egy kartyat képpel felfelé az asztal kozepére,
és tegyetek koré annyi kartyat képpel lefelé, ahany
jatékos jatszik. A maradék kartyakat tegyétek félre,

a kdvetkez6 forduldk soran sziikség lesz rajuk.

2. A jaték célja: A jatékosok megprabalnak minél
gyorsabban tébb kartyat gyljteni a tobbieknél.

Kezdé’éllésQ

példa 4 jatékos

\e




3. A jaték menete:
A jatékosok egyszerre (egy
id8ben) felforditjak a kdzépsd kartya
korUli lapok egyikét. A jatékosoknak meg
kell taldlniuk a kozépsd kartya és valamelyik
felforditott kartya kozds abrajat. Amint valakinek
siker(l, megnevezi az abrat, megkapja az éppen
felforditott kartyat, és félreteszi
(figyelem: a kdzépst kartyat
soha nem szabad elvenni).

4. A jaték gyGztese:
Amint az Gsszes felforditott
kartyat elvitte valaki, a kozépso

kartyat a pakli aljara kell
tenni, és Uj forduld kezd&dik.
A jatékosok megtartjak a
megszerzett lapokat.

Ha mar nincs tobb kartya a
hizépakliban, a jaték véget
ér, és az nyer, aki a legtobb
kartyat gyljtotte ossze.




5. JATEK:

1. El8késziletek: Keverés utan osszunk minden
jatékosnak egy lapot, amit képpel leforditva maguk
elé tesznek. A maradék lapokat képpel felfelé forditva
tegyUk az asztal kozepére — ez lesz a hizopakli.

2. A jaték célja: A jatékosok megprobaljak a
lehetd legkevesebb lapot dsszegyljteni.

Kezddallas:
példa 4 jatékos
esetén




3. A jaték menete:
Mindenki egyszerre felforditja
alapjat, és megprdbal olyan abrat

keresni, ami egyszerre szerepel a hUzopakli
felsd lapjan és egy jatékostarsa kartyajan. Az
elsd jatékos, aki kimondija egy ilyen kdzds bra nevét,
elveszi a hizdpakli felsé lapjat,
és azt képpel felfelé ennek a
jatékostarsa lapjainak tetejére
teszi. Maris folytatddhat a jaték -
a jatékosoknak mindig a sajat
paklijuk legfelso lapjat
kell sszehasonlitaniuk
a hizépakli felsé
lapjaval. A jaték
addig folytatadik,
amig a hizopakli
el nem fogy.
4. A jaték gyoztese:
A jatékot az nyeri, aki
az utolsé kor végére
a legkevesebb lapot
gyUjtotte Gssze.
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Probdld ki a Dobble
eredeti verzdojatist | <

A legkisebbeknek
a Dobble Kidset ajdnljuk,

dllatos dbrakkal.




