7. Abra

Ezen az 4brén lathatd, hogy
a golydk egy PAC helyzetben, a-b
vonalban zartak.
Egyik jatékos sem tolhatja ki a masik
golydit. A PAC megtorésére a c-d
vonal ad lehetdséget, ahol a fekete
golydk egy mez6t eltolhatjak
a fehér golyot.

8. Abra
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A nyil irdnyaban lokhetik le
a tablardl a fekete golyok a fehéret.

A JATEK GYOZTESE

A jaték gybztese az, akinek elészor
sikerul ellenfele goly6i koziil hatot
a jatéktabla szélére szoritania (Lasd
alabb: teljes kilokés).

JATEK IDORE

Mint ahogyan a sakkban is
szokasos, a jatékosok az abalone-
ban is versenyezhetnek egymas
ellen, akér idére is. Ekkor egy
tetsz6legesen megvalasztott
id6intervallumban (példaul 10-15
perc) kell az egyik jatékosnak
gy6zedelmeskednie a masik felett.
A versenyszer(i rendezvényeken
az abalone mérkdézéseket mindig
idére mérik.

TELJES KILOKES

Teljes kilokés akkor all fenn, ha

az egyik jatékosnak sikerll egy
golyot a jatéktabla szélére leldknie,
kiszoritania.
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Jatékszabaly 2 jatékos részére

A JATEK CELJA

Els6ként leszoritani az ellenfél hat
golyojat a jatéktablarol.

A JATEKTABLA FELALLITASA

o Helyezze a golyokat
az alabbiakban abrazolt
alappozicidban a jatéktablara.

o Dontsék el, ki melyik szinnel fog
jatszani.

1. Abra

Importalja:

A JATEK MENETE

A jatékosok felvaltva mozgatjak
golyéikat a jatéktablan. A jatékot
minden esetben a fekete golyd
inditja.

Egy jatékosnak csak egy ,toldsra”
van lehet6ésége egy forduld
alkalmaval.

Egy ,tolas” tdvolsdaga minden
esetben egy ures helyet jelol.

A jatéktablan mind a hat
kilonb6zd irdnyban alkalmazhaté
a ,tolas”

Egy ,tolas” alkalmaval egy, kett6,
vagy harom golyé mozgathaté
egyszerre. Ha két, vagy harom
golyét mozgatnak egyszerre,
akkor azokat minden esetben egy
irdnyban kell elmozditaniuk!
Haromnal tobb sajat golyé
egyszerre torténd mozgatasa nem
megengedett!

Megbonthat, egy mar meglévd
egyszin( golydkbdl all6 sort tgy,
hogy azokbdl egyszerre, egy
iranyban elmozdit egy, két, vagy
harom golyot.

GémKer-Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!




Két kiilonféle tolas lehetséges:

2. Abra
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Egyvonalu tolas: a golydkat
a kozvetlenil kovetkezb Ures helyre
mozgatjuk

3. Abra
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Oldal tolas: a golyokat
oldalirdnyban a kovetkezd lres
mezére mozgatjuk.

o Egy fordulé utén a golyok
visszarendezése nem megengedett!

SUMITO

A Sumito akkor all fenn, ha az On
golyoinak szdma, egy sorban
meghaladja ellenfele golydinak
szamat. Amennyiben Onnek sikeril
elészor feldllitania egy Sumito-t, egy
Ures mezOnyi terlletre el6re tolhatja
ellenfele golyojat vagy golyait.

4. Abra
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Két golyd 16k ki egyet Sumito
et
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Harom goly6 6k ki egyet Sumito
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Harom golyd 16k ki kett6t Sumito

Amennyiben sikerlt felallitania egy
Sumito-t, akkor a kdvetkez6
feltételeknek kell eleget tennie
ellenfele golydinak elmozditasahoz:
o Ha afekete és fehér golydk sora
kozvetlenll egymas mellett
helyezkedik el,
o Halegalabb egy tres mez6
talalhato ellenfele golyésora mogott,
o Megtolhatja azokat egy
Egyvonalu tolassal.

5. Abra

Ezen az abran megfigyelhetd, hogy
mikor nem lehetséges Sumito
felallitasa. A fekete golydk nem

tudjak kimozditani a fehéreket, mert...
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itt nincs Gres mezo6
a fehér golyok mogott

itt van egy Ures mezd
az ellenséges golydk sora kdzott

Itt a golydk nincsenek

egyvonalban.

A Sumito csak egy lehet6ség

az ellenfél golydinak kilokésére. Nem
feltétlendl kell igénybe vennie

a pillanatnyilag adott Sumito
lehetéséget, csak ha az a jatékos
stratégiai elképzelésének megfelel.

PAC

Ebben a helyzetben mindkét
jatékosnak egyenlé szamu golydi
allnak egymassal szemben,
lehetetlenné téve ezaltal a golydk

barmilyen irdnyu
kilokését.

Csak haromféle
PAC létezik:

6. Abra

- - /4
7
/

Egy, egy ellen PAC
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Ketto, kett6 ellen PAC
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Harom, harom ellen PAC

Amikor az egyik jatékosnak
haromnal t6bb tobb golydja all
szemben az ellenfele harom
golyodjaval, akkor a haromnal tobb
golyék nem keriilnek szamitasba,
példaul: négy golyo, harom ellen,
ugyanugy szamit, mint harom,
harom ellen a PAC helyzetben.

A kulonb6z6 PAC helyzetek
megtorésére, az egyik jatékosnak
egy, mas iranyu tamadast kell
kezdeményeznie.



