Bendomino

Dominé egy kis csavarral

Egy adag stratégia, két adag szérakozas!

A Bendomino a hagyomanyos dominéhoz hasonléan
jatszhato, am a forradalmi kanyargd dizajn
segitségével sokkal jobban irdnyithatjuk a jatékot.

A Bendomino a stratégidt, a szerencsét és a jo
szérakozést 6tvozd, élményekkel és kihivasokkal
teli jaték.

Nagyszer( jaték minden korosztalynak!

A JATEK TARTALMA
28 Bendomino

Importalja:
Gémbklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem!
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.
Fulladasveszély!

A JATEK CELJA
Erd el elséként a 100 pontot!

ELOKESZULETEK

Egy Bendomino-jatszma forduldkra oszlik.
Minden fordulé elején képpel lefelé keverjétek
Ossze a 28 bendominét.

2 jatékos esetén: mindenki 7 bendominot kap.
3 jatékos esetén: mindenki 6 bendomindt kap.
4 jatékos esetén: mindenki 5 bendominét kap.

A sajat bendomindit mindenki az oldaldra allitva
tarolja ugy, hogy felé nézzenek, igy az ellenfelek ne
lathassak, mi van rajtuk.

A megmaradd bendomindk alkotjak a készletet.

A JATEK MENETE

A legnagyobb értékd dupla bendominéval rendelkezd
jatékos kezdi a jatékot ugy, hogy ezt a bendominét

az asztal kozepére teszi.

Ha senki sem huzott dupla bendominét, akkor
a legnagyobb értéki bendominé tulajdonosa
kezdi a jatékot (lasd a 6/5 példat).

A jatékosok az dramutato jarasa szerint keriilnek sorra
egymas utan. Minden jatékos, amikor sorra kerdl,

megprébalja az egyik bendomindjat a mar lent 1évé
lanc valamelyik végéhez illeszteni. Ahhoz, hogy ezt

megtehesse, nem csak az illeszkedé szamoknak kell
egyeznilk, de el is kell férnie az Uj bendominénak!

KAPCSOLODO BENDOMINOK
Minden kijatszott bendomindnak pontosan
illeszkednie kell.

HUZAS

Ha egy jatékosnak nincs olyan bendomindja, amit ki
tudna jatszani, huznia kell egyet a készletbdl. Ha a
huzott bendomind kijatszhaté, a jatékos azonnal
leteheti azt.

Megjegyzés: Egy jdtékos akkor is passzolhat és
huzhat bendomindt, ha egyébként ki tudna jdatszani

egyet.

BLOKKOLT HELYZETEK

A bendomino-lanc barmelyik vége blokkolt lehet, ha:
A - nincs mar egyezé szam a jatékosok bendomindin
B - egyik egyez6 szamu bendomino sem fér el a lanc
azon végén

C - alanc egyik vége zsakutcaba torkollik

D - a lanc két vége Osszeér és illeszkedik (nagyon ritka)

Megjegyzés: Ha a ldnc mindkét vége blokkolt, akkor
a jdatékosok addig hiiznak a készletbél, amig az el
nem fogy.

EGY FORDULO VEGE

Egy fordulé akkor ér véget, amikor:

- az egyik jatékosnak mar nincs tobb bendomindja
- a készlet kilrult, és a jatékosok nem tudnak tobb
bendominot kijatszani
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A Bendomino a stratégidt, a szerencsét és a jo
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A JATEK CELJA
Erd el els6ként a 100 pontot!

ELOKESZULETEK

Egy Bendomino-jatszma forduldkra oszlik.
Minden fordulé elején képpel lefelé keverjétek
Ossze a 28 bendominot.

2 jatékos esetén: mindenki 7 bendominot kap.
3 jatékos esetén: mindenki 6 bendominot kap.
4 jatékos esetén: mindenki 5 bendominét kap.

A sajat bendominéit mindenki az oldaléra allitva
tarolja ugy, hogy felé nézzenek, igy az ellenfelek ne
lathassak, mi van rajtuk.

A megmaraddé bendomindk alkotjak a készletet.

A JATEK MENETE

A legnagyobb értékd dupla bendominéval rendelkezd
jatékos kezdi a jatékot ugy, hogy ezt a bendominét

az asztal kozepére teszi.

Ha senki sem huzott dupla bendominét, akkor
a legnagyobb értéki bendominé tulajdonosa
kezdi a jatékot (lasd a 6/5 példat).

A jatékosok az dramutato jarasa szerint keriilnek sorra
egymas utan. Minden jatékos, amikor sorra kerdil,

megprébalja az egyik bendomindjat a mar lent 1évé
lanc valamelyik végéhez illeszteni. Ahhoz, hogy ezt
megtehesse, nem csak az illeszkedé szamoknak kell
egyeznilk, de el is kell férnie az Uj bendominénak!

KAPCSOLODO BENDOMINOK
Minden kijatszott bendomindnak pontosan
illeszkednie kell.

HUZAS

Ha egy jatékosnak nincs olyan bendomindja, amit ki
tudna jatszani, huznia kell egyet a készletbdl. Ha a
huzott bendomind kijatszhaté, a jatékos azonnal
leteheti azt.

Megjegyzés: Egy jdtékos akkor is passzolhat és
huzhat bendominét, ha egyébként ki tudna jdtszani

egyet.

BLOKKOLT HELYZETEK

A bendomino-lanc barmelyik vége blokkolt lehet, ha:
A - nincs mar egyezé szam a jatékosok bendomindin
B - egyik egyezd szamu bendomino sem fér el a lanc
azon végén

C - a lanc egyik vége zsakutcaba torkollik

D - a lanc két vége Osszeér és illeszkedik (nagyon ritka)

Megjegyzés: Ha a ldnc mindkét vége blokkolt, akkor
a jdtékosok addig hiznak a készletbdl, amig az el
nem fogy.

EGY FORDULO VEGE

Egy fordulé akkor ér véget, amikor:

- az egyik jatékosnak mar nincs tobb bendomindja
- a készlet kilrult, és a jatékosok nem tudnak tobb
bendominét kijatszani



EGY FORDULO MEGNYERESE

Akkor nyersz meg egy fordulét, ha:

- kijatszod az 0sszes bendominddat

- egyik jatékos sem tud mar tébb bendominét
kijatszani, és neked van a legkevesebb pontod

(Az 6sszpontszam annyi, amennyi a megmaradt
bendomindkon taldlhaté pottyok szama.)

PONTOZAS
A gy6ztes jatékos annyi pontot szerez, amennyi potty
az ellenfelei megmaradt bendominoin talalhato.

A JATEK MEGNYERESE
A jatékot az nyeri, aki els6ként éri el a 100 pontot.

JATEKVALTOZATOK

FEKTELEN JATEK:

Ha agresszivabb jatékot szeretnénk jatszani, akkor, ha
nem tudunk bendominét kijatszani, addig huzzunk a
készletbdl, amig egy kijatszhaté bendominéhoz nem
jutunk vagy amig a készlet el nem fogy. (Minden mas
szabdly valtozatlan.)

HUZAS NELKUL
Ha nem tudunk bendominét kijatszani, egyszer(ien
passzolunk ahelyett, hogy Uj bendominét hiznank.

EGY FORDULO MEGNYERESE

Akkor nyersz meg egy fordulét, ha:

- kijatszod az 6sszes bendominddat

- egyik jatékos sem tud mar tébb bendominét
kijatszani, és neked van a legkevesebb pontod

(Az 6sszpontszam annyi, amennyi a megmaradt
bendomindkon talalhaté pottyok szama.)

PONTOZAS
A gy6ztes jatékos annyi pontot szerez, amennyi potty
az ellenfelei megmaradt bendominoin talalhato.

A JATEK MEGNYERESE
A jatékot az nyeri, aki els6ként éri el a 100 pontot.

JATEKVALTOZATOK

FEKTELEN JATEK:

Ha agresszivabb jatékot szeretnénk jatszani, akkor, ha
nem tudunk bendominét kijatszani, addig huzzunk a
készletbdl, amig egy kijatszhaté bendominéhoz nem
jutunk vagy amig a készlet el nem fogy. (Minden mas
szabaly véltozatlan.)

HUZAS NELKUL
Ha nem tudunk bendominét kijatszani, egyszer(ien
passzolunk ahelyett, hogy Uj bendominét hiznank.

HUZAS NELKUL - KETFOS CSAPATOKBAN

Ebben a jatékvaltozatban minden jatékos 7
bendomindét kap a jaték elején, igy tehat nincs készlet.
A jatékosok egymas utdan kerilnek sorra, és mindenki
csak a sajat bendominoit hasznalhatja.

Egy csapat akkor nyeri meg a fordulét, ha az egyik
csapattag lesz a gy6ztes (lasd az alapszabalyokat).

A gyOztes csapat a vesztes csapat megmaradt
bendominoin lathaté pottyoknek megfelelé
mennyiségu pontot szerez.

MIND OT
Ebben a jatékvaltozatban az a cél, hogy a bendomino-
lanc négy végének Osszege Ottel oszthato legyen.

ELOKESZULETEK
Minden jatékos az alapszabalyoknak megfelel$
mennyiségl bendomindval kezd.

A készletbdl két véletlenszerden kivalasztott
bendominét egymas mellé illesztiink az alabbi képnek
megfeleléen.

HUZAS NELKUL - KETFOS CSAPATOKBAN

Ebben a jatékvaltozatban minden jatékos 7
bendomindt kap a jaték elején, igy tehat nincs készlet.
A jatékosok egymas utan kerilnek sorra, és mindenki
csak a sajat bendominoit hasznalhatja.

Egy csapat akkor nyeri meg a fordulét, ha az egyik
csapattag lesz a gy6ztes (lasd az alapszabalyokat).

A gy6ztes csapat a vesztes csapat megmaradt
bendominoin lathaté pottyoknek megfelelé
mennyiségu pontot szerez.

MIND OT
Ebben a jatékvaltozatban az a cél, hogy a bendomino-
lanc négy végének Osszege Ottel oszthato legyen.

ELOKESZULETEK
Minden jatékos az alapszabalyoknak megfelel$
mennyiségli bendomindval kezd.

A készletbdl két véletlenszerten kivalasztott
bendominét egymas mellé illesztiink az alabbi képnek
megfeleléen.

A JATEK MENETE

A legnagyobb értékil dupla bendominéval rendelkezé
jatékos kezdi a jatékot. A jatékosok az dramutato jarasa
szerint kerlilnek egymas utén sorra Ugy, hogy
megprébalnak a lanc négy végének valamelyikére
illeszteni egy egyezé szamu bendominét.

Ha a kijatszas utan a lanc négy végének 6sszege az 5
tobbszorose, akkor a kijatszo jatékos a négy vég
Osszegének megfelelé mennyiségl pontot szerez.

Az alabbi példaban a jatékos 10 pontot szerez
(3+5+2+0).

A JATEK MENETE

A legnagyobb értéki dupla bendominéval rendelkezé
jatékos kezdi a jatékot. A jatékosok az dramutato jarasa
szerint kerlilnek egymas utén sorra tgy, hogy
megprébalnak a ldnc négy végének valamelyikére
illeszteni egy egyezé szamu bendominét.

Ha a kijatszas utan a lanc négy végének 6sszege az 5
tobbszorose, akkor a kijatszo jatékos a négy vég
Osszegének megfelelé mennyiségl pontot szerez.

Az alabbi példaban a jatékos 10 pontot szerez
(3+5+2+0).

HUZAS
Az alapszabalyok szerint.

A FORDULO VEGE
Az alapszabalyok szerint.

A FORDULO MEGNYERESE
A fordulét a legtobb ponttal rendelkez6 jatékos nyeri.

PONTOZAS

A gy6ztes a forduléban megszerzett pontjaihoz
hozzdadja a tébbi jatékos megmaradt bendomindin
lathato pottyok 0sszegét.

Az egyes fordulokban szerzett pontokat a jatékosok
megtartjak a kovetkez6 forduldkra.

A JATEK MEGNYERESE
A jatékot az nyeri, aki els6ként éri el a 200 pontot.

A www.blueorangegames.com oldalon tovabbi
jatékszabalyok talalhatok (angol nyelven).

HUZAS
Az alapszabalyok szerint.

A FORDULO VEGE
Az alapszabalyok szerint.

A FORDULO MEGNYERESE
A fordulét a legtobb ponttal rendelkez6 jatékos nyeri.

PONTOZAS

A gy6ztes a forduldban megszerzett pontjaihoz
hozzaadja a tébbi jatékos megmaradt bendomindin
lathato pottyok 0sszegét.

Az egyes fordulokban szerzett pontokat a jatékosok
megtartjak a kovetkez6 forduldkra.

A JATEK MEGNYERESE
A jatékot az nyeri, aki els6ként éri el a 200 pontot.

A www.blueorangegames.com oldalon tovabbi
jatékszabalyok taldlhatok (angol nyelven).



