BLUE LTON

A gyémantrablas
Sylvain Duchéne és Bruno Cathala kénnyed,
egyedi, kétfés taktikai jatéka,
2 jatékos részére 8 éves kortol.
Jatékido: 15 perc.

Périzs- Louvre: nagyszabasu gyémant kidllitas, ahol
bemutatasra keril a Kék Oroszlan, kézismertebb
nevén a Blue Lion gyémant is. Természetesen egy ilyen
hatalmas érték magnesként vonzza az ékszer
tolvajokat..... szerencsére a rend 6rei is felkésziltek.

Importalja:
Gémbklub Kft. 1092 Budapest,

Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.
Fulladasveszély!

A DOBOZ TARTALMA

6 db kétoldalu kartyalap a jatékban szerepld Arséne,
Lady X, rend&r és gyémantok képekkel.

15 db kisméret(i gyémant, melyek a jutalom pontok
szimbolizaljak

2 jatékos jelol6 kartya

1 jatékszabaly

A JATEK LENYEGE ES CELJA

A jatékosok a tolvajok (Arséne és Lady X) b&rébe bujva
probélnak a kartyalapok athelyezgetésével minél
elébb 7 vagy tébb gyémaéntot dsszegyUjteni és ezzel
megnyerni a jatékot.

Ahhoz, hogy gyézelmi pontot szerezziink, az alabbi
kombinaciok valamelyikét kell [étrehoznunk a
kartyalapok athelyezéseivel:

Arséne-nek sikertil ellopnia a
gyémdntot a kidllitdsrdl,

jutalma 2 gyémdnt. q q

Arséne-t kbrbevette a

renddrség, eluszott a lehetdsége
hogy ellopja a gyémdntot. Lady
X szerez 1 jutalompontot, 6
vehet el 1 gyémdntot. q

~ Lady X-nek sikertil ellopnia a
gyémdntot a kidllitdsrdl,

| jutalma 2 gyémdnt. q q

Lady X-et kérbevette a
renddrség, eluszott a lehetdsége
hogy ellopja a gyémdntot.
Arséne szerez 1 jutalomponto,

6 vehet el 1 gyémdntot. %

Az évszdzad rabldsa sikeriilt. Az
a jatékos, akinek ezt a kombi-
ndcidt sikerdl kiraknia, 3 gyé-
mdntot kap jutalmul. § ¢ §

A JATEK MENETE

1. A kdrtydk el6készitése

Miel6tt elkezdenénk a jatékot, dllapodjunk, meg hogy
melyiktink melyik tolvaj szerepébe bujik. Miutan ez
sikerilt, vegyiik magunk elé a szereptinknek megfelel
(Arséne vagy Lady X) tolvaj jelol6 kartyat.

Jeloljuk ki a kezd6 jatékost, pl: a fiatalabb.

A kezd6 jatékos Osszekeveri a hat kartyat, majd
feldobja a levegbbe, lehetéség szerint olyan médon,
hogy forogjanak is a kartyak. Miutan a kartyat leestek
az asztalra, kezdédhet a kartyasor kialakitasa.

A jaték kezdéséhez szlikséges sor kialakitasat egy
olyan kartyaval kell kezdeni, amelyen valamelyik
szereplé képe lathatd. A kezdd sor kialakitdsa minden
jaték alkalmaval egyedi lesz ennek a szabalynak
koszonhetden.

2. Kezdésor kialakitasa

Az elsé jatékos kivalaszt egy kartyat, majd leteszi az
asztalra, ez lesz a k6zépsé kartya a sorban. A jatékos
donthet ugy is, hogy a kivalasztott kdrtyat megforditva
teszi le kezd6 lapként, ebben az esetben viszont nem
nézheti meg a forditas el6tt a kartya masik oldalat.
Majd a masik jatékos vélaszt egy lapot, amit a kezd6
lap jobb vagy bal oldalara helyezhet le. Ezt a
folyamatot egészen addig folytatjak, mig az 6sszes
kartya be nem kerdilt a kezd6 kartyasorba.

Fontos: abban az esetben, ha valamelyik jatékos nem
szeretne kartyat letenni a kezd6 sorba, passzolhat. A
jaték soran a jatékosoknak csak egyszer van
lehetéségiik passzolni.

Példa: az elsé jatékos ugy dont, hogy forditas nélkil
helyezi le a kivélasztott kartyat.

Példa: a masik jatékos forgatas utan teszile a
kovetkezo kartyat, igy kerlil a gyémantot dbrazold
kartya helyett Lady X-et abrazold kartya a kdvetkezd
helyre. A jaték soran fontos szerepe van annak, hogy a
jatékosok megjegyezzék, melyik kartya hatoldalan
milyen kép van, ezért érdemes nagyon figyelni mar a
kezd6 kartyasor kialakitasa kozben is.

BLUE LJON

A gyémantrablas
Sylvain Duchéne és Bruno Cathala kénnyed,
egyedi, kétfés taktikai jatéka,
2 jatékos részére 8 éves kortdl.
Jatékidé: 15 perc.

Parizs- Louvre: nagyszabdasu gyémant kiallitas, ahol
bemutatasra kerul a Kék Oroszlan, kozismertebb
nevén a Blue Lion gyémant is. Természetesen egy ilyen
hatalmas érték magnesként vonzza az ékszer
tolvajokat..... szerencsére a rend 6rei is felkészultek.

Importélja:
Gémklub Kft. 1092 Budapest,

Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.
Fulladasveszély!

A DOBOZ TARTALMA

6 db kétoldalu kartyalap a jatékban szerepld Arséne,
Lady X, rendér és gyémantok képekkel.

15 db kisméret(i gyémant, melyek a jutalom pontok
szimbolizéljak

2 jatékos jelold kartya

1 jatékszabaly

A JATEK LENYEGE ES CELJA

A jatékosok a tolvajok (Arséne és Lady X) bérébe bujva
probélnak a kartyalapok dthelyezgetésével minél
elébb 7 vagy tébb gyémantot 6sszegy(jteni és ezzel
megnyerni a jatékot.

Ahhoz, hogy gyézelmi pontot szerezziink, az alabbi
kombinaciok valamelyikét kell Iétrehoznunk a
kartyalapok athelyezéseivel:

Arséne-nek sikertil ellopnia a
gyémdntot a kidllitdsrol,

jutalma 2 gyémdnt. q q

Arséne-t korbevette a

renddrség, eluszott a lehetésége
hogy ellopja a gyémdntot. Lady
X szerez 1 jutalompontot, 6
vehet el 1 gyémdntot. q

~ Lady X-nek sikertil ellopnia a
gyémdntot a kidllitdsrol,

jutalma 2 gyémdnt. q q

Lady X-et korbevette a
renddrség, eluszott a lehetésége
hogy ellopja a gyémdntot.
Arséne szerez 1 jutalomponto

6 vehet el 1 gyémdntot. %

Az évszdzad rabldsa sikeriilt. Az
a jdtékos, akinek ezt a kombi-
ndcict sikertil kiraknia, 3 gyé-
mdntot kap jutalmul. S <§

A JATEK MENETE

1. A kdrtydk el6készitése

Mielétt elkezdenénk a jatékot, dllapodjunk, meg hogy
melyikiink melyik tolvaj szerepébe bujik. Miutan ez
sikerllt, vegylik magunk elé a szereplinknek megfelel$
(Arséne vagy Lady X) tolvaj jelolé kartyat.

Jeloljuk ki a kezdd jatékost, pl: a fiatalabb.

A kezdo jatékos Osszekeveri a hat kartyat, majd
feldobja a leveg6be, lehetéség szerint olyan médon,
hogy forogjanak is a kartyak. Miutan a kartyat leestek
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A jaték kezdéséhez sziikséges sor kialakitasat egy
olyan kartyaval kell kezdeni, amelyen valamelyik
szerepl6 képe lathatd. A kezdé sor kialakitdsa minden
jaték alkalmaval egyedi lesz ennek a szabalynak
koszonhetden.

2. Kezdésor kialakitasa

Az elsé jatékos kivalaszt egy kartyat, majd leteszi az
asztalra, ez lesz a kozépsé kartya a sorban. A jatékos
donthet ugy is, hogy a kivélasztott kartyat megforditva
teszi le kezd6 lapként, ebben az esetben viszont nem
nézheti meg a forditas el6tt a kdrtya masik oldalat.
Majd a masik jatékos vélaszt egy lapot, amit a kezdd
lap jobb vagy bal oldaléra helyezhet le. Ezt a
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szeretne kartyat letenni a kezd6 sorba, passzolhat. A
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lehetéséglik passzolni.

Példa: az elsé jatékos ugy dont, hogy forditas nélkil
helyezi le a kivalasztott kartyat.

Példa: a masik jatékos forgatas utan teszi le a
kovetkezd kartyat, igy kerill a gyémantot dbrazold
kartya helyett Lady X-et 4brézolo kértya a kovetkez6
helyre. A jaték soran fontos szerepe van annak, hogy a
jatékosok megjegyezzék, melyik kartya hatoldalén
milyen kép van, ezért érdemes nagyon figyelni mar a
kezdd kartyasor kialakitasa kozben is.




3. Amikor a kezd6 kartyasor elkészl.

Amint a 6 kdrtya a helyére kerilt, kezdédhet a jaték. A
soron |évo jatékos az aldbbi akcidk kozil az egyiket
hajthatja végre sajat korén beldl

A.) a sor elején és végén lévo két kartyat megcseréli:

B.) az elsé és utolso kartya kivételével a sorban lévé
egymas melletti kartyak helyét cseréli meg, anélkil
hogy megforditand a kartyakat:

C.) donthet ugy is, hogy nem a kartyalapok helyét
véltoztatja, hanem megfordit egy kartyat, anélkl
hogy el6tte megnézni mi van a masik oldaldn:
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HOGYAN LEHET MEGNYERNI A JATEKOT?

A kartyak helyének véltoztatasaval vagy megfordi-
taséaval kialakithatéak a korabban leirt kombinéciok
valamelyike. Minden kialakult kombinaciéért
gy6zelmi pont jar, amit a kialakitas pillanataban kap
meg a jatékos (ezeket jeldljik a jaték soran a kis
gyémantkovekkel).

Fontos! Abban az esetben, ha olyan kombinaciot
alakitunk ki, amely az ellenfeliinknek kedvez,
természetesen az ellenfél kapja meg a gyézelmi
pontokat.

Példa: Arséne-t korbevette a rendérség, ebben az
esetben Lady X-nek jar a gy6zelmi pont (kap 1
gyémantkovet a Lady X-et alakito jatékos), még akkor
is, ha ezt a kombinaciot az Arséne rakta ki.

A soron |évé jatékos azzal fejezi be a sajat korét, hogy a
kialakitott kombinacio kbzépsé lapjat kidobia a

jatékbol (anélkil, hogy megforditana). \

Kértyat csak abban az esetben kell a jatékbol
ideiglenesen kidobni, ha a soron 1év jatékos
|étrehozott barmilyen kombinaciét. Amig ez nem
torténik meg, a két jatékos hat kartyat hasznélva
jatssza a jatékot.

A sorra keril6 jatékosnak csak ot kértya fog
rendelkezésre élInia a sajat |épéséhez.

Példa: az el6zbleg kialakitott kombinacidban Arséne
kartyalapja volt a kozépsd, tehat ezt kell kitenni a
sorbdl. A sorra keriil6 jatékos ugy dont, hogy
megforditja a rendér kartyalapot, ezéltal a sorban
elétlnik a Blue Lion - a Kék Oroszldn gyémantot
4bréazold kartyalap.

A soron lévé jatékos azzal fejezi be a korét, hogy a
korabban kidobott lapot visszateszi a kartyasor utolsé
lapjaként.
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A JATEK VEGE
A jaték véget ér, amint valamelyik jatékosnak sikerdl 7
vagy tobb gybézelmi pontot &sszegyujtenie.

SPECIALIS ESETEK
Mi torténik, ha az egyik jatékos két kombinaciot is
létrehoz egy kérdn belll?

Ebben az esetben mindkét kombindacidért jaré
gy6zelmi pontot megkapja. Mindkét kombinacié
kozépsd lapjat ki kell dobni a jatékbdl, igy a sorra
keril6 jatékosnak csak 4 kértyalap fog rendelkezésére
alini. Majd a sajat kore végén mindkét lapot visszate-
heti a jatékba a sor végére. Meg is fordithatja éket, de
ha ez 4ltal barmilyen kombinacio kialakul, azért egyik
jatékos sem kap pontot.

Mi torténik abban az esetben, ha a jatékos létrehoz
egy kombinacioét akkor, mikor a sorban csak 5 kértya
szerepel?

Ebben az esetben megkapja a kombinacidért jaréd

gy6zelmi pontot, a kozépsé kartyat kidobja a jatékbal,

majd visszateszi a kordbban kidobott kartyalapot a
jatékba.
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A kartyak helyének véltoztatasaval vagy megfordi-
tasaval kialakithatdak a korédbban leirt kombinaciok
valamelyike. Minden kialakult kombinacidért
gy6zelmi pont jar, amit a kialakitas pillanataban kap
meg a jatékos (ezeket jeloljlk a jaték soran a kis
gyémantkovekkel).

Fontos! Abban az esetben, ha olyan kombinaciot
alakitunk ki, amely az ellenfeliinknek kedvez,
természetesen az ellenfél kapja meg a gyézelmi
pontokat.

Példa: Arséne-t korbevette a rendérség, ebben az
esetben Lady X-nek jar a gyézelmi pont (kap 1
gyémantkovet a Lady X-et alakito jatékos), még akkor
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Ka’rtyat csak abban az esetben kell a jatékbol
ideiglenesen kidobni, ha a soron évé jatékos
|étrehozott barmilyen kombinéciot. Amig ez nem
torténik meg, a két jatékos hat kartyat hasznélva
jatssza a jatékot.

A sorra kerild jatékosnak csak 6t kartya fog
rendelkezésre élInia a sajat |épéséhez.

Példa: az el6zéleg kialakitott kombinaciéban Arséne
kartyalapja volt a k6zépsé, tehat ezt kell kitenni a
sorbol. A sorra kerilé jatékos ugy dont, hogy
megforditja a renddr kértyalapot, ezéltal a sorban
elétlnik a Blue Lion - a Kék Oroszldn gyémantot
abrazold kértyalap.

A soron |évé jatékos azzal fejezi be a korét, hogy a
korabban kidobott lapot visszateszi a kartyasor utolsé

lapjaként.
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A jaték véget ér, amint valamelyik jatékosnak sikerdl 7
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SPECIALIS ESETEK
Mi torténik, ha az egyik jatékos két kombinaciot is
|étrehoz egy kordn beldl?

Ebben az esetben mindkét kombinéciéért jard
gy6zelmi pontot megkapja. Mindkét kombindcié
kozépsé lapjat ki kell dobni a jatékbdl, igy a sorra
kerl6 jatékosnak csak 4 kartyalap fog rendelkezésére
allni. Majd a sajat kore végén mindkét lapot visszate-
heti a jatékba a sor végére. Meg is fordithatja 6ket, de
ha ez 4ltal barmilyen kombinacié kialakul, azért egyik
jatékos sem kap pontot.

Mi torténik abban az esetben, ha a jatékos létrehoz
egy kombinacioét akkor, mikor a sorban csak 5 kértya
szerepel?

Ebben az esetben megkapja a kombindacidért jaré
gy6zelmi pontot, a k6zépsd kartyét kidobja a jatékbol,
majd visszateszi a kordbban kidobott kartyalapot a
jatékba.



