2 jatékos
7 éves kortol

Rendezz négyet egy sorba, és foglald el a falat!

Ebben a jatékban teljesen Uj dimenzidba kerlilnek az X-ek és az O-k!

A jatékosok felvaltva tornyozhatjak egymasra a kdveket, hogy falat épitsenek beldliik.
Akinek elséként sikerdl a sajat szimbdolumabdl négyet egymas mellé tennie, elfoglalja
a falat, és megnyeri a jatékot!

Vigyazat! A téglakon nem csak a te szimbdélumod/szined taldlhaté meg, hanem
ellenfeledé is! igy mindig, amikor Uj kévet raksz a falba, lehet, hogy ellenfeledet
segited gy6zelemhez!

A JATEK TARTALMA
22 ké
[llusztralt jatékszabaly

A JATEK CELJA

1. jatékmaod: szimbolumok 6sszekotése (kezd6 jaték)

Az egyik jatékos az X-ekkel, a masik az O-kkal jatszik. Probalj els6ként 6sszekotni sajat
szimbolumaid kozll négyet egy fliggéleges, vizszintes vagy atlés vonalban!
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2. jatékmod: szinek 6sszekotése (kezd6 jaték)
Az egyik jatékos a narancs, a masik a kék szinnel jatszik.

Probalj els6ként 6sszekotni a sajat szinedbdl négyet egy
fuggodleges, vizszintes vagy atlés vonalban!
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3. jatékmaod: szinek a szimbodlumok ellen (haladé jaték)

Az egyik jatékos a két szinnel, a masik a két szimbdélummal jatszik. Probalj elséként
0sszekotni négyet a sajat tulajdonsagaidbdl egy fliggdleges, vizszintes vagy atlds
vonalban!

A JATEK MENETE

Tegyétek mind a 22 kdvet az asztalra ugy, hogy mindketten elérjétek Sket.

A kezdéjatékos kezdje meg a fal épitését. Vegyen el egy kovet a készletbdl, és tegye
a jatékosok kozé (fliggblegesen vagy vizszintesen).

A jatékosok felvaltva kertilnek sorra. Egy jatékos mindig, amikor sorra kertl, egy Uj
kovet épit a falba, akdr vizszintesen, akar fliggblegesen.

Minden 0j kének egyenesen kell 4llnia, és illeszkednie kell a mar lerakott kovekhez.
Egy Uj kdvet nem szabad ferdén a falba épiteni, sem ugy, hogy egy része a leveg6ben
I6gjon.

FONTOS

— A fal soha nem lehet nyolc szimbdélumnal szélesebb.

- Ha a 22 ké mindegyikét felhasznédlva sem nyert egyik jatékos sem, a jaték
folytatddik. Ezutan a soron 1évé jatékosnak a falbdl kell elvennie egy kovet, és attennie
azt mashova.

— A jatékosoknak 6vatosnak kell lennitik, hogy a fal ne déljon le. Akinek a kérében

ez mégis megtorténik, elvesziti a jatékot.

- Egy jatékos nem mozgathatja azt a kdvet, amit az ellenfele legutébb mozgatott.

A JATEK VEGE
Ha egy k6 felhelyezésével egy jatékosnak négy (vagy tobb) szimboéluma/szine kerdl
egy vonalba, azonnal megnyeri a jatékot.

MEGJEGYZES
Ha egy jatékos ugy helyez egy kovet a falba, hogy azzal mindkét jatékos megnyerné a
jatékot, a kovet felhelyez6 jatékos a gydztes.
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