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Parker Cormier jatéka 2-4 jatékos részére
8 éves kortdl.
Jatékidé: 15 perc

A chicagoi té6zsdén emelkedik a fesziiltég! Vajon ki lesz
a legjobb keresked6? A jatékosok célja az arut
megszerezni a legjobb/ legmagasabb aron, és az
ellenfél arujanak értéket csokkenteni. Taktika,
stratégia, mindkettét magéban foglalja ez a jaték.

Importalja:
Gémbklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.
Fulladdsveszély!

A JATEK ALAPELVE

A keresett népszer( arucikk magas értéket képvisel!
Koronként a jatékosoknak taktikai gondolkodasukat
hasznalva kell 2 drucikk kozil dontenitik, hogy
megvegyék vagy eladjdk. Nem hagyhatjak figyelmen
kivil a tobbi jatékos altal megvett drucikk osszetételét
is. Ez az jelenti, hogy vehetsz (1 arucikk lapkat
megtartasz) és eladhatsz (1 arucikk lapkat eladsz) a
tézsdén. Az eladasra kivalasztott drucikk értéke 1
ponttal csékken minden eladas utan az Arucikkek
artablajan. Ez a tabla fogja a jaték soran nyilvantartani
a kulonbozé drucikkek aktualis arait. A tablan lévé
jelolések alapjan a gabona arucikk értéke7-tél 1-ig
véltozhat, a gabona kivételével a tobbi drucikk értéke
6-t6l 0-ig valtozhat egy jaték soran.

A DOBOZ TARTALMA:

36 db arucikk jelolé lapka (buza, rizs, kakao, kavé,
cukor és kukorica)

6 db arucikk értéket jel616 kocka

1 db Arucikk artabla

1 db fafigura - Kereskedd

jatékszabaly

ELOKESZULETEK

Keverjik 0ssze a 36 arucikk lapkat, és véletlenszerd
sorrendbe, kor alakba helyezziink el 9 tornyot, képpel
felfelé forditva a lapkakat. Ezutan a Kereskedé figurat
helyezziik el a 9 torony valamelyikére. (dbra 1.)

Az drucikk artablat helyezzik el az drucikk lapkakkal
kialakitott kor mellé, gy hogy minden jatékos
kényelmesen és jol lathassa.

Az drucikk értékeinek jelolsit a megfeleld drucikk
kezd6 értékére helyezziik.

Dontsik el egymas kozott, hogy ki legyen a kezd6
jatékos. 4 jatékos esetén jatszhatunk 2 f6s csapatok-
ban is.

A JATEK MENETE

A jatékosok koronként kévetik egymast. A sorra kertilé
jatékos az 6ramutato jarasaval megegyezd irdnyban
léphet a Kereskedé figuraval toronyrdl toronyra 1,2
vagy harom lépést. (dbra2.)

Miutdn lelépte a kivalasztott szamu mezét, elvehet 2
arucikk lapkat az el6tte és a mogotte 1évo torony
tetejérdl (dbra 3.) Eldontheti, hogy melyiket tartja meg
maganak (veszi meg), és melyik arucikket dobja ki a
jatékbol (adja el). Minden jatékos kore azzal zérul,
hogy az Arucikk artablajan, a jatékbol kidobott
(eladott) arucikk értékét 1-el csokkenti, tehat az
értékjelolét egy szammal kisebb mezére helyezi at. A
kovetkezo jatékos sorra kertilésekor a kidobott
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Az drucikk artablat helyezzik el az drucikk lapkakkal
kialakitott kor mellé, igy hogy minden jatékos
kényelmesen és jol lathassa.

Az arucikk értékeinek jel6l6it a megfeleld arucikk
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helyezziik el a 9 torony valamelyikére. (dbra 1.)

Az drucikk artablat helyezziik el az drucikk lapkakkal
kialakitott kor mellé, ugy hogy minden jatékos
kényelmesen és jol lathassa.
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jatékos az dramutaté jardsdval megegyez6 iranyban
|éphet a Kereskedd figuraval toronyrdl toronyra 1,2
vagy harom lépést. (dbra2.)

Miutan lelépte a kivalasztott szamu mez6t, elvehet 2
arucikk lapkat az el6tte és a mogotte 1évé torony
tetejérdl (dbra 3.) Eldontheti, hogy melyiket tartja meg
maganak (veszi meg), és melyik drucikket dobja ki a
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kovetkezd jatékos sorra kertilésekor a kidobott



(eladott) arucikk mar a csokkentett értéken szerepel.
Az 4rak nem fognak emelkedni a jaték soran, csak
csokkenni.

A JATEK VEGE:

A jaték akkor ér véget, amint mar csak 2 arucikk torony
marad. Ezutén kévetkezik a szamolas. Minden jatékos
Osszeszamolja az arucikkeik értékét a jaték végére
kialakult aktualis aron. A legtobb értékkel rendelkezd
jatékos nyeri meg a jatékot.

NEHEZITETT/ HALADO VALTOZAT

A Kereskedd figurajaval nem csak 1,2 vagy 3 lépés
engedélyezett ebben a jatékvariacidoban. Minden
jatékos annyit Iép a Kereskeddvel, amennyit szeretne,
egyetlen szabdlya van a korlatlan l1épésszamnak. Csak
addig és annyit [éphetlink, amig nem keresztezi az
utunkat egy olyan éarucikk lapka valamelyik torony
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A jaték akkor ér véget, amint mar csak 2 arucikk torony
marad. Ezutdn kdvetkezik a szdmolds. Minden jatékos
Osszeszamolja az arucikkeik értékét a jaték végére
kialakult aktudlis aron. A legtobb értékkel rendelkezé
jatékos nyeri meg a jatékot.
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A Kereskedé figurajaval nem csak 1,2 vagy 3 lépés
engedélyezett ebben a jatékvaridcioban. Minden
jatékos annyit 1ép a Keresked&vel, amennyit szeretne,
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tetején, amirdl elindultunk. Amint egyez6 lapkahoz ér
a jatékos, meg kell alInia. Tehat ha a Kereskedd figura
elétt pont egy azonos arucikk lapka van, mint amirdl
indulna, csak egyet léphet az 6ramutato jarasaval
megegyezé iranyba.

tetején, amirdl elindultunk. Amint egyez6 lapkdhoz ér
a jatékos, meg kell alinia. Tehat ha a Kereskedo figura
elétt pont egy azonos arucikk lapka van, mint amirél
indulna, csak egyet Iéphet az 6ramutaté jarasaval
megegyez§ irdnyba.

tetején, amirdl elindultunk. Amint egyez6 lapkdhoz ér
a jatékos, meg kell allnia. Tehat ha a Kereskedd figura
elétt pont egy azonos arucikk lapka van, mint amirél
indulna, csak egyet léphet az 6ramutat6 jarasaval
megegyezd irdnyba.
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