ADOBOZTARTALMA  Jatékszabaly
54 feladvanykartya
24 golyé (8 zold, 8 lila, 8 piros)

12 mlanyag kémcsé

A JATEKROL

Oriilet a laborban! Eureka doktornak segitségre van sziiksége, hogy befejezze a kisérleteket!
Helyezd a megfeleld alkotoelemet a megfelel6 kémcsébe gyorsabban, mint a tobbi jatékos és
legyél te a legjobb és legelmésebb tudss!

A JATEK CELJA
A jatékosok Eureka doktor egyik tanitvanyanak a szerepét toltik be, akik azon versenyeznek,
hogy az elsék legyenek abban a versenyben, amelyben a kémcsoviikben [évd alkotdelemeket

a megfelel6 sorrendbe kell rakosgatniuk, teljesitve ezaltal a feladvanykartyan lathaté feladatot.

Az alkotéelemeket Ugy kell egyik kémcsdbdl a masikba juttatniuk, hogy a golyékhoz nem
érhetnek hozza és a kémcsébd6l nem eshetnek, kertilhetnek ki.
Az elsé jatékos, akinek 5 pontot (feladvanykartyat) sikeriil 6sszegy(jtenie, megnyeri a jatékot.

ELOKESZULETEK

1. Keverjétek meg a feladvanykartydkat és képpel lefelé forditva alkossatok bel6lik huzoépaklit.

2. Minden jatékos elé keriiljon egy sorba rendezve harom kémcsé.
3. Minden jatékos helyezzen a kémcsoveibe minden szinbdl két golyot
balrél jobbra haladva: 2 lilat, 2 pirosat, 2 zoldet.

Importélja:  Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Réday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladésveszély!
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A JATEK MENETE

Miutdn minden jatékos elkésziilt és felkésziilt, a legfelsé feladvanykartyat forditsuk képpel
felfelé. Ezutan kezdddhet a verseny a feladat megoldésara, ugy hogy a jatékosok megprébaljdk
a golydikat a kartyan lathat6 kémcsovekbe és sorrendbe rendezni.

A jatékosoknak az aldbbi szabdlyokat kell kévetniiik:
A feladat teljesitéséhez a kémcsoveket felfelé forditva
is lehet allitani.

Vagy, meg is lehet forditani a kémcsoveket fejjel lefelé.
A jatékosok cserélgethetik a kémcsovek sorrendjeit is,

hiszen a feladvany megoldasahoz helyes sorrendben
kell lennitik a kémcsoveknek.
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Abban az esetben, ha egy jatékos kézzel ér a golyéihoz, vagy kiesik a golyéi kdzll valamennyi,
tovabba hibas megoldast jelzett késznek, azonnal kiesik a jatékbol, és csak a kovetkezé
forduldban prébélkozhat ismét ( a kdvetkezd feladvanykartya felforditasakor).

Fontos: egy feladatkartya akkor szamit teljesitettnek, ha pontosan ugyanabban a sorrendben
vannak a golydk és a kémcsdvek, mint ahogy azt a feladvanykartya mutatja.

Megjegyzés: minden kémcs6be maximum négy golyd fér el.
Az elsd jatékos, aki megoldotta a feladatot, ,Eureka !"-t kidlt. Ha minden jatékos helyesnek itéli
meg a megoldast, a jatékos elveheti a feladvanykartyat, ami egy pontot ér.

A jatékosok a golydkat ugyanabban a helyzetben hagyjak egy — egy fordulé végén, ahol
éppen tartanak, Uj fordulé elején nem kell a start poziciét beallitani.

Miutdn minden jatékos felkésziilt, kezd6dhet az Ujabb fordulé egy Gjabb feladvanykartya
felforditasaval.

A JATEK VEGE
Az elsd jatékos, akinek sikeriil 5 pontot 6sszegydjtenie, megnyeri a jatékot.

JATEKVARIACIO

Miutén a feladvanykartya felfedésre kertlt, a jatékosoknak meg kell mondaniuk, hogy hany
[épésbdl tudnd megoldani a feladatot egy szamot csak egy jatékos mondhat). Miutdn minden
jatékos bemondta a sajat szamat, a legalacsonyabb szamot mondé jatékos kezdheti el
megoldani a feladatot. Ha sikertilt pontosan annyi, vagy kevesebb lépésbél megoldania, mint
amennyit mondott, elveheti a feladvanykértyat. Abban az esetben, ha nem jar sikerrel, a
kovetkezd, sorrendben kovetkezé szamot mondo jatékosra kerdil a sor.
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