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A Longhorn csorddk bégése morajlik Mexikoé északi vidékérél. Immar a texasi farmerek egyik f6 bevételi forrasava
véltak ezek a hatalmas allatok és egyuttal szamos marhatolvaj érdeklédését is felkeltették.

A jatékosok két messze foldon hirhedt térvényen kivilit személyesitenek meg: S6lyom Perkinst és Jessie Artist
Byrd-o6t. A jaték célja egyszerl: marhakat lopni (és néhdny arany rogot is, ha minden jol megy), hogy kidertljon, ki
tudja a legnagyobb summan felhalmoznia a jaték végére... vagy elérni, hogy az ellenfellinket elkapja a seriff!

Importélja: - Figyelem!
Gémklub Kft. 1092 Budapest, 7 Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.
Raday u 30 www.gemklub.hu s Fulladasveszély!

FELSZERELES

- 9 helyszin tabla

Minden tablan a koponya szimbdélumban
szereplé szam hatdrozza meg, hogy a jaték elején
hany darab marhat kell ra felhelyezniink, valamint
kalon hely van rajtuk az Akcié lapkak szamara

- 19 Akcié lapka

- 2 Wanted lapka (egy jatékosonként)
+ 1 Torvényen kivili korong (egy oldal jatékosonként)

- 36 fa tehén (9 mind a négy szinben) HWW{N i

TERITEK / A JATEK FELALLITASA

A jatékosok megegyeznek, hogy ki melyik térvényen kivilit alakitja

A megfelel6 Wanted lapkat maguk elé helyezik

Keverjik 0ssze a 9 helyszin tablat és véletlenszerlen alkossunk egy 3x3-as palyat beldlik

Keverjik 0ssze az Akcio lapkakat. Valasszunk ki koziiliik véletlenszer(ien 9-et és tegyiik 6ket egyesével a helyszin
tablakon megjelolt helyikre

Fontos: Ha a Seriff lapka is a valasztottak kozott van, akkor azt a Nugget Hill tablara kell helyeznlink

Keverjik 0ssze a teheneket és véletlenszerlien tegyiink fel minden helyszinre a tablakon megjel6lt szamu marhat
Dontstk el, ki lesz a kezd6 jatékos ugy, hogy feldobjuk a Torvényen kiviili korongot, mintha egy pénzérme volna.
Akinek az oldala lesz feliil, az fogja kezdeni a jatékot. A masik jatékos kivalasztja a kezdé helyszint azok kozul, ahol 4
tehén van (Cherokee Spring, Dagger Flat, Maverick Junction, Red River Valley, Kid Cooper’s Ranch) és rateszi a
Torvényen kivili korongot.



Példa: 5

Kezdddhet a jaték!

JATEKMENET

ATorvényen kivili korong mutatja, hogy a két jatékos kozll épp ki van soron.
Akinek a kore van a kovetkezdket kell tennie:

1- Marha lopas

2- ATorvényen kivili korong mozgatésa és megforditasa

1- Marha lopas

A helyszinrél, ahol a korong éppen van, a jatékos valaszt egy szint, amelynek megfelel6 6sszes marhat el KELL vennie.
Ezeket a teheneket maga elé helyezi. Ezek képezik a csordajat, aminek az értékét a jaték végén fogjuk kiszamolni. Ha
ez utan a helyszinen nem marad tdbb marha, akkor a jatékosnak végre KELL hajtania a helyszinen [évé Akcio lapka
képességét.

A KULONBOZO AKCIO LAPKAK KEPESSEGEI

@@\ Arany rog: A lapkat a jatékos maga elé teszi, a lopott marhak mellé. A jaték végén a lapka értéke a rajta 1évé
%;\ $ értéknek felel meg $200 és $500 kozott.

Kigyo olaj: Ez a legendas elixir lehetévé teszi, hogy ismét te kerilj sorra. A jatékos eldobja a lapkat, majd
elmozgatja a korongot, a normal szabdly szerint, de nem forditja azt meg, hanem ismét 6 lop tehenet.

Billog: Dobd el a lapkat, majd vedd el az 0ssze tehenet egy adott szinbdl az egyik atlésan szomszédos

y helyszinrél. Ezeket a marhédkat tedd a csordadhoz. Fontos: Ha igy egy masik lapkardl levetted az utolsé
tehenet is, akkor az azon a helyszinen taldlhaté Akcié lapka képességét nem hajtod végre, hanem tedd
vissza a dobozba.

véletlenszerlen valasztasz az arany lapkai kozil, VAGY két azonos szini tehenet.

Jarvany: Dobd el a lapkat. Valassz egy szint, és az 6sszes ennek megfelel6 tehenet vedd le az 6sszes helyszin
tablardl és tedd vissza a dobozba. Ezek a szinl tehenek tehat a jaték végén nem érnek pontot.

Csorgokigyd: A csorgokigyd panikot okoz az éllatok kozott. Dobd el a lapkat, majd minden szinbdl, amibdl
mar szereztél tehenet, tegyél vissza egyet-egyet az atlésan szomszédos helyszinekre (az 6sszes marhat
teheted egy helyszinre, ha szeretnéd).

-
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@ Rajtatités: Dobd el a lapkat és lopj el az ellenfeledtél (a te vélasztasod szerint) egy arany rogot, amit

. N Seriff: Ha fel kell venned ezt a lapkat, akkor a seriff elkapott és azonnal elvesztetted a jatékot.

2- ATorvényen kiviili korong mozgatasa és megforditasa
A marha lopést kévetéen a jatékosnak pontosan annyi helyszin tabldval KELL arrébb mozgatnia a Torvényen kiviili
korongot, ahany tehenet rabolt elétte. A mozgatas soran csak vizszintesen vagy fliggélegesen lehet Iépkedni, ugy
hogy nem térhetlink vissza olyan tébldra, ahova mar Iéptiink.

A mozgatas utan a korongot a tuloldaléra forgatjuk, igy jelezve hogy a masik jatékoson a sor.

Fontos: Ha az 6sszes helyszin iires, ahova az ellopott marhdk szama szerint lépni lehetne, akkor a jdték véget ér, és
mdr csak a pontszdmitds van hdtra. De ha legaldbb egy elérhet6 helyszinen vannak még tehenek, akkor a
korongot az egyik ilyenre kell mozgatni.

A fenti példan Sélyom Perkinsnek két lehetésége van: vagy
ellopja a vaj szint tehenek, aminek kovetkeztében a jaték véget
ér, mivel az 6sszes helyszin, ami egyel mellette taldlhato
(Blackstone Corral, Red River Valley, Tulsa) mar Ures, vagy ellopja
a két narancssarga tehenet és koteles Dagger Flatre mozgatni a
korongot, mivel ez az egyetlen pontosan két [épésnyire [évd
helyszin, amin még van marha.

A veszélyes helyszinek kiilonleges tulajdonsaga: Az olyan helyszinek, amiken sarga Akcié lapka taldlhato (Csorgdkigyo,
Seriff) azok veszélyesnek min&siilnek. Nem kényszerithet6 egy jatékos, hogy egymas utan kétszer ugyan arrél a
veszélyes helyszinrél lopjon teheneket, ha van més lehetdség.

Példa:

A- S6lyom Perkins Cherokee

Spingen van. Ellop egy sziirke

tehenet és a korongot Nugget

Hillre mozgatja, igy Jessie Artist
Byrdnek innen kell lopnia.

B- Jessie Artist Byrd ellop egy fehér
tehenet, tehat a korongot egy 1épéssel
kell arrébb mozgatnia. De nem Iéphet
egybdl vissza Cherokee Springre, mivel az
egy veszélyes helyszin.

C- Tehat Maverick Junctionre mozgatja a
korongot.

A jaték harom kiilonb6z6 esetben érhet véget
1- Ha egy jatékosnak fel kell vennie a seriff lapkat, akkor azonnal elveszti a jatékot

2- Ha egy jatékosnak sikertl felvennie a 9. tehenet egy szinbdl, akkor azonnal megnyeri a jatékot
(Fontos: ha az 1-es és 2-es esemény egyszerre kovetkezik be, akkor csak az 1-est vessziik figyelembe).

3- Minden olyan helyszin, ahova egy tehénrablds utdn a Torvényen kiviili korongot mozgatni lehetne mar Ures, a jaték
véget ér. Minden jatékos megszamolja, hogy mennyit ér az 9sszerabolt csorddja és hozzéadja a megszerzett aranyrdg
lapkainak értékét. A gazdagabb jatékos lesz a gydztes!

Hogyan szamoljuk ki a csorda értékét: Minden birtokodban 1évé marha annyiszor $100-t ér ahany annak megfelel6
szin marha van még fenn a helyszin tdblakon.

A lenti példaban minden vaj szinl tehén $200-t ér (két darab maradt fenn a tablan), a barndk nem érnek semmit ( egy
sem maradt fent kozuiltik), a narancssargak pedig $400-t érnek (4 maradt fent).



