NADAi

Keress, gylijts és nyerj!
Kockajaték 7 éves kortol
2-4 jatékos részére
Jatékidé: 10 perc

A DOBOZ TARTALMA:
36 db kocka
1 db kockatarté zsak

Importélja:
Gémklub Kft. 1092 Budapest,

Réday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem!
Nem alkalmas
3 éven aluli gyermekek részére.
Fulladasveszély!

A JATEK MENETE:

Egy jaték 3 korbdl all.

1. Egy kor megkezdéséhez
vegylnk ki a zsdkbol 12 db
kockat (6 fehér és 6 narancs
szin(t), majd dobjuk ki az asztal
kozepére, minden jatékos
szamara j6l lathatd helyre.

2. A kidobast kdvetben az 6sszes
jatékos egyszerre elkezdheti
keresni az egyforma szimbdélumu
kockdakat. Azonos szimbdlum
esetén fontos, hogy legyen
minimum 1 fehér és 1 narancs
szin( kocka.

3. Abban az esetben, ha felfedez-
tlink egyforma kockakat, elészor
meg kell nevezniink a szimbolu-
mot, és csak utana vehetjik
magunkhoz az 6sszes
megnevezett szimbélumu
kockakat jutalmul. Majd dobjunk

ismét a maradék kockakkal.

4. Ha nincs a kidobott kockak
kozott egyforma, és els6ként
kidltjuk, hogy Nada! a tenyeriink-
kel lefedjik a kockakat,
jutalmunk az 0sszes kidobott
kocka lesz.

5. Uj kort akkor kezdhetiink, ha az
0sszes kockat begyjtotték a
jatékosok. Vegytink el ujabb 12
kockat és kezdjiik meg a 2. kort.
6. Harom kor utan, a legtobb
kocka tulajdonosa lesz a jaték
nyertese.

Blintetés: ha tévesen neveziink
meg szimbdélumot (a kidobott
kockak kozott nincs meg az 1
fehér-1 narancs par), vagy tul
kordn kialtunk Nada-t, dobjunk
ismét a kockakkal, és a hibazdé
jatékos csak a kovetkezé korben
keresgélhet ismét.

Dilemma: nem tudjuk eldonteni,
melyik jatékos nevezett meg egy
szimboélumot elsének, dobjunk
ismét a kockakkal.

Fontos: ha csak azonos szinU
kockak maradtak jatékban, akkor
tegylk vissza 6ket a zsdkban, és a
szamuknak megfeleld uj
narancs-fehér kockakom-
binaciéval folytassuk a jatékot.

JATEKVARIACIOK

Titkos dobas -jatékszabaly
El6késziilet: a jatékosok
szamanak megfeleléen osszuk ki
a kockékat a zsakbol. Ezek a
kockak jelentik a jaték folyaman
minden jatékos sajat
.kockabank”-jat:

2 jatékos esetén 16 kocka (8-8
szinenként)

3 jatékos esetén 12 kocka (6-6

szinenként)
4 jatékos esetén 8 kocka (4-4
szinenként) jar mindenkinek

A jaték menete:

1. minden kor elején az alabbi
mennyiségl kockakkal dobjon
minden jatékos

a. 2 jatékos esetén 4 kocka

b. 3 jatékos esetén 3 kocka

C. 4 jatékos esetén 2 kocka

Azt hogy milyen szinl kockakkal
dob a jatékos, titokban kell
eldontenie, ugy kell kivalasztani,
hogy a tobbi jatékos ne lathassa.
A szinek barmilyen kombinacidja
elfogadhato a valasztas soran.
Példaul: 2 személyes jatékban az
egyik jatékos dobhat 4 fehér
kockaval, mig a jatékostarsa 1
narancs és 3 fehér kockat dob el.
2. A jatékosok a kivalasztott
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kockaikkal egyszerre dobnak.

3. A dobds utan a jatékosok
elkezdhetik keresni az egyforma
szimbdlumokat. Természetesen
itt is érvényben marad az
alapjaték szabdlya: 1 fehér és 1
narancs szinl egyforma
szimbo6lum megtalaldsa szamit.
4. Az elsé jatékos, aki megnevezi
a szimbolumot vagy Nada-t kialt,
gyUjtheti be a kockakat, és teheti
azokat a ,kockabank”-jaba.

5. Ezutan ismét minden jatékos
kivalasztja a szamara megfelelé
szinkombindciodt és a jatékot a
fent leirtak alapjan folytatjak.

A jaték egészen addig tart, mig
valamelyik jatékosnak el nem
fogynak a kockai. A legtobb
kockat gyujté jatékos lesz a
nyertes.
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Biintetés:

Ha tévesen neveziink meg
szimbolumot (a kidobott kockak
kozott nincs meg az 1 fehér-1
narancs par), vagy tul koran
kidltunk Nada-t, dobjunk ismét a
kockakkal, és a hibazé jatékos
csak a kovetkezd korben keresgé-
Ihet ismét.

Dilemma:

Nem tudjuk eldonteni, melyik
jatékos nevezett meg egy
szimbdélumot elsének, dobjunk
ismét a kockakkal.

Allin - jatékszabaly

1. Ebben a jatékban az 6sszes, 36
kockara sziikséglink lesz.
Valogassuk két csoportra szinek
szerint. A jaték sordn minden
jatékos maga donti el, hogy
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melyik szinl kocka-kupacbdl fog
dobni..
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