UTANA (valaszthato)

b, Epités: A jatékos épithet 1 barmelyik olyan technoldgiai generécidba (bronz, eziist, arany)
tartozé felh6karcolot, amilyen szintet 6 mar elért. A felhékarcolét egy vagy tébb olyan telekre
épitheti, amit a nyilt piacrél szerzett. A jatékos megkapja a felhékarcolé-lapkan lathatéd
pontokat, és visszavesz minden olyan munkast, amelynek helyére lerakta az épuletet. A
visszakapott munkasok ezutan ismét munkaba foghatok.

Figyelem! Az (1b) akcié telek szerzése nélkil is végrehajthatd, ha a jatékosnak nincs munkéba
foghaté munkasa a kore elején.

2) Bontds és uj felh6karcolé épitése (4. oldal)

A jatékos eltdvolitja a tdblardl mindazokat a felhékarcoldkat, amelyeknek helyére az uj
épuletet ra akarja épiteni. Visszakapja azokat a munkasait is, amelyek olyan telkeken vannak,
amelyekre az uj felhékarcolé épiilni fog.

Az Uj felhékarcoléonak az OSSZES ennek kedvéért lebontott épiiletnél késébbi technoldgiai
generacidba kell tartoznia. A bontas és Uj felhékarcolo épitése utan minden, korabban a
jatékoshoz tartozo telket legaldbb részben le kell fednie az Uj felhékarcolénak, vagy sziikség
esetén rajuk kell tenni egy felhasznalhaté munkast. A jatékos annyi pontot kap, amennyit az Uj
felhékarcold lapkajan latni lehet. A jatékosok nem veszitenek pontokat a lebontott épliletek
miatt. A lebontott épliletek visszakeriilnek a jaték dobozaba.

Figyelem! Amikor egy olyan telekre épitiink, amelyen egy munkads dll, akkor a munkdst
visszavessziik, és ujra haszndlhatova vdlik (akkor is, ha a telket csak részben fedtiik le
épiilettel).

A jaték vége (5. oldal)

A jaték végét kivdltja, ha
- egy jatékosnak mar csak 4 meg nem épitett felhékarcol6ja maradt. Ezt mindenkép
pen jeleznie kell a tobbieknek!
- csak 3 telekkartya maradt képpel felforditva a nyilt piacon, és a jové piaca pakli
elfogyott.

Amikor a jaték végét valamelyik feltétel kivéltotta, a feltételt kivalto jatékos kivételével mind-
enki sorra kertil még egyszer, egy utolsé kor kedvéért. Amikor ez megtortént, a végsd
pontozas kovetkezik (5. oldal).

Tervez6: Chenier La Salle
Illusztracidk: Vincent Dutrait
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BEVEZETES

1901-ben jarunk. Az elmult években egyre magasabb és még magasabb épliletek késziiltek el,
és ez a mania immar nem tlinik mulé hobortnak. Az utébbi idék alsé-manhattani ingatlanligy-
letei alapjan valdszinUsithet6, hogy hamarosan tovéabbi ilyen felhékarcoldk” tarkitjak New York
latképét. A technoldgia fejlédése felhdkarcoldk Uj generacidinak teszi lehetévé, hogy léleg-
zeteldllitd magassagokba torjenek. Az acéléridsok épitdi hatalom- és dicsvagytdl hajtva egyre
magasabbra jutnak tornyaikkal az égben.

A nagybatyad - Isten nyugosztalja — rdd hagyott egy apré telket Als6-Manhattanben. Itt az
esély, hogy elkezdhesd ingatlanfejleszt6 karrieredet, és hogy épits és Ujra épits, nagyobbat,
magasabbat. Nagy fejleszt6khoz fogsz csatlakozni a vildg legnagyszer(ibb metropoliszanak
megteremtésében, amelynek a neve:

New York!

Importalja:
Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem!

Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.
Fulladasveszély!




A DOBOZ TARTALMA

1 jatékszabdly

1 tabla

5 szerepkartya

5 New York utcéi bédnuszkartya

5 bonuszkihivés-kartya

65 telekkértya

4 pontjelz6 felhékarcold (jatékosonként 1)
16 munkas (jatékosonként 4)

4 serlegjelz6 (jatékosonként 1)

12 cselekvéskartya (jatékosonként 3)

76 felhékarcolo-lapka (jatékosonként 19)
4 legendas felhdkarcolé lapka

A JATEK CELJA
A jaték sordn a jatékosok igyekeznek a legtobb pontot szerezni:
- felhékarcolok épitésével.

A jaték végén a jatékosok pontokat szereznek:
« ha 6k vannak tébbségben egy vagy tobb olyan utcan, amely a New York utcai
bonuszkértyakon lathatd,
« ha teljesitik a bénuszkihivas-kartyan szereplé kildetéseket,
« ha van olyan cselekvéskartya, amit nem hasznaltak fel.
A jaték végén legtobb ponttal rendelkezd jatékos nyer.

ELOKESZULETEK 2 JATEKOS ESETEN

Ha csak ketten jatszotok, vegyétek ki mind a 13 rézsaszin telekkartyét a jatékbdl, és tegyétek
vissza 6ket a dobozba. Tovdbba tavolitsatok el a David Schneider szerepkartydt is. A térkép
rézsaszin teriiletét a 2 személyes jatékban nem hasznéljuk. Minden mas tekintetben a jaték a
3- vagy 4-személyes jatékkal megegyezé médon zajlik.

ELOKESZULETEK

Tegyétek a tablat az asztal kozepére.
« Minden jatékos valasszon egy szint, és megkapja a kdvetkezékben felsoroltakat
a sajat szinében:
+ A) 1 pontjelzét, amelyet a pontozésav 0-val jelolt mezdjére helyez.
« B) 18 felh6karcolo-lapkat (generacidk szerinti bontasban: bronz, eziist, arany) és
a kezd6ingatlanat.
« Q) 1 serlegjelzét.
« D) 4 munkast.
+ E) 3 cselekvéskartyat (minden fajtabdl egyet).
« F) minden jatékos véletlenszerlien hizzon egy szerepkartyéat. Mindenki kap egy 2
négyzet alapteriilet( telekkartyét is a szerepkartyan jelzett szinben.
+ G) A jatékosok lerakjak a kezd6ingatlanukat a tablara, arra a telekre, amelyiken a
szerepkartydjukon jelzett ikon lathato.

BONUSZKIHIVAS-KARTYAK
Minden jatékhoz véletlenszeren hizunk egy bonuszkihivés-kartyat, amelyért a jaték végén
tovabbi pontokat gydjthetnek a jatékosok.

Figyelem! Ha egy felh6ékarcol6 egyszerre 2 kertiletben helyezkedik el, mindkét keriiletnél
szamit a bénusz megdllapitasakor. Ez minden bénuszra fennall. 2

Aranymdgnds (Gold Tycoon)
A jaték végén a jatékosok 3 pontot kapnak minden olyan keriletért, amelyben
legaldbb 2 arany felhékarcolét épitettek.

Epitészmester (Master Architect)

A jaték végén a jatékosok 3, 6 vagy 10 pontot kapnak 3, 4 vagy 5(+) nem téglalap
alaku felhékarcoldjukért, ami a tadblan van (ezeknek a pontértéke hatszogben,
nem kdrben van megjelenitve).

Aranyhatalom (Golden Prestige)

A tobbi kihivassal ellentétben ezt a jaték KOZBEN lehet megkapni. Amikor

a jatékos arany felhékarcolét épit, tovabbi 1 pontot kap minden olyan kordbbi ¢
generaciés (ezist, bronz vagy kezddingatlan) felh6karcol6ért, amelyet az ellen- B
felei épitettek. Ezeket a tovabbi pontokat azonnal megkapja.

Figyelem! Az uj felh6karcolénak legaldbb egy oldaldval érintkeznie kell a
meglévé felhékarcolokkal, hogy megkaphassuk a bonuszt (sarkos érintkezés || L
nem szdmit).

Bronzbdré (Bronze Baron)
A jaték végén a jatékosok 5, 10 vagy 15 pontot kapnak a tablan 1évé 4, 5 vagy
6 bronz felhékarcoldjukért.

A generdcié kirdlya (Generation King)

A jaték végén a jatékosok 5 pontot kapnak minden olyan technolégiai
generaciéért, amelybdl az 6vék a legtdbb felhékarcol6 a tablan (a legtdbb
bronz felhékarcoléval rendelkez6 jatékos 5 pontot kap, a legtébb eziist
felhékarcoléval rendelkez6 szintén stb.) Dontetlen esetén nem jarnak ezek
a pluszpontok.

ROVID 6SSZEFOGLALO

A jatékos a korében a kdvetkezd két lehetdség kozil vélaszt egyet:
. Telek szerzése és/vagy épités

. Bontas és uj felh6karcolé épitése

1) Telek szerzése és/vagy épités

a, Telek szerzése: ha a jatékosnak van legaldbb 1 szabad munkasa, ennek a jatékosnak
vélasztania KELL a nyilt piac 4 telekkartydja kdzll 1-et, és ra kell tennie a szerepkartydjara.
Ezt kdvetden a jatékos az éppen megszerzett telekre ratesz egy munkast.



TOVABBI INFORMACIOK

Legendads felh6karcolok

Ez a 4 felhékarcolé valdban létezett, és mindegyik valaha New York és a vilag legmagasabb
felhékarcoldja volt!

A 4 legendas felh6karcold pontosan ugy viselkedik, mint az arany szintd felh&karcolok, kivéve:
+ A 4 legendas felh6karcolé mindegyikébdl csak egyetlen van a jatékban — mind
rendelkezésére all mindegyik jatékosnak, de mindegyiket csak egy jatékos épitheti
meg egy jatszma soran.

« Minden jatékos csak 1 legendas felh6karcoldt épithet meg egy jatszma soran.

« A jaték végén a dontetlenek eldontésében segithetnek a legendas felhékarcoldk

a magassagukkal (ezek a kértyakon ,feet’, vagyis ,1ab” mértékegységben szerepelnek;
1 1ab nagyjabdl 30,5 centiméter).

A felhékarcolék kategoridi
A felhékarcol 6k feloszthatok
- Kétféle alapformara:
o Négyzet vagy téglalap (a pontérték egy korben lathatd)
o Nem négyzet vagy téglalap (a pontérték egy hatszdgben lathatd).
« 3 technoldgiai generaciéra:
o Bronz, ezlist, arany

Keriiletek és telkek

A keriiletek a tabla szinezett zéndi. 5 kerllet van: piros, kék, sarga, zold és rézsaszin. Minden
telek egy bizonyos kertilethez tartozik.

Kétféle telek létezik: 2 és 3 kis négyzetbdl 4ll6 telek.

A tablan lathato Osszes telekhez tartozik egy telekkartya.

SZABALYOK PROFIKNAK
A jatékosoknak a birodalmukat a semmibdl kell felépitenilik. Vagyis a jatékosok kezdbingatlan
nélkil kezdik a jatékot (ezeket tegyiik vissza a dobozba). Tovabba az eziist és arany technol6-

giai szinteket nehezebb elérni. v
Az ezUist szintl technoldgia alsé hatara: 10 pont.
Az arany szint( technolégia alsé hatara: 25 pont.

&
Figyelem: a pontozdsdvon ldthato jelek jelzik ezeket a hatdrértékeket.

Figyelem! A szerepkdrtydk szinei csak a jatékosok kezd6poziciéjdt hatdrozzak meg, nem
pedig a jatékosok szinét a jdaték sordn.

« H) keverjétek meg a telekkartydkat és képezzetek képpel lefelé forditott huzépaklit
beléliik a tabla mellett. Ez lesz a ,jové piaca” Huzzéatok fel a felsé 4 kértyat, és
helyezzétek azokat egy sorba a huzépakli mellé. Ez a,,nyilt piac”.

« |) Keverjétek meg az 5 New York utcai bonuszkértyat, hizzatok véletlenszer(en 3-at,
és helyezzétek azokat a tdbla mellé. A 2 megmaradt kartyat tegyétek vissza a
dobozba; ebben a jatékban nem lesz rajuk sziikség.

- J) Keverjétek meg az 5 Bonuszkihivas-kértyat, és huzzatok kozullk 1 lapot
véletlenszerlen. Ezt helyezzétek a tadbla mellé. A 4 megmaradt kartyat tegyétek vissza
a dobozba; ebben a jatékban ezekre sem lesz szlikség.

« K) helyezzétek a 4 legendas felhékarcold lapkat a tdbla mellé. Minden jatékos
felépithet majd ezek koziil egyet (és csak egyet).

A legfiatalabb jatékos kezd. A jatékosok az dramutatd jarasa szerinti sorrendben
kovetik egymast.

Figyelem! Amikor még csak ismerkedtek a jatékkal, azt javasoljuk, hogy a Bonuszkihivds-
kdrtya nélkiil jatsszatok.




A JATEK MENETE
Amikor a jatékosra keriil a sor, tehat a sajat korében a kovetkezé 2 cselekvési lehetéség koziil
1-et kell valasztania:

1) Telek szerzése és/vagy épités
a) Telek szerzése: Valassz és vegyél el 1 telekkartyat a nyilt piacrél, és helyezz 1 munkast egy
ennek megfelel6 méretl és szin(, lres telekre.

b) Epités (valaszthatd): Helyezz el 1 felhékarcol6-lapkat kordbban vasarolt tel(ke)den 1évd
teriletre. Gy(jtsd be az ezért jaré pontokat.

2) Bontas és uj felh6karcol6 épitése

Bonts le 1 (vagy tobb egymds melletti) éplletet és épits fel egy fejlettebb korba tartozd
épuletet a bontés segitségével felszabaditott teriileten. GyUjtsd be az ezért jaré pontokat.
A sajat kore alatt a jatékos hasznélhatja 1 vagy tobb cselekvéskartyajat (lasd a jatékszabaly
Cselekvéskartyak fejezetét). A jatékosnak be kell fejeznie 1 kédrtya cselekvését, miel6tt egy
masik sorra kerlilhetne. A felhasznalt cselekvéskartyakat vissza kell tenni a jaték dobozaba.

FONTOS! Abban a valésziniitlen esetben, ha a jatékosnak a kore kezdetén nincs szabad
(tdbldra még le nem helyezett) munkdsa, ES nem tud sem épiteni, sem bontani, ki kell
vdlasztania 1 telket, amelyet egy sajdt munkdsa foglal el; vissza kell tennie a vonatkozo
telekkdrtyat (szin és méret) a jové piaca pakli aljdra, és vissza kell vennie a munkdsadt. A
korének ezzel vége, és meg kell vdrnia, amig ujra sorra nem keriil, hogy a szokott médon
folytathassa a jdtékot.

A kore végén (és csak a végén) a jatékosnak a nyilt piacot Ujra fel kell toltenie kartyakkal a jové
piacérdl, ugy, hogy mindig 4 kartya legyen lathaté a nyilt piacon a kdvetkezd jatékos kdrének
kezdetén. Ha nincs ehhez elég kartya a jové piacan, a jatékos ezzel kivaltotta a jaték végét (lasd
A jaték vége fejezetet ebben a szabdlyflizetben).

Figyelem! A jatékosok barmikor, barmennyiszer megszamolhatjak, hany kartya maradt még a
jové piaca pakliban.

1.lehet6ség: Telek szerzése és/vagy épités

a, Telek szerzése

Az aktiv jatékos felvesz egy telekkartyat a nyilt
piacrdl, és ezt a telekkartyat a szerepkartyajan
tartja a jaték végéig. Az egyik munkasat rahelyezi
egy ezzel megegyez6 méretd és szind, lires telekre
a tablan.

b, Epités (vdlaszthatd)

Az aktiv jatékos felépithet egy olyan felh6karcolét,
amely elfér az(ok)on a foldtel(ke)ken, amely(ek)et
kordbban megszerzett. Az Uj felhékarcolo felkerdl

CSELEKVESKARTYAK

A jatékosok minden tipusu cselekvéskartydbdl kapnak egyet a jaték kezdetén. A jatékos a kore
sordn barmikor hasznalhatja a cselekvéskartyait, hogy egy extra cselekvést kaphasson az adott
korre. Minden kartya csak egyszer hasznalhato jatszmanként, és hasznélat utén visszakeril a
jaték dobozaba. .

Epitési szezon (Construction Boom)

Lehet6évé teszi a jatékos szamdra, hogy felépitsen a kdrében egy masodik felh6-
karcolét is (olyan telken, amelyet kordbban megszerzett). A kartya felhasznal-
haté azt kdvetben, hogy a jatékos felépitett egy felhdkarcoldt az 1. lehetéség-
nek (telek szerzése és/vagy épités) vagy a 2. lehetéségnek (bontés és uj felhbkar- g”
colé épitése) megfeleléen. o
Megjegyzések: Ez a kdrtya nem teszi lehet6vé, hogy a jdtékos két bontdst is végrehajtson
egyazon korben.

Ezzel a kdrtydval nem épithetiink egy mdsodik felh6karcolét, ha az elsé felh6karcoléval
kivdltottuk a jaték végét.

Ezzel a kdrtydval sem maradhat egy jatékosnak sem 4-nél kevesebb felépitetlen
felhékarcoloja.

A piac vdltozdsa (Market Shift)

Lehet6évé teszi a jatékosnak a kore kezdetén, hogy a nyilt piac 4 telekkértyaja-
nak a helyére 4 Gjat hizzon a jové piacarol. Az eltdvolitott kartyakat meg kell
keverni, és berakni a jové piaca pakli aljara.

Foldvdsdrlds (Land Grab)

Lehet6vé teszi a jatékosnak, hogy egy tovabbi telket szerezzen a nyilt piacrdl.

A jatékosok nem szerezhetnek 3 négyzetbdl 4ll6 teriiletet abban a korben,
amelyben a Foldvésarlas kartyat hasznaljak.

Megjegyzések: a jatékosnak kell, hogy legyen legaldbb 1 felhaszndlhaté
munkdsa, amikor ezt a kdrtyat kijdtssza.

Ez a kdrtya nem teszi lehet6vé a jatékosnak, hogy kétszer épitsen egyazon
korben. (Az csak az Epitési szezon (Construction Boom) kdrtydval lehetséges).
Ezt a kdrtydt nem haszndlhatjuk fel, amikor a jové piaca iires.

NEW YORK UTCAI BONUSZKARTYAK

Ezek a kartydk Als6-Manhattan pénzligyi negyedének 5 legfébb utcdjat mutatjak. Minden
jaték sordn 3-at hasznalunk ezek kozil. Ezek hatdrozzak meg, hogy melyik utcédkért jar 5
bonuszpont annak a jatékosnak, akinek az adott utcaban a legtobb felhékarcoléja van a jaték
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A JATEK VEGE
Amikor a kovetkezé események barmelyike bekovetkezik, az kivaltja a jaték végét:

« Egy jatékosnak mar csak 4 felépitetlen felhékarcoléja maradt.

- Mér csak 3 képpel felfelé forditott lap maradt a nyilt piacon ES a jévé piaca ures.
Miutdn a jaték vége feltételét kivalté esemény bekovetkezett, az aktiv jatékos kivételével az
Osszes tObbi jatékos sorra kerlil még egyszer. Miutan ez is megtortént, vége a jatéknak és
kovetkezhet a Végsé pontozas.

Megjegyzés: illik jelezni a tobbi jatékosnak, ha madr csak 5 felh6karcolonk maradt.
VEGSO PONTOZAS

A jaték végén a jatékosok az addig elért pontszamukhoz tovabbi pontokat kapnak az aldbbi
eredmények eléréséért:

+ 5 pont jar minden olyan, a jatékban szereplé New York utcai bonuszkartyan lathatéd

utcaért, amelyen a jatékosnak éll a legtobb felhékarcoldja. Dontetlen esetén senki
nem kap pontot.

Figyelem! Egy felh6karcol6 egyszerre tobb utcdn is ott lehet. Ebben az esetben szamitdsba

kell venni minden olyan utca bonuszdndl, amelyen ott dll.

Tobbség a Wall Streeten: ¢
a barna jatékosnak 4 felh6karcol6ja van [l
(koztlk egy legendas felhékarcold),

a zoldnek 1, a sarganak 1 (legendas) és
a kéknek 3. A barna jatékos kapja

az 5 pontot a Wall Streeten valé
tobbségéért.

« Pont jar a jatékban hasznalt bonuszkihiva
kartya teljesitéséért (Iasd ,Bénuszkihivas-
kartyak”).

« 1 pont jar minden, a kezlinkben maradt, fel nem hasznalt
cselekvéskartyaért.

A legtobb pontot elérd jatékos nyer.

Figyelem! A kezdéingatlan olyan felh6karcolonak szamit, amelynek nincs technoldgiai
generdcidja.

Dontetlen esetén az a jatékos nyer, aki a legmagasabb legendds felhékarcolot épitette fel (a
magassdag a kartyan lathatd). Ha a dontetlenre all6 jatékosok egyike sem épitett legendas
felh6karcoldt, akkor koziilliik az a jatékos nyer, akinek tobb arany szintd felhékarcoldja van a
tablan. Ha még mindig nem délt el a verseny, akkor osztoznak a gyézelmen.

A telekszerzés és/vagy épités szabdlyai:

a jatéktablara, és az ezeken a telkeken jelen |évé munkasok Ujra elérhetévé valnak a kovetkezé
korokre, ugyanis a jatékos visszakapja ezeket. Az aktiv jatékos kap annyi pontot, amennyi az
éppen megépitett épliletlapkan lathato.

A zo6ld jatékos csak olyan telken épithet, amit megszerzett. Elhelyez egy 2 négyzetnyi méretd
felhékarcolodt, majd 2 pontot kap (és visszakapja a munkasat).

Fontos! Ha a jatékosnak mind a 4 munkasa mar a tablan van a kore kezdetén, akkor az 1a
cselekvés végrehajtdsa nélkil, annak kihagyéasaval végrehajthatja az 1b cselekvést.

« Az Uj felhékarcoldknak figyelembe kell vennitik
a felhékarcol6-generéaciokrol sz616 szabalyokat (Iasd 6. oldal). |
« Az Uj felh6ékarcolonak legaldbb egyik oldalaval érintkeznie
kell egy utcaval vagy egy parkkal. ==
« A felh6ékarcolok tobb telken, tobb kerileten keresztiil-
nyulhatnak.
« 2 vagy 3 olyan felhékarcold, amely ugyanahhoz
a jatékoshoz tartozik, épulhet egyazon telekre
(csak ne fedjék részlegesen sem egymast).
« Egy felépitett felhékarcol6t mar nem lehet elmozditani
(csak lebontani).
« Nem szlikséges, hogy egy felh6karcold teljesen kitdltson egy telket. Amint egy telket
mar legaldbb részben elfoglal egy felhékarcold, mér nincs sziikség arra, hogy egy
munkas jelen legyen ezen a telken.
« A felh6karcold altal részlegesen lefedett telek a jatékos tulajdondban van, vagyis
a szabad felére a késébbiekben még épitkezhet!
« A felh6karcoldk bontasa sosem ebben a fazisban valésul
meg (lasd a,Bontas és Uj felhdkarcold épitése” szakaszt).
« Amikor egy jatékos megépiti a 4 legendas felhékarcold
egyikét, a serlegjelz6jét ra kell raknia a lapkara,
hogy jelezze, ez hozz3 tartozik.
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2. lehetdség: Bontas és uj felh6karcolo épitése

Bontas: Tavolits el 1, vagy tobb egymassal szomszédos épliletet.
Uj felh6karcolé épitése: Helyezz el 1 uj, az eltavolitottaknal fejlettebb generacidba tartozéd
felh6karcoldt a bontassal felszabaditott teriletre. Gydjtsd be az ezért jaré pontokat.

a, Bontds

Az aktiv jatékos kivalaszt egy felhékarcol6t, amelyet a tdbléra kivan helyezni. Ezt kovetden
helyet csinal neki azzal, hogy lebontja (és eltavolitja) egy vagy tébb kordbban megépitett
felh6karcoldjat arrdl a telekrél, amelyre az uj felh6karcolét szeretné elhelyezni. A lebontott
felhékarcolodk visszakertiilnek a jaték dobozaba (nem lehet hasznalni ket a Jatek hatralévé
részében). ~ ;

b, Uj felhékarcolo épitése

Az aktiv jatékos a bontas altal felszabaditott
teriiletre Uj felh6karcolot helyez, és vissza-
szerzi minden esetleges munkdsat, aki

az épitéshez hasznalando telkeken all.

A jatékos annyi pontot kap, amennyi

az éppen megépitett éplletlapkan lathato.

A bontas és uj felh6karcolo épitésének szabdlyai:
« Az Uj felh6karcoldknak figyelembe kell venniiik a felhékarcold-generaciokrél sz6lo
szabalyokat (lasd alabb).

« A jatékosok lebonthatjak sajat kezd6éingatlanukat.
« Arany felh6karcoldkat nem lehet lebontani.
« Az Uj felh6karcolonak legaldbb egyik oldalaval érintkeznie kell egy utcaval vagy egy
parkkal.
+ Az Uj felh6karcol6 lehet kisebb vagy nagyobb is, mint azok az épiiletek, amelyeket
lebontottunk azért, hogy helyet csindljunk neki.
« Ha bontas és uj felhdkarcolé épitése utdn egy vagy tobb kordbban elfoglalt telek
szabadon marad, az aktiv jatékos koteles minden egyes ilyen telekre lerakni egy
munkasat.
« Nem muszdj egy felhékarcoldval a telkeket teljesen lefedni. Ha egy telket legalabb
részlegesen lefed egy felhékarcold, akkor mar nincs sziikség arra, hogy legyen rajta
munkas.
« A felhékarcolé éltal részlegesen lefedett telek a jatékos tulajdonaban van, vagyis a
szabad felére a késébbiekben ;
még épitkezhet! 3
- A jatékosok nem veszitenek pontot
az éplletek bontasaval.
« Amikor egy jatékos megépiti
a 4 legendas felhékarcolé egyikét,
a serlegjelzéjét ra kell raknia a lapkara,
hogy jelezze, ez hozz3 tartozik.
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Figyelem! Ha bontads és uj felh6karcolé épitése utdn egy vagy tobb kordbban elfoglalt telek
szabadon marad, az aktiv jatékos koteles minden egyes ilyen telekre lerakni egy munkdsat.
Ha a jdatékosnak nincs elég munkdsa ahhoz, hogy az ujonnan felszabaditott teriiletekre
lerakja 6ket, akkor nem hajthatja végre a bontdst.

FELHOKARCOLO-GENERACIOK SZABALYAI
A felhékarcoldkat a generdciéknak/technoldgiai szinteknek megfelel6en kell épiteni:
bronz —> eziist —>> arany/legendds

A jaték kezdetén minden jatékosnak bronz szintl technolégia all rendelkezésére, amivel bronz
szint( felhékarcoldkat épithet (ezt a lapkén a bronzérme mutatja). Ahhoz, hogy fejlettebb
technologidk is elérhetévé valjanak szamara, a jatékosnak elészor a pontozosavon kell
elérehaladnia.

Emlékeztetdil: a lebontott felhdkarcoldk helyére csak fejlettebb generdcids felhékarcoldkat
rakhatunk.
« Bronz szint: A jatékosok a jaték kezdetétdl épithetnek bronz szintl felhékarcoldkat.
Bontas és uj felh6karcold épitése esetén bronz szintli felhékarcolo csak a jatékos
kezd&ingatlananak a helyére kerilhet.
« Ezist szint: Amikor a jatékos elér 6 pontot a pontozésavon, mar eziist szintd
felhékarcoldkat is épithet. Bontas és Uj felhdkarcol6 épitése esetén eziist szintd
felh6karcoldk bronz felhékarcolok és/vagy a jatékos kezddingatlana helyére keriilhet
nek.
« Arany szint: Amikor egy jatékos elér 18 pontot a pontozésavon, mér bronz, eziist és
arany szint( felhékarcoldkat is épithet (beleértve jatékonként 1 legendas
felh6karcoldt). Bontés és Uj felh6karcolo épitése esetén arany szintd felhékarcolok
keriilhetnek bronz, eziist szint( felhékarcoldk és/vagy a jatékos kezddingatlana
helyére is.

Fontos! Arany szintii felh6karcolokat soha nem lehet lebontani.

+ A 4 legendas felh6karcol6 az arany szintl felhékarcoldk egy kiilonleges szintjének
szamit. Mindegyik egyedi és a jatékosok megosztoznak rajtuk. Minden jatékos csak 1
legendas felh6karcolot épithet fel egy jaték soran (aki kapja, marja, vagyis aki korab-
ban épit ilyet, az tobb kdzull valaszthat).

Figyelem! A pontozésavon IathatOJeIek vﬁgyelmezteuk a Jatekosokat arra, hogy elérték
az ezlist és arany szint( technolégidhoz sziikséges értéket.




