Ha a jatékos hibazott, kimarad ebbél a
korbél, nem prébalkozhat Gjra ennek
a feladvanynak a megoldasaval.

A jatékban marado jatékosok tovabb
folytatjak a karikék rakosgatasat,
ugyanezzel a feladvanykartyaval.
Minden kor végén a karikakat
helyezziik vissza a kiindulé pontjukra,
és indulhat az tjabb feladvany.

JATEK VEGE
Amint valamelyik jatékos 7 feladvanykartyat 6sszegyujtott a jaték véget ér, és 6 nyeri meg
a jatékot.

JATEKVARIACIOK

nKlasszikus”

Minden jatékos kap szinenként 2 karikat (2 pirosat, 2 zoldet, 2 kéket és 2 sargat), melyeket
egy kupacba kell maga elé tennie az asztalra. Ez lesz a karikak kiinduldsi helye a
feladvanyok megkezdésekor. Az alapjaték szabalyai vonatkoznak a, Klasszikus”
jatékvariaciora.

»Ujjak”

Minden jatékos kap szinenként 2 karikat (2 pirosat, 2 zoldet, 2 kéket és 2 sargat), melyeket
fel kell helyeznie egy kezének minden ujjara, tetszéleges sorrendben, kivéve a
huvelyujjat. Nem lehet 2 azonos szin( karika egy ujjon. Az alapjaték szabalyai
vonatkoznak az,Ujjak” jatékvariaciora.

Megjegyzés: ezt a jdtékvaridciot akkor ajdnljuk haszndlni, mikor nincs a kézeliinkben
asztal (autéb piknik alkalmdval... stb.)

nKarikdk kozépen”

Az Osszes karikat keverjlik 6ssze és az asztal kozepére kupacban helyezzuk el, gy hogy
minden jatékos konnyen elérje. A jaték az alapjaték szabalya szerint jatszédik, a
jatékosoknak ebben a variacidban az asztal kozepérdl kell elvennitk a sziikséges
karikakat, egyiket a masik utan.

Tovdbbi varidciok

A jatékosok donthetnek gy is a jaték elején, hogy addig tart a jaték, mig az 50
feladatkartya el nem fogy. Ebben az esetben a jaték végén a legtobb kartyaval
rendelkezé jatékos lesz a nyertes. EgyenlGség esetén az a jatékos nyer, akinek el6bb
sikeriilt az adott szamu kartyat 6sszegydjtenie.

Minden kor elején a feladatkartyat felfordito jatékosnak el kell szamolnia haromig, addig
egyik jatékos sem kezdhet hozzd a feladat megoldaséhoz, a karikaknak a kiindulasi
helyiikon kell maradniuk.

Kisebb gyerekkel valo jaték soran figyelmen kivil hagyhatjuk a karikak sorrendjét, csak a
szineket kell szamitasba venni.
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Porgés parti jaték 50 feladvannyal! Minden jatékos felhelyez négy ujjara 2-2 karikat a
négy szinbdl, majd egyikiik felcsapja a kihivas kartyak legfelsé lapjat. A kartyan szereplé
abrak szine és sorszamozas alapjan a gytirtiket a megfelelé sorrendben kell felhtzniuk a
huvelykujjukra. Aki a leggyorsabban teljesiti a feladatot, megkapja a kértyat - aki pedig

el6észor gydjt 6ssze hét lapot, megnyeri a jatékot!

DOBOZ TARTALMA

- 50 feladvanykartya

- 48 mUianyag karika (12 piros, 12 z6ld, 12 kék, 12 sarga)
- jatékszabaly

ELOKESZULET

Keverjuk 6ssze a feladvanykartyakat és képpel lefelé forditva tegylik az asztal kozepére.
Vélasszuk ki, melyik jatékvaridcioval szeretnénk jatszani. Abban az esetben, ha nem
sikeriil a jatékosoknak megegyeznitik, a legfiatalabb jatékos valaszthat. Az elsé néhany
jaték alkalmaval a Klasszikus variacio ajanlott. A jatékot kiilonbo6z6 kérokben jatsszuk.

ALAPJATEK MENETE

A jaték kezdésekor, a legidésebb jatékos a feladvanykartya pakli legfelsé lapjat képpel
felfelé forditva az asztal kbzepére helyezi, igy hogy minden jatékos jol lathassa.
Megjegyzés: a kovetkezé feladvdnykdrtydt mdr az el6z6t megnyeré jdtékos fogja
képpel felfelé az asztal kozepére helyezni.

Amint a feladvanykartya az asztal kozepére kertiilt, a jatékosoknak egyszerre kell
elkezdenitik a karikékat a hiivelykujjukra tpakolni, a feladatkértyan lathat6 sorrendben.
Az a jatékos, akinek elséként sikertil megoldani a feladvényt, felmutatja a hiivelykujjat és
kialt egy OK-t. Ekkor a tobbi jatékosnak abba kell hagynia a karikak pakolgatasat, és
ellenérizni kell az OK-t kialté jatékos megoldasat.

Abban az esetben, ha helyes sorrendbe pakolta fel a jatékos a karikakat, megkapja a
feladvanykartyat, melyet képpel lefelé forditva maga elé helyez. Szerzett egy pontot.

Importélja:  Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!
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ELOKESZULET

Keverjlk 6ssze a feladvanykartyakat és képpel lefelé forditva tegylik az asztal kozepére.
Vélasszuk ki, melyik jatékvaridcioval szeretnénk jatszani. Abban az esetben, ha nem
sikerill a jatékosoknak megegyeznitik, a legfiatalabb jatékos valaszthat. Az elsé néhany
jaték alkalmaval a Klasszikus variacio ajanlott. A jatékot kiilonbo6z6 korokben jatsszuk.

ALAPJATEK MENETE

A jaték kezdésekor, a legidésebb jatékos a feladvanykartya pakli legfelsé lapjat képpel
felfelé forditva az asztal kbzepére helyezi, igy hogy minden jatékos jol lathassa.
Megjegyzés: a kovetkezé feladvdnykdrtydt mdr az el6z6t megnyeré jdtékos fogja
képpel felfelé az asztal kozepére helyezni.

Amint a feladvanykartya az asztal kozepére kertiilt, a jatékosoknak egyszerre kell
elkezdenitik a karikakat a hiivelykujjukra tpakolni, a feladatkértyan ldthat6 sorrendben.
Az a jatékos, akinek elséként sikerlil megoldani a feladvényt, felmutatja a hiivelykujjat és
kialt egy OK-t. Ekkor a tobbi jatékosnak abba kell hagynia a karikak pakolgatasat, és
ellendrizni kell az OK-t kialté jatékos megoldasat.

Abban az esetben, ha helyes sorrendbe pakolta fel a jatékos a karikakat, megkapja a
feladvanykartyat, melyet képpel lefelé forditva maga elé helyez. Szerzett egy pontot.
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