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Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli
gyermekek részére. Fulladasveszély!

Legyél minél gyorsabb
a buivészkellékek egymasra
pakoldsaban!

A JATEK TARTALMA
54 feladatkartya
4 fekete cilinder

1 narancsszin( henger
1 z6ld érme
1 fehér nyuszi

megprébaljak egymasra pakolni
4 biros kupak a blvészkellékeiket az aldbbi
piros kupa 3 szabaly betartasa mellett:
4 narancsszin( henger ; . .
. 1. A szines kellékeknek minden
4 z6ld érme e 1ot
4 fohd ) esetben latszodniuk kell
- Tehernyuszi az egymasra rendezett
jatékszabaly épitményben.
ELOKESZITES 2. A sziirke szinnel jelolt
Minden jatékosnak osszunk ki kellékeknek nem szabad
egy szettet az alabbi latszédniuk, valahogy el kell
jatékelemekbol: rejteni ezeket az épitményben.
1 fekete cilinder
1 piros kupak 3. A feladatkartyan nem lathaté

A JATEK MENETE
A feladatkartyakat képpel
lefelé rendezett pakliba
tegyétek az asztal kozepére.
Minden kor egy feladatkartya
felfedésével kezd6dik.
A jatékosok ezutan

kellékeket félre kell tenni (nem
szabad az épitménybe
beépiteni).

Az a jatékos, akinek elséként
sikerul felépitenie a kartya
alapjan az épitményét, felkialt:
JTop That!” Abban az esetben,
ha helyesen épitette fel
a buvészkellékekbdl allé
épitményét, a feladatkartyat
megkapja, mint gyézelmi
pontot. Ha hibazott a kellékek
elhelyezésénél, a tobbi jatékos
tovabb folytathatja a jatékot,
egészen addig, amig egy masik
jatékos nem kidltja: ,Top That!”

A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, amikor
valamelyik jatékosnak sikerult
a jaték elején megallapitott
pontszamot elérnie a kartyak
Osszegyljtésével vagy elfogytak
a feladatkartyak a kozépso
paklibol.
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MEGJEGYZESEK

- Egy kellék, amely teljesen
el van rejtve egy masik

blvészkellék ala (tehat nem

latszodik a felépitett

épitményben felllrél nézve),
rejtettnek szamit.

- Ha egy buivészkelléknek
barmekkora része latszik (az
épitmény barmely oldalarol
nézve), nem tekintheté sem
lathaténak, sem rejtettnek.
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TAPASZTALT

JATEKOSOKNAK
A feladatkartyan a sarga
csillagokkal kérbevett
blvészkellék azt jelenti, hogy
annak az épités soran teljesen
tresnek kell maradnia.
Nem lehet ala rejteni a sziirke

szinnel jelolt kelléket.

o ®

MIT JELENT, HOGY
LATHATO?

Egy buvészkelléket akkor
tekinthettink lathatonak, ha az
épitményben 100%-osan,
teljesen latszédik a kellék.

MIT JELENT, HOGY

REJTETT?
Egy kelléket akkor tekinthetlink
rejtettnek, ha teljes egészében
el van rejtve egy masik
blvészkellékben.

Nem lehet itt!
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Nem lehet itt!




