A batrabb jatékosok d
falulapkat, amelyekre ja

FALULAPKAK RESZLETES PONTOZASA
Sas: totemoszlopaidon minden egyes sas szimbdlumért 8 pont jar.
Torzsfonok: totemoszlopaidon minden egyes torzsfonok szimbolumért
5 pont jar.

Tomahawk: totemoszlopaidon minden egyes tomahawk szimbélumért
4 pont jar.

Allatbér: totemoszlopaidon minden egyes allatbér szimbélumért 3
pont jar.

Sator: totemoszlopaidon minden egyes sator szimbolumért 2 pont jar.
Valtozatossag: totemoszlopaidon minden kiilonb6z6 szinért 2 pont jar.
Magassag: a legmagasabb totemoszlopodhoz felhasznalt minden
egyes elemért 2 pont jar.

Nap: totemoszlopaidon minden egyes nap szimboélumért 1 pont jar.

Vigydzz, ha nincs totemoszlopod nap falulapkdn, naponként 1 pontot
vesztesz.

A Wakanda jelentése a szit indianoknal ,Magikus oszlop”.
Minden szazadik holdtoltekor az indian torzsek tagjai felallitjak
sajat totemoszlopukat. A Iétrehozott totemoszlop fejezi ki
csaladjuk, falujuk erejét, batorsagukat és kulturajukat.

A legtekintélyesebb totem épitéje lesz a jaték nyertese.
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2 lapkat helyezzi nkv\si a

nem fognak réﬂenn‘l‘a .

A megmaradt 6 fa ula.Q(dé zlik le kettonk kozé, egymas mellé egy
sorba, képpel felfelé for: }‘tva egyiket a masik utan#Az utolsé 3 falulapkat
forditsuk el 90 fokkal, ezzel jele:

totemoszlopot épitenit

holdtéltekor az indian torzsek tagjai felaliitja

Az a jatékos, aki utoljara adott ki harci kialtast, lesz a kezdé jatékos.

JATEK MENETE
A soron lévé jatékosnak az aldbbi [épéseket kell végrehajtania:
1. A zsakbdl hizz egy totem elemet és tartsd meg.

Megjegyzés: ha mdr nincs t6bb totem elem a zsdkban, a 2-es lépéssel
folytasd.

A jaték addig tanl’g\m ! a 6 zar6 elem fel nemkeril'valamelyik
totemoszlopra (jatékosonként 3). Abban az esetben, ha az egyik jatékos
felhasznalta az 6sszes zé}o ele és még tart ajaték, folytatnia kell

' ak a zsakbol, vagy fel

s

JATEK VEGE .

A jaték véget ér, amint az 6sszes totemoszlop be lett fejezve. Mindkét
jatékos megszamolja a pontjait, azokat a falulapkakat alapul véve,
amelyeken a totemoszlopai allnak. Ez azt jelenti, hogy a falulapkan lévé
pontozas, amelyen totemoszlopod van, érvényes az 6sszes totemoszlo-
podra, nem csak arra, amelyen &ll az oszlop.

Ezutdn minden jatékos levon 1 pontot minden nap szimbdlumért, amely
a totemoszlopain szerepel, kivéve az aki épitett Nap falulapkara.

Az a jatékos lesz a nyertes, aki tobb ponttal rendelkezik. Egyenldség
esetén az a jatékos nyer, aki elsének fejezte be mindharom totemo-
szlopat.
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em alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!




