legtobb gydézelmi pontot éri el.

A gyézelmet az szerzi meg a munkasai csapatdval, aki az épuletek felépitése révén a

42 Munkaskartya
pénzmennyiség
@ Termelt kémennyiség
@ Termelt famennyiség
@ Termelt szakértelem mennyisége

@ @ Termelt tetécserepek mennyisége

attekintés kedvéért)

A munkds munkdba allitaséhoz sziikséges @@

Pénz, ill. eréforrasok mennyisége (a konnyebb -

40 Pénzérme

25 ezlst- és 15 aranyérme
taldlhaté a jatékban. Az
ezistok értéke 1, mig az
aranyaké 5. A jaték végén
minden, a jatékosoknal lévé
10 pénz 1 gyézelmi pontot ér.

42 Epiiletkartya (kdztiik 8 gép)

(D Az épiilet felépitéséért jars pénzjutalom
@ Az épiilet felépitéséért jaro gydzelmi pontok
@ A felépitéshez sziikséges kémennyiség

@ A felépitéshez sziikséges famennyiség

A felépitéshez  sziikséges szakértelem
mennyisége

Elkészilt é epu etné

i @A felépitéshez sziikséges tetGcserepek
mennyisége

Epités alatt allo épulettier
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Keverjiik 6ssze az Epliletkartyakat, és tegyiik 6ket az Epités alatt allé épiilet
oldalukkal felfelé az asztal egyik szélére. A legfelsé 6t lapot forditsuk fel, és
tegyuk Sket sorba a huzépakli mellé.

Valogassuk ki a Munkéskartydk kozil a Tanonc kartyakat, és osszunk
véletlenszerlien minden jatékosnak egy-egy Tanoncot. A maradék Tanonc
kartydkat keverjik vissza a Munkaskartyak paklijaba.

forditsuk fel és tegytik sorba a hizépakli mellé, az Epiiletkartyak sora ala. @ §

A Pénzérméket tegylik egy kupacba, az asztal kdzepére: ez lesz a,bank”.

Minden jatékos vegyen el 10 pénzt (1 aranyat és 5 eziistot).

3 A Munkaskartyak paklijat tegyiik az Epiiletkartydk mellé. A pakli legfelsé 6t lapjat

Valasszunk véletlenszerlien egy kezdéjatékost, aki megkapja a kezd&jatékos-
kartyat, és maga elé teszi azt.

\\@@@@V 00000 \ﬁ7 I( VOV\QQVGGGGVGV \//[
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A jaték tobb fordulobdl all. A kezdéjatékos kezd, majd az dramutato jarasa szerinti
- sorrendben kovetik 6t a tobbiek. Amikor egy jatékos sorra keril, harom akciét hajthat
~végre. Ha szeretne, fizethet azért, hogy egy vagy tébb tovabbi akciélehetéséghez
_'jl_‘jsson. Minden tovébbi akcié 5 pénzbe kerdil.
A lehetséges akciok a kdvetkezék:

Pénz felvétele

TN0000000000)0000000000RE:
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®

MUNKAS MUNKABA ALLITASA

Egy munkas munkaba allitasa valtoz6 mennyiségli akcidoba keriilhet (lasd a
kovetkezé oldalon).

Tedd az egyik munkasodat valamelyik félkész épuleted mellé ugy, hogy a munkas
altal termelt er6forrasok az épulethez szlikséges eréforrasok mellé keriiljenek. Amikor
munkéba éllitasz egy munkast, ki kell fizetned érte a kartyaja jobb felsé sarkaban
lathato pénzmennyiséget (a bankba). Ha egy munkas egy éplileten elkezdett dolgozni,
addig nem helyezhet6 &t masik épulet mellé, amig ez az épiilet el nem készult. Ha
barmikor Ujabb munkast tesziink le egy épilet mellé, az altala termelt eréforrasok
kertiljenek a mar ott lévé munkasok altal termelt er6forrasok mellé.

Azlparos munkdba -2
dllitdsa aKapolnandl -
7 akcioba és 4 penzbe I:‘i’] L]

kerdi/, L ’@EI

M
@ TANONC
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®

Munkasok akciokoltsége
® Ha csak egy munkast allitasz munkaba, az egy akcidba keril (figgetlentl attol,
hogy hany munkas dolgozik mar az adott éplleten);

® hamég ugyanabban a korben eqy masodik munkast is munkaba allitasz uvgyananna/
az épliletnél, az még kettd (vagyis 6sszesen harom) akcioba keriil;

® ha wgyanabban a korben eqy harmadik munkast is szeretnél munkaba allitani
ugyanannd/ az épuletnél, akkor az még harom (vagyis 6sszesen hat!) akcidba keriil;

® ésigy tovabb.
De ha az Gj munkadst egy mdsik épiiletnél dllitjuk munkdba, az csak egy akcidba kerdil.

PENZ FELVETELE

A pénz felvétele valtozé mennyiségi akcioba keriilhet.
Akciokat hasznalhatsz arra, hogy pénzt vegyél el a bankbdl:
® egy akcio felhasznélaséval egy pénzt vehetsz el;

® két akcio felhasznélasaval harom pénzt vehetsz el;

® harom akcié felhasznélasaval hat pénzt vehetsz el.

Ne feledd: A jaték végén minden nélad Iév6 10 pénz 1 gyézelmi pontot ér.

‘URS - rulebook - HG.indd 6

Amint egy jatékos az 6sszes akcidjaval végzett, a kovetkezd jatékos kertl sorra.

| .@5@@ EGY EPULET BEFEJEZESE

Egy éplilet befejezése nem keriil akcioba.
Ha egy munkds munkdba allitasakor az épileten dolgozé munkasok altal termelt
eréforrasok mennyisége eléri vagy meghaladja az éplilethez sziikséges eréforrasok
mennylseget az epulet elkeszult
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®

A munkasok visszatérnek: Az eddig az épiileten dolgozé munkasok visszatérnek a
csapatodba (tedd le 6ket magad mellé, a felhasznalhaté munkasaid kozé).

Fizetés: Kapsz annyi pénzt a bankbdl, amennyi az éplletkartyan lathaté. Ezutan
forditsd meg az éplletkartyat a kész épllet oldaléra, és tedd félre, az esetleg mar
elkésziilt éplileteid mellé (igy kénnyebben szdmon tarthatok a gyézelmi pontjaid).
Az [paros munkaba dllitdsaval (4 peénzert) a Kapolna elkészdilt! Lathato, hogy a Kapolnéahoz 3 kore, 2

fara, 2 szakertelemre €s 3 cserépre volt szikség. Az jparos dsszesen 1 tudomanyt és 3 cserepet adott
az eplilethez ezzel az elkészult.

}3@ @ ?Iatfzs:;% ===

uuujiieg

t Il‘ﬁl‘ﬁl"‘

A jdtekos megkapla a Kapolna epdiletkartydn lathato 18 penzit majd megforditia az piiletkartydt, ésa
mar elkeszilt epliletel mellé teszi hogy a jatek veégen maja 5 gyozelmi pontot kapjon érte. Az eddlig az
epu/efen dolgozo munkdsok wsszaferne/(; hogy késcbb mds epu/ez‘ekne/ munkaba dlihassanak maja.
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®

GEPEK
A

A gépek a megépitheté épiletek kiilonleges fajtai. Egy gép elkésziilte utdn
ugyanugy munkaba éllithat6, mint egy munkas, am munkdjaért nem kell fizetniink
(@ gép munkaba allitasanak koltsége nulla). A gépeket pontosan ugyanugy kell
felépiteni, mint az épiileteket, és gy6zelmi pontot is érnek, miutan elkésziiltek. Am
ahelyett, hogy félretennénk 6ket (a tobbi elkésziilt épiiletlink mellé), felforditas utan
a munkasainkhoz csatlakoznak és jatékban maradnak.

AJATEI( VEGE

Ha valakinek a sajat akcidi végeztével tobb mint 17 pontja van (csak az elkészult
éplileteket és gépeket beleszamitva, a pénzt nem), akkor a jaték a végéhez kozeledik.
Aki az utolso forduléban nem keriilt még sorra, az még lejatszhatja a korét (igy minden
@ jatékos pontosan jobbra kort jatszik le a jaték soran: az utolso jatékos, aki sorra kerdl, a @
kezdéjatékostdl balra Gl jatékos lesz). igy példaul ha a kezd6jatékos a kdre végén eléri
vagy meghaladja a 17 gyézelmi pontot, mindenki mas még lejatszhatja a sajat korét.
Viszont ha az utolso jatékos az, aki a kore végén eléri a 17 pontot, akkor a jaték vele ér
véget!
Amint minden jatékos befejezte az utolsé korét, mindenki 6sszeszamolja az elkészilt
éplileteiért és gépeiért jaré gydzelmi pontokat. Tovabbi 1 gyézelmi pontot ér minden,
a jatékosnal 1évé 10 pénz. Aki a legtobb gyézelmi pontot gydijtdtte 6ssze, az lesz a
kiralysag féépitésze, 6 nyeri a jatékot!

_M KOZREMUKODTEK
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Grafika: Sabrina Miramon Forditotta: Kohari Zsolt
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