Royviden™®

Az elsd jatékos, akinek egyedul sikeril az utolso kartyajat kijatszania egy teljes
kor soran, megnyeri a jatékot.

Amikor a jatékoson a sor, meg kell probalnia kijatszani egy kartyajat a
medfeleld helyre.

Ha a jatékos tévedett, a kartyat visszateszi a dobozba, és uUjat kell huznia.

Lehets helyek:
Ezen a példan n olyan hely lathato,
ahova az ember lehelyezhetd.
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JAYdoboztartalmal

110 kartya, elso oldalukon egy-egy allat neve és képe, hatoldalukon ugyanez
az informacio és az allat jellemzéi.

ﬂ Az allat neve Q Csoport

' y A faj kihalasi esélyének foka

a Tudomanyos elnevezés 6 (ahol nem lathaté adat, ott nincs elegendd
informacionk a meghatarozashoz)
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Azjallatok{csoporitositasa

P Ketéltiiek

-(" Tengeri emlosok

Pokok

Rakfélék

Puhatestiiek

Madarak

Rovarok

Halak

Emlosok

Hiillok

Részletek{aljellemzokrol

Az atlagos testhossz: ez az allatok
atlagos testhossza, amelybe a
farok nem szamit bele, kivéve a
hiillsk esetében, ahol a farkhossz
beleszamit a testhosszba.
Madarak esetén a labfejtél a fejig
tarté hosszusagot jeldli, és nem a
szarnyfesztavolsagot. A méreteket
milliméterben (mm), centiméterben
(cm) és méterben (m) adtuk meg.

Az atlagos testsuly: az allatok
atlagos testsulya grammban (g),
kilogrammban (kg) és tonnaban (t)
szerepel a kartyakon.

Az atlagos élethossz: az allatok
atlagos élethossza napok,
hénapok és évek szamaban
szerepel a kartyakon.




JAYjatéekiceljal

Az nyer, aki els6ként szabadul meg az 6sszes kartyajatol.
Elokesziiletek

1A jatékosok megegyeznek abban, hogy az allatok milyen jellemzdje
(hossz, testsuly vagy élethossz) szerint jatsszak a jatékot.

2 Minden jatékos négy kartyat kap, a ,,jellemzdk” oldalaval lefelé forditva.
A kartyajuk hatoldalat (a ,,jellemz6k” oldalt) semmiképpen nem nézhetik
meg a jatékosok. Tapasztaltabb jatékosok akar négynél tébb kartyaval is
kezdhetik a jatékot.

3A kartyapakli az asztalon marad, a ,,jellemzék” oldalaval lefelé forditva.
4 A pakli elsé kartyajat kirakjuk az asztal kézepére (innentdl ezt ,kezdd
kartyanak” nevezziik), és megforditiuk, hogy a ,jellemzék” oldala
latszédjon. A sor, amelybe a jatékosok a maguk elétt lathatéd kartyakat
elhelyezik majd, ehhez a kartyahoz fog igazodni.

5 Kezdédhet a jatek!
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(1) Elsé jatékos
(2) Jatékteriilet
(3 Kezdé kartya
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(4) Kartyapakli

C A jatékosoknak
kiosztott lapok
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JAjaték{attekintése
A jatékosok az éramutato jarasanak iranyaban kovetik egymast. Az elsé jate-
kosnak le kell helyeznie az egyik kartyajat a kezdd kartya mellé:

Ha a jatékos ugy véli, hogy a kartyajan lathato allat jellemzé értéke
@ kisebb, mint a kezd6 kartyan lathaté allate, a lapjat a kezd6 lap bal
oldalara helyezi el.

Ha a jatékos ugy véli, a kartyajan lathato allat jellemzd értéke na-
@ gyobb, mint a kezd6 kartyan lathaté allaté, a lapjat a kezdd lap jobb
oldalara helyezi el.

Miutan lerakta a kartyajat, a jatékos felforditia azt, hogy lathaté legyen a
Jellemzdk” oldala, és lathassa, megfeleld helyre tette-e le a kartyat a létrejovd
sorban.

Ha a kartyat megfeleléen sikertlt lehelyezni, a lap ott marad, ahova
o tette, a ,jellemzok” oldalaval felfelé forditva.

Ha a kartyat nem sikerllt megfeleléen lehelyezni, visszatesszik a do-
boz-ba (or do-bozba). A jatékosnak ebben az esetben fel kell hiznia a

o hazépakli legfelsd lapjat és lehelyeznie maga elé, a ,jellemzd8k” oldalt
lefelé forditva, a tobbi kartyaja mellé.

o

Az elso jatékos kore




Ez utan a masodik jatékoson (az elsé jatékostol balra tlén) a sor.

Ha az els6 jatékos jo helyre tette le a kartyajat, a masodik jatékos
. harom helyre teheti le a kartyajat: a kijatszott lapoktol balra, jobbra vagy

kozéjuk.

Ha az els6 jatékos nem tette j6 helyre le a kartyajat, a masodik
. jatékosnak csak kettd lehet6sége maradt (a kezd6 kartyanak a bal vagy

a jobb oldalara).

Ha a masodik jatékos megfeleléen helyezte le a kartyajat, az a helyén

. marad, a ,jellemz6k” oldalaval felfelé forditva. Ezt kdvetéen a sort ugy
rendezzik, hogy maradjon hely a kartyak kozott.

A masodik jatékos kore

A harmadik jatékos kore




Ez utan a harmadik jatékoson a sor.

Ha az elsé kett6 jatékos megfelel6en helyezte le a kartyajat, a jatékosnak
immar négy lehetéség kozil kell valasztania.

@ Es igy tovabb...

AFTIRVEDD 6 MERES®

Ha egy teljes kor végén (amikor minden jatékosra ugyanannyiszor kertlt sor)
egy jatékos egyediliként jatszotta ki helyesen az utolsé kartyajat, azonnal
megnyeri a jatékot. Ha tobb jatékos is helyesen jatszotta ki az utolsé kartyajat,
6k mind jatékban maradnak, a tdbbiek pedig kiesnek. A jatékban maradd
jatékosok mind kapnak egy-egy lapot a huzépaklibol, és addig folytatjak igy
a jatékot, amig végul mar csak egyetlen jatékos jatssza ki helyesen az utolsé
kartyajat a kérben.

Kiilonlegesleset!

Jaték kozben eléfordulhat, hogy egy jatékosnak olyan kartyat kell leraknia,
amelynek a jellemzé értéke megegyezik egy mar helyesen kijatszott allatkartya
jellemzé értékével. Ebben az esetben a két kartyanak egymas mellé kell
kertlnie,, mindegy, hogy egymashoz képest milyen sorrendben.
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