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‘ ron lévé jatékos megprobdlja az egyik lapjat beilleszteni az idévonal
~ megfelel6 helyére. A kdrtyaknak mindig idérendben kell kévetniiik egymadst.
- Ha sikertil, eggyel kevesebb lap marad elétte.

- Ha nem sikertil, a kartya visszaker(il a dobozba, és tjat kell htiznia helyette.
- A jatékot az nyeri, aki els6ként szabadul meg az utolsé kdrtydjatol.
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El6késziiletelk

]L A jatékosok korbedilik az asztalt.

9. A legfiatalabb jatékos kezd.

@ Megkeverjiik a lapokat az évszdmos
oldalukkal lefelé.

4&, A lenti tdbldzat alapjan minden jdtékosnak kdrtydkat osztunk az éve
oldaldval lefelé forditva. Ezeket a jdtékosok kiteritik maguk el6tt az
Az évszdmos oldalt semmiképp sem szabad megnéznitik! X

Jatékosok szama | 2-3 | 4-5 |

Kiosztott lapok szama | 6 | 5] |

Tapasztaltabb jdtékosok kezdhetnek tébb kdrtydval is, igy
jelent a jaték.

5, A huzopaklit az asztalon hagyjuk.
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huzopakli legfelsé lapjat az évszdmos oldaldval felfelé az asztal kézepére
.Ez lesz a kezd6lapja annak a sornak, amelybe késdbb a jatékosok évszamok
rint novekvo sorrendben lerakjak a lapokat.

ezdédhet a jaték!

@ 56 jitekos @) kezdslap
@ creer @ nHuzopakii

@ » iitekosok lapjai

fordulon keresztiil zajlik. A jétékosok minden forduléban az éramutato
dban kovetik egymdst. Egy fordulonak akkor van vége, amikor mdr
rra ker(ilt. A jaték legelején a kezddjatékos kivdlasztja az egyik sajat
asztal kozepére kordbban lerakott kezd6lap mellé:
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* Ha a jatékos a lap ddtumdt korabbinak véli, mint a kezdélapét, a o.(.
balra teszi le. )

# Ha a lap datumadt késébbinek véli, mint a kezdélapét, a lapot a kezdlay
teszi le.

Miutan lehelyezte, a kijdtszott lapot megforditjuk, és ellendrizziik, hogy a

megfelel6 helyre kertilt-e le. 3

# Ha a kartya jo helyen van, az évszamos oldaléval felfelé forditva
és a jatékos kore véget ér.

* Ha a kdrtya nem jo helyre keriilt, visszatessziik a dobozba. A jat

Uj kartydt huz helyette, amit az évszamos oldaldval lefelé forditva a sa
mellé helyez.

e luw M
~
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jatékos baljdn I8 jdtékos kerdil sorra.

dojatékos jol helyezte el a lapjat, a mdsodik jatékos mar harom helyre
az dltala vdlasztott lapot a készletébdl: a két laptdl balra, jobbra, vagy
kozé.

1 a :'kezdéjdtékos rossz helyre tette le a lapjat, a sor tovabbra is csak
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Ezutdn a harmadik jatékos keril sorra.

# Ha mindkét jatékos jol helyezte el a lapjdt, a harmadik jaté
kiilénboz6 helyre teheti a sajatjat, és igy tovabb...

# A jatekosok addig folytatjak igy a jatékot, amig egy fordu
jatékosnak sikeriil jo helyre tennie az utolsé kdrtyajat. Lasd ,A

Specidlis helyzet

Ha két lapon ugyanaz az évszam szerepel, a kordabban lera ;:
is lerakhatjuk — mindketté helyesnek szamit. F
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A jat vé@

0 végén nézziik meg, hogy van-e olyan jatékos, aki el6tt nincs mar

)y jatékos van, aki elétt nincs mdr kdrtya, akkor 6 azonnal megnyerte a jatékot!
b mint egy jatékosnak sikerdilt helyesen kijdtszania az utolsd kdrtydjat,
2k folytatddik.

jatékosok, akik az utolso kdrtydjukat jatszottdk ki a forduldban, folytatjak

k a jatékot, amig nem lesz olyan jdtékos, aki egy kérben egyediiliként teszi
at helyesen.

www.gemker.hu

Készitol
ructus és Xavier Collette

én aluli gyerek részére. Fulladdsveszély! Kérjiik, 6rizze meg a csomagoldst!

CHO1HU _rules.indd 8 24/05/2016 1



