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Luke-ot megtámadják a buckalakók.
© & ™ Lucasfilm Ltd.

iv 456
Luke-ot megtámadják a buckalakók.

© & ™ Lucasfilm Ltd.
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iv 423
Leia hercegnő űrhajóját megtámadják.

© & ™ Lucasfilm Ltd.

vi 741

© & ™ Lucasfilm Ltd.

Az Ezeréves Sólyom (Millennium Falcon) elmenekül 
a Halálcsillagról, pillanatokkal a robbanás előtt!

iv 480
Luke Skywalker és Obi-Wan Kenobi 

megérkezik Mos Eisley-ba.
© & ™ Lucasfilm Ltd.

v 552

© & ™ Lucasfilm Ltd.

Leia hercegnő: „Inkább csókolok meg egy Wookiee-t!” 
Han Solo: „Beajánlhatom egynél.”

v 645

© & ™ Lucasfilm Ltd.

Darth Vader levágja Luke kezét. 

2

A játék célja
Legyél te az első játékos, aki megszabadul 
a kártyáitól. 

Előkészületek
1.	�A játékosok körbeülik az asztalt. 

2.	�� A legfiatalabb játékos lesz a 
Kezdőjátékos. 

3.	 Megkeverjük a lapokat. 

4.	� Minden játékosnak osztunk 4  kártyát 
(az „időpontos” oldalával lefelé fordítva). 
Ezeket a játékosok kiterítik maguk előtt az 
asztalon. Az időpontos oldalt semmiképp sem 
szabad megnézniük! A tapasztaltabb játékosok dönthetnek 
úgy, hogy  több kártyával kezdenek, így nagyobb kihívást jelent a játék.

5.	� A megmaradó lapokat húzópakliként az asztalon hagyjuk, a kártyák „időpontos” 
oldalával lefelé fordítva. 

Képes oldal Időpontos oldal

A játék röviden…
 - �A soron lévő játékos megpróbálja az egyik lapját beilleszteni az idővonal megfelelő 

helyére. A kártyáknak mindig időrendben kell követniük egymást.
 - Ha sikerül, eggyel kevesebb lap marad előtte. 
 - Ha nem sikerül, a kártya visszakerül a dobozba, és újat kell húznia helyette. 
 - �A játékot az nyeri, aki egy adott fordulóban egyedüliként szabadul meg az utolsó 

kártyájától.

A doboz tartalma
110 kártya, a jelenet nevével és képével az egyik, ugyanezekkel és az időbeli elhelyezke-
déssel a másik oldalon. 

Kép 

A jelenet leírása

Időbeli elhelyezkedés

Epizód száma 
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Helyek az idővonalon
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A játék célja
Legyél te az első játékos, aki megszabadul 
a kártyáitól. 

Előkészületek
1.	�A játékosok körbeülik az asztalt. 

2.	�� A legfiatalabb játékos lesz a 
Kezdőjátékos. 

3.	 Megkeverjük a lapokat. 

4.	� Minden játékosnak osztunk 4  kártyát 
(az „időpontos” oldalával lefelé fordítva). 
Ezeket a játékosok kiterítik maguk előtt az 
asztalon. Az időpontos oldalt semmiképp sem 
szabad megnézniük! A tapasztaltabb játékosok dönthetnek 
úgy, hogy  több kártyával kezdenek, így nagyobb kihívást jelent a játék.

5.	� A megmaradó lapokat húzópakliként az asztalon hagyjuk, a kártyák „időpontos” 
oldalával lefelé fordítva. 
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Luke Skywalker és Obi-Wan Kenobi 
megérkezik Mos Eisley-ba.

© & ™ Lucasfilm Ltd.
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© & ™ Lucasfilm Ltd.

Darth Vader: „Én vagyok az apád.”
© & ™ Lucasfilm Ltd.

Luke Skywalker megtámadja az uralkodót, 
de Darth Vader megállítja.

© & ™ Lucasfilm Ltd.

C-3PO: „Örülj, hogy te legalább 
egy darabban vagy!”

© & ™ Lucasfilm Ltd.

Luke Skywalker és Darth Vader 
párbaja a Bespinen.
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© & ™ Lucasfilm Ltd.

Han Solót befagyasztják egy 
széntömbbe a Bespinen. © & ™ Lucasfilm Ltd.

Luke Skywalker: „Leia a testvérem.”
© & ™ Lucasfilm Ltd.

Luke Skywalkert megtámadja a Wampa.
© & ™ Lucasfilm Ltd.

Az Ezeréves sólyom (Millennium Falcon) 
csatlakozik egy birodalmi csillagrombolóhoz.

Luke-ot megtámadják a buckalakók.
© & ™ Lucasfilm Ltd.

Luke-ot megtámadják a buckalakók.
© & ™ Lucasfilm Ltd.

Luke-ot megtámadják a buckalakók.
© & ™ Lucasfilm Ltd.

Luke-ot megtámadják a buckalakók.
© & ™ Lucasfilm Ltd.

Luke-ot megtámadják a buckalakók.
© & ™ Lucasfilm Ltd.

Luke-ot megtámadják a buckalakók.
© & ™ Lucasfilm Ltd.
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került. A játék legelején a kezdőjátékos kiválasztja az egyik saját lapját, és leteszi az asztal 
közepére korábban lerakott kezdőlap mellé:

 �Ha a játékos úgy véli, a kártyán játható jelenet a kezdőlapinál korábban szerepel 
a filmekben, a lapot a kezdőlaptól balra teszi le. 

 �Ha a játékos úgy véli, a kártyán játható jelenet a kezdőlapinál később szerepel a fil-
mekben, a lapot a kezdőlaptól jobbra teszi le. 

Miután lehelyezte, a kijátszott lapot megfordítjuk, hogy az „időpontos” oldala legyen lát-
ható, és ellenőrizzük, hogy megfelelő helyre került-e le: 

 �Ha a kártya jó helyen van, az „időpontos” oldalával felfelé fordítva otthagyjuk, és a 
játékos köre véget ér. 

 �Ha a kártya nem jó helyre került, visszatesszük a dobozba. A játékos egy új kártyát 
húz helyette, amelyet az 
„időpontos” oldalával lefelé 
fordítva a többi saját lapja 
mellé helyez.

6. �A húzópakli legfelső lapját az „időpontos” oldalával felfelé fordítva az asztal köze-
pére tesszük. Ez lesz a kezdőlapja annak a sornak (idővonalnak), amelybe később a 
játékosok a film náluk lévő jeleneteit illesztik bele. 

7. Kezdődhet a játék!

A játék menete  
A játék több fordulón keresztül zajlik. A játékosok minden fordulóban az óramutató járásának 
irányában követik egymást. Egy fordulónak akkor van vége, amikor már minden játékos sorra 

Kezdőjátékos

Játékterület

Kezdőlap

Húzópakli

A játékosok lapjai
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© & ™ Lucasfilm Ltd.

 Darth Vader leszáll az épülő Halálcsillagon.

iv 480
Luke Skywalker és Obi-Wan Kenobi 

megérkezik Mos Eisley-ba.
© & ™ Lucasfilm Ltd.

került. A játék legelején a kezdőjátékos kiválasztja az egyik saját lapját, és leteszi az asztal 
közepére korábban lerakott kezdőlap mellé:

 �Ha a játékos úgy véli, a kártyán játható jelenet a kezdőlapinál korábban szerepel 
a filmekben, a lapot a kezdőlaptól balra teszi le. 

 �Ha a játékos úgy véli, a kártyán játható jelenet a kezdőlapinál később szerepel a fil-
mekben, a lapot a kezdőlaptól jobbra teszi le. 

Miután lehelyezte, a kijátszott lapot megfordítjuk, hogy az „időpontos” oldala legyen lát-
ható, és ellenőrizzük, hogy megfelelő helyre került-e le: 

 �Ha a kártya jó helyen van, az „időpontos” oldalával felfelé fordítva otthagyjuk, és a 
játékos köre véget ér. 

 �Ha a kártya nem jó helyre került, visszatesszük a dobozba. A játékos egy új kártyát 
húz helyette, amelyet az 
„időpontos” oldalával lefelé 
fordítva a többi saját lapja 
mellé helyez.

6. �A húzópakli legfelső lapját az „időpontos” oldalával felfelé fordítva az asztal köze-
pére tesszük. Ez lesz a kezdőlapja annak a sornak (idővonalnak), amelybe később a 
játékosok a film náluk lévő jeleneteit illesztik bele. 

7. Kezdődhet a játék!

A játék menete  
A játék több fordulón keresztül zajlik. A játékosok minden fordulóban az óramutató járásának 
irányában követik egymást. Egy fordulónak akkor van vége, amikor már minden játékos sorra 
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vi 663

© & ™ Lucasfilm Ltd.

 Darth Vader leszáll az épülő Halálcsillagon.

iv 480
Luke Skywalker és Obi-Wan Kenobi 

megérkezik Mos Eisley-ba.
© & ™ Lucasfilm Ltd.

Luke-ot megtámadják a buckalakók.
© & ™ Lucasfilm Ltd.

Az első játékos köre
Ez után a kezdőjátékos balján ülő játékos kerül sorra. 

 �Ha a kezdőjátékos jól helyezte el a lapját, a második játékos már három helyre teheti 
le az általa választott lapot a készletéből: a két laptól balra, jobbra vagy a két lap közé.

 �
Ha a kezdőjátékos rossz helyre tette a lapját, a sor továbbra is csak a kezdőlapból áll, 
így a második játékos előtt ismét csak két lehetőség van: a kezdőlaptól balra vagy 
jobbra teszi le a választott lapját.

 �
Ha a második játékos a lapját megfelelő helyre tette, a lap az „időpontos” felével 
felfelé fordítva a sorban marad. Hagyjunk egy kevés helyet az idővonalon minden 
kártya között.

A második játékos köre
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vi 663

© & ™ Lucasfilm Ltd.

 Darth Vader leszáll az épülő Halálcsillagon.

iv 480
Luke Skywalker és Obi-Wan Kenobi 

megérkezik Mos Eisley-ba.
© & ™ Lucasfilm Ltd.

iv 456
Luke-ot megtámadják a buckalakók.

© & ™ Lucasfilm Ltd. © & ™ Lucasfilm Ltd.

Darth Vader: „Én vagyok az apád.”

Ez után a harmadik játékos kerül sorra.

A harmadik játékos köre

 �Ha mindkét játékos jól helyezte el lapját, a harmadik játékos már négy különböző 
helyre teheti a sajátját… És így tovább.

 
�A játékosok addig folytatják így a játékot, amíg egy fordulóban egy vagy több játé-
kosnak nem sikerül jó helyre tennie az utolsó kártyáját. Lásd „A játék vége”  leírást.

A játék vége
Minden forduló végén nézzük meg, hogy van-e olyan játékos, aki előtt nincs már kártya 
(vagyis sikerült az utolsó kártyáját is helyesen kijátszania).
- �Ha senki sem játszotta ki helyesen az utolsó kártyáját, a játék folytatódik.
- �Ha csak egy játékos van, aki előtt nincs már kártya, akkor ő azonnal megnyerte a játékot!

Az első játékos köre
Ez után a kezdőjátékos balján ülő játékos kerül sorra. 

 �Ha a kezdőjátékos jól helyezte el a lapját, a második játékos már három helyre teheti 
le az általa választott lapot a készletéből: a két laptól balra, jobbra vagy a két lap közé.

 �
Ha a kezdőjátékos rossz helyre tette a lapját, a sor továbbra is csak a kezdőlapból áll, 
így a második játékos előtt ismét csak két lehetőség van: a kezdőlaptól balra vagy 
jobbra teszi le a választott lapját.

 �
Ha a második játékos a lapját megfelelő helyre tette, a lap az „időpontos” felével 
felfelé fordítva a sorban marad. Hagyjunk egy kevés helyet az idővonalon minden 
kártya között.

A második játékos köre
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- Ha több mint egy játékosnak sikerült helyesen kijátszania az utolsó kártyáját, a játék 
folytatódik. Azok a játékosok, akik az utolsó kártyájukat játszották ki a fordulóban, foly-
tatják a játékot, míg a többiek kiesnek.
A megmaradt játékosok húznak egy-egy lapot a húzópakliból. Addig folytatják a játé-
kot, amíg nem lesz olyan játékos, aki egy fordulóban egyedüliként teszi le az utolsó 
lapját helyesen.

Készítők
Szerző: Frédéric Henry
© & ™ Lucasfilm Ltd.
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