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AR TR aBo0o ‘

- A soron lév6 jatékos megprobdlja az eqyik lapjat beilleszteni az id6vonal megfeleld
helyére. A kdrtyaknak mindig idérendben kell kvetniiik egymdst.

- Ha sikeriil, eggyel kevesebb lap marad elétte.

- Ha nem sikeriil, a kdrtya visszakeriil a dobozba, és Gjat kell hiznia helyette.

- A jétékot az nyeri, aki egy adott forduldban egyediiliként szabadul meg az utolsé

kartyajatol.
B 3

HELYEK Az IDGVONALON

A deber tartadlna

110 kértya, a jelenet nevével és képével az egyik, ugyanezekkel és az idGbeli elhelyezke-
déssel a mésik oldalon.

KEpes oipat IpdponTos oLpAL
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A jdedkdd@
Legyél te az elsd jatékos, aki megszabadul
a kértyaitol.
Elokésztileteks

ﬂ o Ajatékosok korbeiilik az asztalt.

@u A legfiatalabb jatékos lesz a
Kezddjatékos.

@ o Megkeverjiik a lapokat.

@u Minden jatékosnak osztunk 4 krtyat
(az ,id6pontos” oldaldval lefelé forditva).
Ezeket a jatékosok kiteritik maguk el6tt az
asztalon. Az idépontos oldalt semmiképp sem
szabad megnézniiik! A tapasztaltabb jatékosok donthetnek
(gy, hogy tobb kdrtyaval kezdenek, igy nagyobb kihivast jelent a jaték.

5u A megmaradd lapokat huzépakliként az asztalon hagyjuk, a kartyak ,id6pontos”
oldaldval lefelé forditva.
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@u A htizépakli legfelsd lapjét az ,id6pontos” oldaldval felfelé forditva az asztal koze-
pére tessziik. Ez lesz a kezd6lapja annak a sornak (id6vonalnak), amelybe késébb a
jatékosok a film naluk [évé jeleneteit illesztik bele.

7/ o Kezddnet a jatek!

@ Kezddjatékos
Q@) Jatékterilet
@ Kezdélap
@) Hizpaki

@ A jétékosok lapjai

AYjateldmenete
Ajaték tobb forduldn keresztiil zajlik. A jatékosok minden forduldban az dramutatd jardsanak
iranyaban kovetik egymast. Eqy fordulénak akkor van vége, amikor mar minden jatékos sorra
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keriilt. A jaték legelején a kezddjatékos kivalasztja az egyik sajat lapjat, és leteszi az asztal
kozepére korabban lerakott kezd6lap mellé:

% Ha a jatékos ugy véli, a kdrtydn jathato jelenet a kezdélapindl korabban szerepel
a filmekben, a lapot a kezd6laptél balra teszi le.

¥ Haa jatékos gy véli, a kdrtydn jathat jelenet a kezddlapinal késdbb szerepel a fil-
mekben, a lapot a kezd6laptdl jobbra teszi le.

Miutén lehelyezte, a kijatszott lapot megforditjuk, hogy az,idépontos” oldala legyen l&t-
hat¢, és ellendrizziik, hogy megfeleld helyre keriilt-e le:

¥ Ha a kartya j6 helyen van, az ,id6pontos” oldaldval felfelé forditva otthagyjuk, és a
jatékos kore véget ér.

#* Haa kértya nem j6 helyre keriilt, visszatessziik a dobozba. A jatékos egy Uj kdrtyat
hiz helyette, amelyet az
Jiddpontos” oldalaval lefelé
forditva a tobbi sajat lapja
mellé helyez.

i
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Az elsé jatékos kore
Ez utdn a kezddjatékos baljan il6 jatékos keriil sorra.

% Ha a kezddjatékos jél helyezte el a lapjdt, a méasodik jatékos mér harom helyre teheti
le az dltala valasztott lapot a készletéhdl: a két laptdl balra, jobbra vagy a két lap kozé.

¥ Ha a kezddjatékos rossz helyre tette a lapjdt, a sor tovébbra is csak a kezd6lapbol 4ll,
igy a mésodik jétékos elgtt ismét csak két lehetdséq van: a kezd6laptol balra vagy
jobbra teszi le a valasztott lapjat.

% Ha a masodik jatékos a lapjat megfeleld helyre tette, a lap az ,id6pontos” felével
felfelé forditva a sorban marad. Hagyjunk egy kevés helyet az idévonalon minden
kértya kozott.

A mdsodik jatékos kore
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Ez utdn a harmadik jatékos keriil sorra.

A harmadik jatékos kore

# Ha mindkét jatékos jol helyezte el lapjat, a harmadik jatékos mér négy kiilonbozo
helyre teheti a sajatjat. . . Es igy tovabb.

% A jatékosok addig folytatjak igy a jatékot, amig eqy forduléban egy vagy tobb jaté-
kosnak nem sikeriil j6 helyre tennie az utolsé kartydjat. Lasd A jaték vége” leirdst.

Ay atekyveqge

Minden forduld végén nézziik meg, hogy van-e olyan jétékos, aki el6tt nincs mar kdrtya
(vagyis sikeriilt az utols6 kdrtydjat is helyesen kijétszania).

- Ha senki sem jatszotta ki helyesen az utolsé krtydjét, a jaték folytatédik.

- Ha csak egy jatékos van, aki el6tt nincs mar kértya, akkor 6 azonnal megnyerte a jatékot!
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- Ha tobb mint egy jétékosnak sikeriilt helyesen kijétszania az utolsé kartydjat, a jaték
folytatadik. Azok a jatékosok, akik az utolsé krtydjukat jatszottak ki a forduldban, foly-
tatjdk a jatékot, mig a tobbiek kiesnek.

A megmaradt jatékosok hiznak egy-egy lapot a hizépaklibdl. Addig folytatjak a jaté-
kot, amig nem lesz olyan jatékos, aki egy forduléban egyediiliként teszi le az utolsé
lapjat helyesen.

Szerzo: Frédéric Henry
© & ™ Lucasfilm Ltd.
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