Amint ennek a kdrnek vége, a jaték véget ért, és a
jatékosok megszamoljak, hany pontot szereztek.

Minden t(zijaték annyi pontot ér, amennyi
a legnagyobb értékl lap az adott szind
tlzijatékban.
Példa:
+ 2 pont +
osszesen 14 pont.

A tGzijatékok minésége a Nemzetkozi
Pirotechnikai Szovetség skaldja alapjan a
kovetkez6:

+ 1 pont + 4 pont

A TUZIJATEK MINGSEGE

Rettenetes. A kozonség fujol...

Szegényes. Halk taps.
Megfeleld, bar a nézok lattak mar szebbet is.

11-15
16-20 | Kitlin6! A kozonség elégedett.

21-24

ZISS

Nagyszer(! A k6zonség nagyon lelkes!

25 Fantasztikus!
A nézék sosem felejtik el ezt a mdsort!

Miutén egy jatékos informdciot kapott, dtrendezheti
a kezében a lapokat, hogy kdnnyebben emlékezzen
a rajuk vonatkozo informaciéra (mi van jobboldalon,
baloldalon, fejjel lefelé...)

A jatékosok barmikor dtnézetik a dobott lapokat.

Ha egy jatékos olyan lapot dob el, amir6l semmilyen
informacidja nincs, akkor kockéztatja, hogy olyan
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laptol szabadul meg, ami sziikséges lett volna egy
tlzijaték befejezéséhez. Néha kénytelenek vagyunk
ezt a kockazatot bevdllalni. Viszont a lapokbdl tobb
példany is van (kivéve az 5-0s0ket), vagyis egy
eldobdsa nem feltétlen jelenti azt, hogy az adott
szint nem tudjuk befejezni.

Egyértelmien azonositsatok azt a tlzijatékot,
amelyiket mar biztosan nem tudtok befejezni.
Az adott szinl lapokat eldobhatjatok, hogy
visszaszerezzetek elhasznalt kék jeloldket.

KOMMUNIKACIO JATEK KOZBEN 4

[N
A Hanabi a jatékosok kdzti kommunikacion éa

kommunikacié hianyan alapszik. Ha szigortan
vessziik a szabdlyokat, akkor a jatékosok nem
beszélhetnek egymadssal, kivéve az éppen soron
lévé jatékos az akcidja végrehajtasa kozben.
A tarsasdg egyezzen meg jaték elétt, hogy
milyen szintd kommunikacié engedélyezett.
Megengedhetlink-e olyan megjegyzéseket, hogy:
»Még mindig nem tudok semmit a lapjaimrél” vagy
+Emlékszel, miket tudsz a lapjaidrol?” A l1ényeg az,
hogy mindenki jol szérakozzon!

« HIBATLAN ELOADAS »

A jatéknak nincs vége az utolsé lap felhuzésa
utani korben. A jaték folytatodik, amig vagy el
nem veszitjilk a 3. piros jel6l6t, vagy nem sikertil
befejeznlink mind az 6t t(izijatékot. A jaték vége
felé egyre kevesebb lapunk marad, és az értékelé
tabldzatot nem hasznaljuk: az el6addasnak
tokéletesnek kell lennie, kiilonben vesztettiink!

«IDOZITETT FELLOVES » §
Miel6tt egy jatékos kijatssza az egyik kartydjat,
megnevezheti, hogy az milyen szint lesz:

« ha eltaldlta, és a lap beilleszthetd a tlizijatékba,
akkor egy kék jelol6t visszatehetlink a dobozba
(ha 5-0s volt, akkor kett6t);

« ha nem taldlta el, akkor a lapot eldobjuk és egy
piros jel6l6t a dobozba tesziink

Ismerve a kockazatot, a jatékos mindig eldont-

heti, hogy vallalkozik-e erre a precizitasra.

«SZINLAVINA »

Keverjétek az 5 szivarvanylapot a huzépakl
Ezek a lapok egy ujabb
onallé szint képeznek.
Errél a szinr6él ugyanugy
lehet informaciot adni,
mint a tobbirdl.

A jatékosoknak mar 6
kilonb6z6 szind tizijatékot

kell kialakitaniuk, és a maximalis elérheté
pontszam 30.

25-29

KOSZONET:

Sylvain Thomasnak, Mikaél Bachnek, Michaél
Bertrandnak, Matthieu Houssaisnak, Florian Greniernek,
Francoise Sengissennek, Emilie Pautrot-nak, Frédéric
Vuillet-nek, Matthieu Boninnak, Bruno Goube-nak,
Arnaud Villechaise-nek.

Legendas! A felnéttek és gyerekek csillég
szemmel bamuljak az el6adast!

Fenséges! A mUsor tulragyogja a csillagokat!
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INCGES

Antoine Bauza jatéka. lllusztralta Gérald Guerlais
2-5 jatékosnak. 8 éves kortdl.

- 50 tlizijaték-kartya
- 8 utalasjelold
- 3 viharjelolé

- 5 szivarvanykartya
(csaka, Szinlavina” kiegészit6hoz)

- 1 jatékszabaly

@xa x8

Megjegyzés : A tlzijaték-kartyakon 6tféle
szinben a kovetkezd értékek szerepelnek: 1, 1,
1,2,2,33,4,4,5.

A JATEK CELJA

A Hanabi egy kooperativ jaték, ami azt jelenti,
hogy a jatékosok nem versengenek, hanem
egyutt, egy csapatként jatszanak. A jatékosoknak
a tlzijaték kartyakat szinek szerint csoportositva,
novekvd sorrendben kell kijatszaniuk. Azonban
senki sem latja a sajat lapjait, igy kénytelenek a
tobbi jatékos tanacsaira hagyatkozni. Minél tébb
lapot sikerll a jatékosoknak helyesen kijatszani,
annal tobb pontot kapnak a jaték végén.

V& /‘\ \}\Q
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A JATEK ELOKESZULETEI ‘

Helyezzétek a 8 kék jelol6t a
% dobozba a 3 piros jel6l6t pedig
' kozvetlenll mellé.
Keverjétek meg az 50 tlizijaték-kartyat és az igy
kialakitott huzépaklit képpel lefelé tegyétek az

asztalra. A jatékosok szamatol fliggéen minden
jatékosnak a kdvetkez6 szamu kértyat osztjuk:

e 2 vagy 3 jatékos esetén: 5 lap
e 4 vagy 5 jatékos esetén: 4 lap

Fontos: A tobbi kartyajatékkal ellentétben a
jatékosok nem nézhetik meg a sajat lapjaikat!
Ugy kell keziikbe venniiik a kartyakat, hogy csak a
hatlapjukat latjak, a képes oldaluk a tébbi jatékos
felé néz. A jaték soran tilos a sajat kartyainkat
megnézni! Ennek megszegése becstelenség
volna, és beszennyezné tlizszerész mesteri
hirneviinket!

/,
A

A legszinesebb ruhaju jatékos kezdi a jatékot.
Utana a jatékosok az éramutaté jardsa szerint
kerlilnek sorra. Amikor egy jatékos sorra kerl,
pontosan egy akciét kell végrehajtania a
kovetkezé harom lehetdség kozul:

1 ¢ INFORMACIOT AD, VAGY
2 « ELDOB EGY LAPOT, VAGY

3 « KIJATSZIK EGY LAPOT.

Megjegyzés: A jatékosok nem adhatnak
tanacsot és nem befolyasolhatjak a soron 1évé
jatékost.
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1. INFORMACIOT AD

Ahhoz, hogy ezt az akciét valassza, a jatékosnak ki
kell vennie egy kék jel6l6t a dobozbdl, és a piros
jelolék mellé helyeznie. Ez utdan mondhat valamit
egy jatékostarsanak a kezében 1évé lapokrol.

Fontos: A jatékosnak egyértelmien ra kell
mutatnia azokra a lapokra, amikrdl informaciot
fog adni.

Kétféle informaciot lehet adni:

« Informéacié egy adott szinrdl.

Példa: mVs
+Ez alap piros” vagy ,Két z6ld ;
lapod van, ez és ez” vagy
»Nincs sarga kértyad”.

« Informacié egy adott értékrol.

Példa:

,Van egy 5-0s lapod, itt”
vagy ,Két 1-es lapod van, ez
és ez"” vagy ,Nincs 3-as lap a
kezedben”.

Fontos: A jatékosnak teljes informaciot kell
adnia: Ha valakinek két zold lapja van, akkor az
informaciot adé nem teheti meg, hogy csak az
egyikre mutat ra!

Megjegyzés: Ezt az akcidt nem lehet valasztani,
ha a dobozban mar nincs kék jelol6. Ebben az
esetben mas akciot kell valasztani.

®

2.ELDOB EGY LAPOT

Ha ezt az akciét vélasztja a jatékos, akkor
visszatehet egy kék jel6l6t a dobozba. A jatékos
eldobja az egyik lapjat, és a dobott lapok paklira
helyezi, képpel felfelé. Ez utdn Uj lapot huz a
kezébe ugy, hogy véletlenil se lassa a képes
oldalat.

Megjegyzés: Ezt az akciot nem valaszthatja a
jatékos, ha az 0sszes kék jelolé a dobozban van.
Ebben az esetben mas akciot kell valasztani.

3. KIJATSZIK EGY LAPOT

Lapok kijatszasaval hozunk létre tlizijatékokat az
asztal kozepén. A jatékos kivalaszt egy lapot a
kezébdl, és képpel felfelé az asztal kbzepére teszi.
Két dolog torténhet:

« A lap szabalyosan lehelyezhetd: A jatékos a
kijatszott lappal képpel felfelé kiegészit egy
mar meglévé tizijatékot, vagy elkezd egy Ujat.

A lap nem helyezhet6é le szabalyosan:
A lapot egy dobdpaklira tesszik, és egy piros
jelolét a dobozba helyeziink.

Mindkét esetben a jatékos a lap kijatszasa utan
Uj lapot huz a paklibél a kordbban részletezett
maodon.

« Egy szinbdl csak egy darab tlizijaték lehet.

« A lapok egy tizijatékban névekvé sorrendben
kell, hogy kovetkezzenek (1, aztdn 2, majd 3,
utana 4 és végll 5).

» Minden értékbdl csak egy szerepelhet egy
tlzijatékban (tehat 6sszesen 5 lapbdl dllhatnak).

\////
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Amikor egy jatékos befejez egy tlzijatékot —
vagyis amint leteszi az adott szin 5-0s lapjat -, egy
kék jelol6t visszatehet a dobozba. Ez ingyenes,
vagyis nem kell eldobni hozza egy lapot. Ezt
a jutalmat nem kapjuk meg, ha minden kék

jelolénk a dobozban van.

\m////
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A jatéknak harom esetben lehet vége:

« Azonnal vége a jatéknak, amint a 3. piros jel6l6t
betesszik a dobozba. A jatékosok vesztettek,
nulla pontot kapnak.

« A jatéknak azonnal vége, ha mind az 6t
tlzijatékot sikerll befejezni. A jatékosok
meglinnepelhetik csodélatos gy6zelmiiket, és
megkapjak a maximalis 25 pontot.

«Ha egy jatékos felhuzza az utolsé lapot a
huzépaklibol a jatéknak majdnem vége. Minden
jatékosnak, koztlik annak is, aki az utolso lapot
felhdzta, van még egy utolsé kore. Ebben az
utolso kérben mar nem tudunk lapot felhuzni
(mivel elfogyott a huzopakli).
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