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JATEKSZABALY

Ki lesz az, aki a kezében tartott zoldség-
kartyaktol megszabadulva a leggyor-
sabban fé6z finom leves? Ehhez j6 sza-
kacsként gondolkodas nélkil tudnunk
kell, mikor milyen zoldséget hasznéltunk
fel, de néha nem art fullentenink...

No meg koéstolgatni a levest. Es persze
csotany semmiképp nem kerilhet a sa-
latabal Aki szerette a Csétanysalatat, ezt
imadni fogja, aki pedig nem, annak itt az
ideje, hogy megismerje!

A doboz tartalma

- 112 zo6ldségkartya

(gomba, péréhagyma, pepperoni, répa)

- 16 csotanykorty-kartya

(4-4 kartya minden zoldségtipusra, csétanyokkal)

A jaték Iényege

A jatékosok igyekeznek a lehetd leg-
gyorsabban izletes levest fézni a
z6ldségekbdl. Amikor rajtuk van a sor, ki-
rakjak a kartyajukat, és azonnal meg kell
neveznitk a zoldséget gyorsan és he-
lyesen - vagy pedig szlircsolni a meg-
felel6 pillanatokban. Az elsé, akinek el-
fogynak a kértyak a kezébdl, nyer.

Elokésziiletek

JO6l megkeverjik mind a 128 kartyat,
és szétosztjuk egyenléen a jatékosok
kozott. A maradék lapokat (3 jatékos es-
etén 2-t, 5 jatékos esetén 3-at, 6 jatékos
esetén 2-t) félretesszik, ezek most nem
jatszanak. Minden jatékos a tenyerébe
veszi a lapjait, és lefelé forditott pak-
liként tartja azokat, vagyis nem nézi
meg, és nem is lathatja, hogy milyen
lapok vannak néla. Kezdédhet a jaték!

A jaték menete

A legfiatalabb jatékos kezd. A kezében
tartott pakli legfelsé lapjat felforditva
lerakja az asztalra, és villdmgyorsan,
hezitalds nélkil megnevezi az azon
ldthaté zoldséget: gomba, péréhagyma,
pepperoni, répa. A jaték az éramutatd
jarasanak megfelelé iranyban zajlik.
Mindenki sorra kijatssza a legfelsé kar-
tydjat az elsé jatékos lapja altal létre-
hozott dobdpaklira, és megnevezi a le-
rakott zoldséget a kovetkezé szabalyok
betartasaval:

Azigazsdg
Altaldban mindenkinek kételez6 igazat
mondania, vagyis a kijatszott lapon



lathaté zoldség nevét kell kimondania!
De vigydzat! Sem annak a z6ldségnek a
nevét, amely a paklin éppen lathato, va-
gyis a legfelsét, sem azt, amit éppen az
elézé jatékos nevezett meg, nem mond-
hatjuk ki! Ebben az esetben a jatékosnak
mindig valamelyik masik zoldséget kell
mondania (de nem szlircsélhet - lasd
2. csotanykortykartya). Vagyis eléfordul
példaul, hogy egy jatékos gombakartyat
dob, és péréhagymat mond - ha a do-
bopakli tetején gomba lathatd, vagy ha
az el6z6 jatékos gombat mondott.

2. Csétdnykorty-kdrtya

Minden zoldségtipusra négy olyan
kartya jut, amelyik a zoldségen kivil egy
kortyolgaté csétanyasszonyt is mutat.
Amelyik jatékos eldob egy csétanykorty-
kartyadt, utdnoznia kell a sziircsolés
hangjat (a zoldséget ilyenkor nem sza-
bad megneveznil). Innentdl kezdve,
amikor azt a zoldséget jatssza ki valaki,
amelyik ezen a lapon lathato, szlrcsolni
kelll' Mostantél ezt a zoldséget nem
nevezhetjlk nevén.

De vigydzat! A jatékos nem ismételheti
meg a szlircsolést, ha az adott zoldség,
vagy egy Uj csétanykorty-kartya kerdl

elé. Valahanyszor valamelyik el6z6 ja-
tékos szlircsolt, az aktualis jatékosnak
szlircsolés helyett a finom ételnek jaro,
elégedett ,mmm” hangot kell kiad-
nia magéabdl. Azonban ez a hang sem
ismételhetd. Tehat a szilircsélést ,mmm”
koveti, a ,mmm”-t pedig ismét sziirc-
solés...

Amikor kijatszunk egy csotanykorty-
kartyat, az egy id6re lezarja a dobopak-
lit, igy ez a kortykdrtya lathaté marad.
Ezt kovetéen az Ujabb lapokat egy
masodik pakliba rakosgatjuk, egész
addig, amig egy uUjabb csotanykorty-
kartya nem keriil most ennek a paklinak
a tetejére. Ekkor Ujra az elsé paklira
kezdlink pakolni. Természetesen mindig
csak a legutobbi (tehat a lathatd) csé-
tanykorty-kértyan lathaté zoldségfajta
kijatszasakor kell szlircsoIntink...
Figyelem! Amikor paklit valtunk, a
kovetkezd lap lerakdsdig (tehdt csak a
soros jatékos |épéséig) egyszerre két
csotanykorty-kartya lathato, ezért ennek
a jatékosnak szircsdlnie (vagy ,mmm”-
znie) kell, barmelyik olyan z6ldséget fedi
fel, amelyik valamelyik csétanyasszony
folott lathato!



Hibak

Minden rossz sz6, hibas hang, hebegés,
0006, Umm, minden harom masodperc-
nél hosszabb gondolkodas hibanak
szamit! Ha egy jatékos hibazik, fel kell
vennie az 6sszes kijatszott kartyat a sajat
paklijaba. Ezt kovetéen 6 kezdi az Uj kort.

A jaték vége

Aki el6szor megszabadul az 6sszes kar-
tyajatol, befejezi és megnyeri a jatékot!
Példajaték

1. Nagyapé kirak egy gombadt, és azt mondja,
~gomba’.

2. Marci rdtesz erre egy mdsik gombadt, és azt
mondja,

.pepperoni” (mert nem ismételheti meg az el6z6
jdtékos dltal mondott nevet).

3. Alexa lerak egy pepperonit, és azt mondja,
pOréhagyma” (mert a pepperonit éppen el6tte
mondtdk).

4. Anya lerak egy sdrgarépds csotdnykorty-kdr-
tydt, és sziircs6l egyet.

5. Nagyapé uj dobdpaklit kezd: az asztalra a
mdsik pakli mellé kirak egy sdrgarépdt, és azt
mondja, ,mmm” (mert a csétdnykorty-kdrtydn
Idthaté zéldségrél van

520, és éppen elétte szlircsoltek).

6. Marci kijdtszik egy gombds csétdnykorty-kdr-
tydt, és sziircs6l (mert a,,mmm” utdn sziircsélés
kévetkezik).

7. Alexa ismét dobdpaklit cserél: kirak egy sdr-

garépdt az els6 pakli tetejére, és azt mondja,
~mmm” (mert ebben a kérben még éppen
Idthatd volt a sdrgarépds csétdnykorty-kdrtya,
és éppen elétte sziirccsoltek).

8. Anya ismét kirak egy sdrgarépdt, és azt
mondja, ,pdréhagyma” (mert el6tte dobtak
sdrgarépdt, és a gombds csotdnykorty-kdrtya
Idthatd; még a pepperonit mondhatta volna).
9.Nagyapé leteszegy péréhagymadt, és azt mond-
ja, ,pepperoni” (mert éppen el6tte mondtdk a
poéréhagymadit).

10. Marci kirak egy gombadt, és azt mondja,
»~gomba’ Ez hiba (mert a gombds csétdnykorty-
kdrtya ldthatd!). Sziircséinie kellett volna, de
igy most el kell vinnie mindkét kupac kdrtydt
az asztalrdl... A sajdt lapjai ald teszi, ha akarja,
megkeveri 6ket, majd 6 kezdi a kbvetkez6 kort.

Kombinalas a Csétanysalataval
Hasznaljatok kétféle salata kartyat és
kétféle leves kartyat a hozzajuk tartozo
tabu és csétanykorty kartydkkal egytt.
A saldta lapokra és a tabu lapokra a
Csotanysaldta, mig a leves lapokra és a
csotanykorty lapokra a Csétanyleves
szabdlyai vonatkoznak.

Jo6 étvdgyat a csotdnyleveshez!
Az ebéd tdlalva!



