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2-4 jatékos részére
5 éves kortol
Jatékidé: 15-25 perc

A doboz tartalma:

1 torony (két részbdl allithatd dssze)
1 fém kulcs (+1 csillag mintas kulcs)
1 hercegné figura

1 vardazslé figura

1 Robin figura

1 jatéktabla (nagyméretd)

1 jatéktabla (kisméretd)

16 kor alaku lapka varazstargyakkal
1 szimbolum dobdkocka

1 szdmozott dobdkocka
Jatékszabdly

Az elvarazsolt torony

Dirr-durr, Ravenhorst, a gonosz varazslé alattomosan settenkedik keresztiil az erdén.
,He-he-he, ide fogom rejteni, pontosan ide, emellé a gocsortds gyokér mellé”-
mormogja magaban. Diadalmasan magasba emeli a kezében Iévé fém kulcsot, majd
eltlnteti azt egy ké ala.

0, ne, Ravenhorst az egyetlen, aki tudja a kulcs rejtekhelyét! Hogyan fogja Robin kisz-
abaditani a hercegnét? Gyeriink, segitsiink miel6bb megtalalni a kulcsot!

De a sotét varazslé is igyekszik a rejtekhelyhez, természetesen Robin el6tt oda akar
érni.

Aki eléri a tornyot, annak nagy meglepetésben lesz része! A lakatokat elvarazsoltak,
a hercegné csak akkor tud kiszabadulni, ha a megfeleld kulcsot a megfelelé zarba
helyezitek bele. Akkor viszont nagyot ugrik...

Elokésziiletek

A legelsé jaték megkezdése el6tt dvatosan tavolitsuk el a jaték sordn hasznalt eleme-
ket a kartonlapokbol.

1. a torony alsé részét helyezziik el a mlanyag jatéktablan kialakitott részbe, majd
helyezzik r4 a torony masik részét is.

2, a dobozra fektessik ré a nagyobb jatéktablat, majd véletlenszerlen az erre kialaki-
tott részekre képpel felfelé forditva helyezziik el az 6sszes varazstargy-lapkat.

3, a hercegnd figurat tegylik a torony tetejére, kattanasig toljuk le a figurat, hogy a
helyére kerdiljon.

4, A kisebb jatéktablat fektessuk le a doboz ajtéval illusztralt oldaldhoz. Helyezzik el
a varazslé figurat a start mezéjére.

5, Robin figurdjat, a két kockat és a csillag alaku kulcsot helyezziik el a doboz mellé.

A jaték elején el kell dénteniink, hogy melyik jatékos legyen a varazslé figuraval,
ezdltal a tobbiek fogjak Robin csapatat alkotni.

A jaték menete
A varazslo figurat valaszté jatékosnak a jaték teljes ideje alatt a legjobb valasztas, ha
a kisebb jatéktablahoz Ul kozel.

A varazslo-jatékos kérje meg Robin csapatat, hogy csukjak be a szemuiket. Ellenérizd,
hogy mindenki csukva tartja a szemét. Ha senki sem lesi ki a mozdulatodat, eldugha-
tod a fémkulcsot a 16 varazstargy-lapka valamelyike ald. Jegyezd meg jol, hogy me-
lyik lapka ala tetted! Most mar mindenki kinyithatja a szemét és kezdédhet a jaték!
Minden jatékos célja, hogy megtaldlja az elrejtett kulcsot, és kiszabaditsa a
hercegnét!

A varazslo jatékos magahoz veszi a szimbolum kockat, Robin csapataé lesz a szamo-
zott kocka.

Robin és csapata a kockadobdsokat az ramutaté jardsanak megegyezé irdnyban
fogjak egymas utan végrehajtani.

Robin figurajaval a nagyobb jatéktablan taldlhaté 4 startmez6 egyikérdl
indulhatsz,hogy melyikrél azt k6z6sen a csapat dont el.

Miutdn minden a helyére keriilt, Robin csapatdnak elsé jatékosa és a varazslo-jatékos
egyszerre dob a két kockaval.

Az hogy melyik jatékos indulhat el6sz6r a szimbolumkockaval dobott figura fogja
megmutatni. A masik figura értelemszertien csak azutan Iéphet, miutan az elsé
figura befejezte a forduléjat.

A szamozott kocka mutatja meg, hogy adott szin( jatékos hany mezét 1éphet le.

A kék szam mutatja meg a varazslé figuranak, hogy hany mezét 1éphet, a piros szam
mutatja meg Robin-nak és csapatanak a megteheté mezdék szamat.

Fontos: A varazslé figuraval jatszo jatékos természetesen pontosan tudja, hova
rejtette a kulcsot, ezért indulhat Robin és csapata a par mezdével elérébb [évé start
mezorol. A varazslo figurdjaval [évé jatékosnak minden esetben végig kell haladnia a
8 mezdn, a kisebb jatéktablan, mielStt a nagy jatéktablara lépne.

A figurdknak minden lépésiik sordn, az uton kell maradni, és az utiranyt kdvetni,
roviditeni nem megengedett a jaték alatt. Ha egy mezd mar foglalt az egyik figura
altal, azt a masik jatékos dtugorhatja és az Uton kovetkez6é mezére [éphet.

Kulcsot talaltal!

Ha lépésed sordn az egyik mezénél a kdvetkez6 hangot hallod,Clack”- kulcsot talal-
tal. Emeld fel a jatékfiguradat, és vedd el a kulcsot, majd a jatékmezoét képpel lefelé
forditva helyezd vissza.

Megprébalhatod kiszabaditani a hercegnét! Helyezd a kulcsot egy éltalad vélasztott
kulcslyukba (elforgatas nélkul).

Nem tortént semmi?

Milyen kér! Rossz zarat probaltal kinyitni. Tavolitsd el a kulcsot, és jol jegyezd meg
melyik zarban nem mkodott.

Uj vadaszat kezdédik a kulcs utan! Helyezd vissza a varazsl6 figurat a start mezéjére,
majd a jaték menete leiras szerint folytassatok a jatékot.

Fontos! A varazslé egy jaték alatt nem rejtheti kétszer ugyanazon vardzsmezé ald a
kulcsot. A képpel lefelé forditott mezdk ala nem rejtheti a kulcsot.

Eljen, a hercegné kiszabadult!

A jatéknak azonnal vége lesz, amint a hercegnd egy nagy ugrassal kiszabadul a
toronybdl. Ha a varazslonak sikerlilt megmentenie a hercegnét, 6 nyeri a jatékot. Ha
Robinnak és csapatanak sikertil megmentenie, 6k nyernek.

A kovetkezé jatékban lehet masik jatékos a vardzslé figurdval. Egyszer(ien csak cseré-
ligtek meg a szerepeket és kezdédhet az Uj jaték.

Az Gjabb jaték megkezdése el6tt ne felejtsétek el néhanyszor megforgatni a tornyot,
hogy senki ne tudja melyik a helyes zar.



