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JATEKSZABALY
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Mindenki tudja, hogy tisztességes vampir nem alszik holmi titétt-kopott, pokhalds
koporsoban... Néhanapjan bizony ki kell takaritani 6ket! Dobj a kockékkal, és ha az el6tted
felcsapott négy koporsé valamelyikének jel6lése megegyezik a kockan lathatokkal,
forditsd le azt. De jol vigyéazz, ha elfelejted, melyik milyen ikonnal volt megjel6lve,
legkozelebb kénnyen rossz koporsét fordithatsz vissza — akkor pedig kezdheted el6lrél
a takaritast!

A DOBOZTARTALMA

@43 jatékkartya, koporso formaju, vampirok képeivel
@1 fokhagyma kartya ﬁr G
® 1 szines dobokocka .

® 1 szimbolumos dobokocka ‘

JATEKSZABALY

A jdték célja

Nagytakaritas van az 6reg vampir kastélyban, ilyenkor ki kell takaritani a koporsokat is. Minden jatékos elétt 4 ko-
porso kartyalap fekszik képpel felfelé, vampiros oldalukkal felfelé forditva. A soron lévé jatékosnak mindkét kock-
aval egyszerre kell dobnia. Amint valamelyik kidobott szin és szimbélum kombinacié megtaldlhaté az el6ttiink lévé
kartyan, ra kell csapnunk mindenki el6tt a fokhagyma kartyara.

A leggyorsabb jatékos lefordithatja a megfelel6 koporsékartydjat, koporsos

képével felfelé. Amennyiben a mar leforditott kartyadon lévé szimbdlum

és szin ismét kerll kidobasra, és emlékszel ra, a leforditott kartyadat véglegesen g
megszerezted, azt a koporsot sikerilt kitakaritanod, és beteheted sajat koporso ee’a
kupacodba. Amennyiben ismét te voltdl a leggyorsabb, aki elséként csapott

A fokhagyma kartyat helyezzik az asztal kozepére, mindenki altal konnyen

elérhet6 helyre. A 43 koporso formaju, vampiros kartyat keverjiik meg.

a fokhagyma kartyéra. Az elsé jatékos, akinek sikertil 4 koporsot teljesen

kitakaritania, megnyeri a jatékot.

Minden jatékos 4 kartyalapot kap, melyet képpel felfelé, vampiros képpel felfelé '
forditva lehelyez maga elé. Ezek a kartyék alkotjak a jatékosok kezében Iévé lapokat.
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A megmaradt kartyalapokbdl alkossunk paklit, a koporsos képpel felfelé forditva, ezek alkotjak a huzé paklit. Min-
den kértyan sarga vagy lila kérben harom kiilonb6zé szimbolum talalhatd, ezeket a szimbolumokat kell joI megje-
gyeznitik a jatékosoknak.

A jdték menete

A legfiatalabb jatékos magahoz veszi mindkét dobokockat, és mint kezdé jatékos elkezdi a jatékot. A soron lévé
jatékosnak minden esetben mindkét dobdkockaval kell dobnia. A kidobott kombinacio alapjan kell, a jatékosoknak
amilyen gyorsan csak tudnak, racsapni a fokhagyma kartyéra. Az alabbi esetekben térténhet ez meg:

1.Ha a kidobott szin és szimbolum kombinacié megtalalhato valamelyik el6tted Iévé kartyalapon, amilyen gyorsan
csak tudsz, a fokhagyma kartyara kell csapnod. PI:

Ha te voltél az els6, aki racsapott a fokhagyma kartyara, T?: /,2’ é
meg kell mutatnod a tobbieknek, hogy melyik elétted m - -
1év6 kartyalap egyezik meg a dobdkockakon 1évé szin

és szimbolum kombinaciéval. Amennyiben igazad van,

a kartyalapot képpel lefel¢, tehét koporsos oldalaval felfelé fordithatod.

Abban az esetben, ha hibaztal és nincs el6tted olyan kartyalap, amelyik megegyezik a kidobott kombinaciéval,
buintetést kapsz (lasd lejjebb).

A jatékosoknak meg kell jegyeznilik, hogy a leforditott kartyalapjukon milyen szin és szimbélum kombinacié szere-
pel, mert amint egy kértyat képpel lefelé, tehat koporsos képpel felfelé forditunk, azt mar nem lehet ismét me&
forditani, hogy megnézziik a rajta Iévé szimbdlumot.

2. Abban az esetben, ha a kidobott szin és
szimbélum kombinacié egy mar korabban
leforditott kartyadon talalhato meg, és az
elsé jatékos vagy, aki a fokhagyma kartyara
csapott, ezt a koporsodat sikerdlt teljesen
kitakaritanod, félreteheted a jatéktérbdl,
magad el6tt gytjtheted. A kartyadat meg
kell mutatnod a tobbi jatékosnak, hogy
ellenérizhessék, helyes pillanatban csaptél a fokhagyma kartyara. Ezutan kapsz egy ujat koporsé formaju karty-
alapot, melyet képpel felfelé, a vampiros oldalaval felfelé le kell tenned a tobbi kartyad mellé. Ez azt jelenti, hogy
ismét 4 kartyalap fog elétted fektdni.

Abban az esetben, ha tévedtél, nem teheted félre a kartyadat, és raadasul még bintetést is kapsz.

3. Egy jatékos akkor is a fokhagyma kartyara csaphat, ha tgy gondolja, hogy egy masik jatékos mar leforditott
lapjan szerepel a kidobott kombinacié. Ekkor a kartyara csap6 jatékos megfordithatja azt a kartyalapot a jatékos-
tarsa el6tt képpel lefelé forditott lapokbol, amelyet helyesnek vél. Ha a kidobott szin és szimbdlum kombinacié



egyezik a kartyan lévével, ezt a kartyat vissza kell forditani képpel felfelé, tehat a vampiros oldalaval felfelé. Abban
az esetben, ha a jatékos hibazott, a kartya leforditva marad, és a jatékos biintetést kap.

4. Felkialto jeles kombinaciok kidobasa esetén az alabbi harom esemény kévetkezhet be attol fliggéen milyen szim-
bélum kertl kidobasra a szimbdlum kockaval:

» w Vdmpirok, csapkoddsra fel! Az a jatékos, aki els6ként csap a fokhagyma kartyara ennél

:) J a kombinacional az alabbiak lehetéségek kéziil vélaszthat:

- kartyai kozul valamelyiket atforditja a koporsoés oldalaval felfelé vagy,
- valamelyik koporsés oldalaval felfelé forditott kartyajat végleg kitakaritja, félreteszi vagy,
- jatékostarsai koziil valakinek egy koporsés oldalaval felfelé forditott kartyalapjat visszaforditja
a vampiros oldalaval felfelé.
» Holdfény okozza, de semmi baj! Az a jatékos, aki elséként csap a fokhagyma kartyara ennél a kom-
;J 9 binacional kicserélheti két képpel lefelé forditott kartyajat barmelyik jatékostarsa képpel lefelé
forditott kartyajaval. Miel6tt kicseréli a két kartyat, a jatékosnak megengedett, hogy el6zéleg
megnézze a kartyakat. Abban az esetben, ha a tobbi jatékosnak nincs két képpel lefelé forditott,
tehat koporsos oldalaval felfelé forditott kartyaja, cseréIni lehet a vampiros képpel felfelé forditott
kértyakkal is.

» * Kezeket el! Veszély!

g) J Ennek a kombinacionak a kidobasakor senki sem csaphat a fokhagyma kértyara. Az a jatékos, aki
mégis racsap, blintetést kap. Ha senki sem reagél 5 masodperccel a kombinacio kidobasa utan, a
soron kdvetkezd jatékos dobhat a kockékkal.

A biintetés

Az a jatékos, aki hibazik a jaték soran, blintetést fizet: a mar korabban képpel lefelé, tehat koporsés képpel felfelé
forditott kartyai koztil egyet fel kell forditania a vampiros oldalaval felfelé.

Ha a jatékosnak még nincs koporsés oldalaval felfelé forditott kartyaja, huznia kell egy Ujabb kartyat az asztalon
1év6, vampiros képpel felfelé forditott kartyaihoz a jaték elején kialakitott hiizé paklibdl. A jatékosnak ezt a kartyat is
meg kell prébalnia minél elébb a koporsés oldalaval felfelé forditania a jaték soran. Ez azt jelenti, hogy a jaték soran
egy jatékos el6tt vampiros oldalaval felfelé forditva lehet tébb is, mint négy kartyalap az asztalon.

Jaték vége

Amint valamelyik jatékosnak sikerilt négy koporsét teljesen kitakaritani, tehat négy kartyalapja gydilt 6ssze a sajat,
jatéktérbdl kivett kupacéban, a jatékos megnyeri a jatékot.

Megjegyzések: Minden jdtékosnak ugyanabban a helyzetben kell tartania a fokhagyma kdrtydra csapo kezét, mielétt
a kockdkkal a soron lévé jdtékos dob.

Ha hat jdtékos jdtszik a jdtékban, eléfordulhat, hogy a hiizé pakli kifogy a jdték befejezése elétt. Ebben az esetben a
biintetést érdeml6 jatékos szerencsés helyzetbe keriil, nem tud djabb lapot hiizni a tobbi kdrtyalapja mellé, kevesebb
kdrtyalappal folytathatja a jdtékot.

Miutdn egy koporsét sikeresen kitisztitott egy jdtékos, tehdt a jatéktérbél félretette a sajdt kupacdba, a hizé paklibol
minden esetben csak egy Ujabb kdrtydt huzhat fel, akkor is ha ezdltal kevesebb, mint négy kdrtyalap lesz el6tte.



