bels6 oldalan

“Magyar szabaly
a boritékarton



Jatékszabaly
3-6 jatékos részére, 8 éves kortol, jatékidoé: 15 perc.

A doboz tartalma:

50 bogérkartya: (10x aszka, pokok, legyek, patkényok, csigak képeivel 1-5-ig)
5 sorszam kartya: aszka, pok, 1égy, patkany, csiga

Jatékszabaly

A jatékrol:

a jatékosok allatidomarok szerepét 6ltik magukra a jaték soran. A soron 1évé jatékos felvesz egy
kartyat, rdcsap az asztalra parszor, majd tapsol néhanyat. Ebbél a csapkodésbol és tapsolasbol kell
a tobbi jatékosnak megfejtenie, melyik allat képét abrazolo kartyat van a jatékosnal. Ebbél a ko-
dolt tizenetbdl (csapkodas és tapsolas) kell a jatékosoknak kitalalni, hogy melyik dllat és hogy ab-
bél az allatbdl mennyi lathaté azon a kartyan, amit az allatidomar jatékos felhtzott. Az a jatékos,
aki els6ként helyesen nevezi meg az allat fajtajat és a szamat, jutalmul megkapja a kartyalapot. A
jaték végén a legtdbb kartyaval rendelkezé jatékos lesz a Slamaszka nyertese.

Elokésziiletek:

Az alapjatékban csak 4 kiilonb6z6 allatfajhoz tartozo kartyalapokkal (40 kértyaval) fogunk
jatszani. A jatékosoknak kdzosen kell eldontenitik, hogy melyik szorny(iséges bogar kartyait
hagyjék ki a jatékbol. Ezt a fennmaradd 10 kartyalapot és a hozza tartozo sorszam kartyét vegytik
ki a paklibol, és tegyiik vissza a dobozba.

A kivélasztott dllatokhoz tartozo6 sorszamkartyakat véletlenszerd sorrendben helyezziik egymas
mellé az asztal kdzepére. A dobozt a lerakott sorszam kartyék bal oldalahoz tegyiik le.

A 40 allatkértyat keverjiik 6ssze és minden jatékosnak osszunk ki 3 kdrtyalapot, amelyet a jatéko-
sok, anélkil, hogy megnéznék, képpel lefelé forditva leteszik maguk elé. Ez lesz a jatékos sajat
pontozd paklija, erre fog kellenie a jaték sordn annyi lapot 6sszegy(ijtenie, amennyit csak tud.

A jatékban részt vevék szamatdl fliggéen a megmarado lapokbdl alkossunk huzo paklit, képpel
lefelé forditva, és helyezziik az asztal kozepére:

3 jatékos esetén 15 kdrtya

4 jatékos esetén 16 kartya

5 jatékos esetén 15 kdrtya

6 jatékos esetén 18 kartya fogja alkotni a huzé paklit.

Az 6sszes megmaradt kartyalapra nem lesz sziikségiink, ezeket helyezziik vissza a dobozba.



A jaték menete:

A legfiatalabb jatékos 6ltheti magara els6ként az allatidomar szerepét. A soron 1évé jatékos felhiz
egy kartyalapot a huzo pakli tetejérdl, és megnézi. Az allatok szama a kartyakon 1 és 5 kdzotti
lehet. A jatékdoboz mellé kirakott sorszam kartydk alapjan tudja a soron 1évé jatékos kommu-
nikalni — beszéd nélkul- a tobbi jatékos részére, hogy melyik fajtaju és milyen szamu allat van a
felhuzott kartyalapon.

Az aldbbi példdban az dszka van az els6 helyen, a patkany a masodikon, a pok a harmadikon és a
légy a negyedik helyen.

Az llatidomar szerepét betolté jatékos az allat fajtajat az alapjan hatarozza meg a tobbi jatékos
szamara, hogy a lerakott sorszam kartyak koziil melyik poziciéban helyezkedik el az az allat, ame-
lyik a kihtuzott kartyan szerepel. Pontosan annyit kell az asztalra csapnia, ahdnyadik helyen van a
sorszam kartyak kozil az allat, amelyik a kartyan szerepel.

A kértyan szerepld allatok szdamanak meghatarozasahoz a tapsoldst kell hasznélnia a soron 1évé
jatékosnak. Pontosan annyit kell tapsolnia, ahany éllat van a kihdzott kartyan.

Az éllatidomar szerepébe bujt jatékosnak minden esetben megfeleléen és helyesen kell a kodot
megadnia a tobbi jatékosnak. Neheziteni tudja jatékostarsainak a kod megfejtését azzal, ha a
megfelel6 csapkodast és tapsolast 6sszekeveri, megkavarja a tapsok és az asztalra csapasok sor-
rendjét.

Példdul: az dllatidomdr szerepét magdra 6lt6 jatékos egy olyan kdrtydt huz fel, amin négy pdk ldthatd.
A sorszdm kdrtydk a kovetkez6képpen vannak elhelyezve:

A jatékosnak ebben az esetben hdromszor kell az asztalra csapnia (mivel a pékot dbrdzold kdrtya a
harmadik helyen van a sorszdm kdrtydk koziil), és négyet kell tapsolnia (a kdrtydn négy pok Idthatd).

A jatékos donthet Ugy is, hogy kétszer tapsol, majd egyszer az asztalra csap, tapsol egyet, kétszer
az asztalra csap majd tapsol még egyet.

A tébbi jatékos csak azutan kidlthatja be az altala helyesnek vélt megoldést, miutan a soron lévé
jatékos befejezte a kodolt jelek megadasat.

Amint valamelyik jatékosnak sikertilt kitalalni a helyes megoldast, a soron lévé jatékos megmu-
tatja a huzott kartyat a tobbi jatékosnak, majd atadja azt a helyes megfejtének, aki leteszi a kapott
kartyalapot a sajat pontozé paklijanak a tetejére képpel lefelé forditva.

Minden olyan jatékosnak, aki helytelen megoldast kiabalt be, &t kell adnia a sajat pontozé pakli-



jabol 1 kértyalapot az allatidomar szerepét magéra 6lté jatékosnak, aki leteszi ezeket a kartyakat
a pontozoé paklijaba.

Abban az esetben, ha egy jatékosnak elfogynak a kartyalapjai a pontozo paklijabdl, engedélyezve
van neki is a taldlgatds, de csak kdronként egy.

Ha az a jatékos hibazik, aki a kodolt jeleket adja a tébbi jatékos szamara, tobbet vagy keveseb-
bet tapsol vagy csap az asztalra, mint ahogy a kartyalap megkivanja, a felhtzott kartyat meg kell
mutatnia a tobbi jatékosnak, majd ez a kartyat és a sajat pontozé paklijabdl egy kartyat képpel
lefelé forditva vissza kell tennie a hizo pakliba.

Ha egyik jatékos sem tudta kitalalni a kapott kéd alapjan a kartyan évé allat fajtajat és szamat, az
allatidomar megtarthatja a felhuzott kartyat, meg kell mutatnia a tobbi jatékosnak, majd a sajat
pontozé paklijaba teheti azt.

Ezutan az 6ramutatd jardsdval megegyez6 irdnyban kovetkezd jatékos kerdil sorra.

Miutdn minden jatékos mar egyszer volt allatidomar, a sorszam kartyédkat keverjiik 6ssze és Uj
sorrendben helyezziik el az asztal kdzepére, a doboz mellé. Ezutan folytassuk a jatékot a korabban
leirt szabdlyok szerint.

A jaték vége:

A jaték véget ér, amint a hizé pakli elfogyott. A legtobb kartyaval rendelkezé jatékos nyeri meg
a jatékot. Egyenl6 szamu kértyalap esetén, a kartyan lév6 szamok 6sszegét kell 6sszeadni és a
magasabb értékkel rendelkez6 jatékos lesz a nyertes.

Jatékvariaciok:

1. Kicsit nehezebb!

A jaték szabdlya megegyezik az alapjaték szabalyaval, azzal a kiilonbséggel, hogy mind az 50
kértyalapot hasznaljuk. Tehat mind az 6t fajta allathoz tartozé sorszam kartyat ki kell tenni az
asztal kbzepére.

2. Kicsit konnyebb!

A jaték szabdlya megegyezik az alapjaték szabalyaval, azzal a kiilonbséggel, hogy a 40 kartyalap
helyett csak 30-at hasznalunk (csak 3 féle allatkartyakkal jatszunk). Csak a harom fajtahoz tartozé
sorszam kartyakat tegytik ki az asztalra.

3. Legkénnyebb!

A jaték szabdlya megegyezik az alapjaték szabalyaval, azzal a kiilonbséggel, hogy egy kor végén
nem keverjiik meg az asztalon lévé sorszamkartyékat, hanem a jaték végéig meghagyjuk azokat
az eredeti sorrendjiikben.



