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TITOKZATOS SARKANYBARLANG

2-4 jatékos részére, 5 éves kortol, 15-20 perces jatékidovel.

,Juhé!” — kidltja Edgar, a kis sarkany. Edgar kuncogva lehel 6romtiizeket,
és az egész barlangot betolti a vidam, szisszend hang.

- FGzold dragakovek! Milyen régdta keresem mar ezeket! — soéhajt
a kis sarkany, mikozben 6sszegydjti a fényes koveket. - De még mindig
kell keresnem rubinvoros és aranysarga dragakoveket — motyogja
merengve. A barlang hatalmas, Edgar tudja, merre taldlhat piros és sarga
dragakoveket, de azoknak kilondsen fényesnek kell lennitk. Azonban
sajnos nem tud visszaemlékezni, pontosan hol latta legutébb ezeket
a fényes kristalyokat.

Mit gondolsz, tudsz segiteni Edgarnak megtaldlni hat dragakovet? Akkor
nyomas a barlangba, és csatlakozz az izgalmas kincsvadaszathoz!

ELOKESZULETEK
A legelsé jaték eldtt Svatosan nyomkodjatok ki az Osszes lapkat
a kartontablakbdl.

1. Helyezzétek a két kisebb jatéktablat nyomtatott oldalukkal felfelé
forditva egymas mellé, a jatékdobozba a fekete polcra.

2. A nagyméretu jatéktablat barmilyen iranyba forditva tegyétek ra a
két kisebb jatéktablara. A jatéktabla vildgos kozépsé startmezés oldala
konnyebb, mig a sotét startmezds oldal valamivel trikkdsebb.

3. A sarkanyfigura aljan taladlhaté kapcsoldval kapcsoljatok be Edgart.
Tegyétek a sarkanyt a jatéktabla kozepén taladlhatoé startmezére.

4. A 30 lapkat keverjétek meg, majd osszatok minden jatékosnak képpel
lefelé forditva 2 lapkat. Minden jatékos vegye fel a kezébe lapkait és
nézze meg. A megmaradt lapkdkat helyezzétek egy kupacba a jaték
doboza mellé, képes oldalukkal lefelé forditva. Ha az egyik jatékosnak két
egyforma lapka van a kezében, az egyiket tegye vissza a pakli aljara, és a
tetejérdl huzzon egy ujabbat helyette.

5. A legfiatalabb jatékosnak adjatok oda a kockat, mivel 6 lesz
a kezdéjatékos.

A DOBOZ TARTALMA

1 nagyméret( jatéktabla

2 kisméret( jatéktabla

30 dragakédlapka

1 sarkanyfigura

1 dobdkocka ( 2, 3, 4, és két sarkanyfej szimbolummal)

A FENYES DRAGAKOVEK
Nézzétek meg jol a jatéktablat, mielétt elkezdenétek jatszani: hat
kiilonb6z6 szinben talalhatok rajta dragakémezék. Minden dragakémezdé

négyszer szerepel a jatéktablan. Ha Edgar bizonyos mezdkre ralép, tiizet
okad.

A JATEK MENETE
Amikor rad keril a sor, dobj a kockaval.

2-t, 3-at vagy 4-et dobtdl?

Ha igen, lépj Edgarral a jatéktablan pontosan annyit, amennyit dobtal-
bdrmilyen irdnyban. Minden esetben végig kell tolnod Edgart az
Osvényeken, és keresztil kell haladnod minden érintett mezén az utad
soran. Edgarnak pontosan annyi mez6t kell mozognia, amennyit a kocka
mutat. Tovabba Edgar egy kockadobas lelépése kézben nem I[éphet
kétszer ugyanarra a mezdre. Ez azt jelenti, hogy el kell dontened, melyik
iranyban haladsz.

Lépés kozben nem szabad Edgdrt felemelned a tdbldrol. Amikor
szamot dobsz a kockaval, Edgart minden esetben csak tolnod szabad
a jatéktablan.

Sdrkdnyszimbélumot dobtal?
Edgar repilhet! llyenkor Edgdrt felemelheted és dtrakhatod bdrmelyik
dltalad vdlasztott mezére.

Edgar tiizet okdd

Ha a lépésed végén Edgar olyan mezdre érkezik, ahol tiizet okad, tedd
le magad elé az egyik lapkddat — ha a lapkan jelzett dragakd szine
megegyezik a mez6n lathaté dragakd szinével. Ezt kovetben hizz egy uj
lapkdt a tabla melletti kupacbol, és a korod ezzel véget ér. Ha ezaltal
két egyforma lapkad lett a kezedben, az egyiket vissza kell tenned a pakli
aljara, és a tetejérdl kell hiznod helyette egy masikat. Ezt kdvetéen a jaték
az 6ramutatd jarasaval megegyezd iranyban folytatédik.

Edgdr nem okdd tiizet

Kar! Ha a lépésed végén Edgar olyan mezére érkezik, ahol nem okdd
tiizet, akkor a koéréd véget is ér. Am érdemes megfigyelned, hogy
melyik mez6kon okad tlizet Edgar, mert ez legkdzelebb a segitségedre
lehet. A jaték ezt kovetéen az 6ramutato jardsaval megegyezd iranyban
folytatodik.

A JATEK VEGE
Az els6é jatékos, akinek sikerll hat lapkdt képpel felfelé maga elé
helyeznie, megnyeri a jatékot.

JATSSZUNK MEG EGYSZER!

A kovetkez6 jaték el6tt a két kisebb jatéktablat vegyétek ki a dobozbdl,
és masmilyen elrendezésben tegyétek azokat vissza. Igy azok a mezék,
amelyeken Edgar tlizet okdd, most mashova kerlilnek a nagy jatéktablan.
Tovabba megfordithatjatok a nagy jatéktablat a sotét szinl start mezds
oldaldra is, ezzel triikkdsebbé téve a jatékot.



