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Magyar szabaly
a boritokarton



JATEKSZABALY

Szerzé: Jacques Zeimet
Illusztracio és grafika: Rolf Vogt
2-5 jatékos részére
7 éves kortol
Jatékidé: 15-20 perc
A doboz tartalma:
- 115 éllatkartya (kutya, tehén, szamar, kecske, macska, papagaj)
- 5 Tarantula (pok) kartya
- Tarantula Tango jatéktabla
- Jatékszabaly

A jaték lényege és célja

A kissé vad Tarantula reménytelendl keresi az éllatok kozil tancpartnerét. Azonban az éllatok
rettegnek, és sikitozni kezdenek, amint meglatjak az agressziv, mérges pdkholgyet. A jaték nyer-
tese az lesz, aki elséként szabadul meg az 6sszes kartyajatol.

El6késziiletek

Helyezziik a Tarantula Tango jatéktablat az asztal kbzepére. Keverjik 6ssze a 120 jatékkartyat, és
egyenlé aranyban osszuk szét a jatékosok kozott. A jatékosok pakliba rendezik sajat kértyaikat, és
anélkil hogy megnéznék azokat, képpel lefelé forditva maguk elé helyezik.

Alapjaték szabalya

A legfiatalabb jatékos kezd, és a paklijanak a legfelsé kartyalapjat képpel felfelé forditva leteszi azt
a Tarantula Tangé jatéktabla egy éltala vélasztott oldaldhoz. Ezutan a téle balra Ul6 jatékos kerdl
sorra. A kértyakat a kezdd lap letétele utan az 6ramutato jarasaval megegyezd irdnyban tesszik le.

Az allatkartyak

1. Allatkdrtya 1 pokkal: Ennél a kartyanal a jatékosnak utanoznia kell a kartyan lathato éllat
hangjat, és a felforditott kartyajat a mar lerakott kartyaktdl 1 helyet kihagyva kell a jatéktablahoz
helyeznie.

Allathangok: tehén-mu; szamar: ia; kecske: mek; kutya: vau; macska: miau; papagaj: krrrr

2. Allatkdrtya 2 pokkal: Ennél a kartyanal a jatékosnak kétszer kell utdnoznia a kértyan lathato
allat hangjat, majd a sajat kartyajat 1 helyet kihagyva kell a jatéktabldhoz helyeznie.



3. Allatkdrtya pok nélkiil: Ebben az esetben nem szabad éllathangot utanozni, a jatékosnak a
kovetkezd kartyajat 1 helyet kihagyva kell elhelyeznie.

4. Allatkdrtya két dllattal pék nélkiil: Ennél a kartyanal a jatékosnak nem szabad utanoznia a kar-
tyan lathato allat hangjét, kartyajat 2 hellyel balra kell elhelyeznie a jatéktablahoz.

5. Tarantula kdrtya: Tarantula kértya felforditasanal az 6sszes jatékosnak az asztalra kell csapni.
A leglassabb jatékosnak, aki utoljéra csap az asztalra, a jatéktabla korll 1évé Osszes kartyat fel kell
vennie, és a sajat kartyaihoz kell tennie.

Tévesztések/hibak

Minden jatékosnak 2 masodperce van, hogy a kartya alapjan a megfelel6 cselekvést végrehajtsa.
Ezzel egy id6ben kell a paklijabol a kvetkezé kartyat felforditva a megfelel6 helyre letennie is.
Annak a jatékosnak, aki a kdvetkezé hibakba esik:

1. tul sokdig gondolkozik, hebeg-habog,

2.nem a kartyan lathaté allat hangjat utanozza, tul késén adja ki a megfelelé hangot, késén forditja
fel és helyezi el a kovetkezé kartyat

3.aleglassabban csap az asztalra a Tarantula kartya felforditasa esetén,

A jatéktabla korul 6sszegy(ilt 6sszes kartyat fel kell vennie.

A jaték vége
A jatékot az nyeri meg, akinek elséként sikeriil megszabadulnia az 6sszes kartyajatol.

Példajdték

1. Tina kezdi a jdtékot, a kbvetkezé kdrtydt forditja fel: kutya 1 pokkal

2. Baloldali jatékostdrsdnak, Daninak vau-t, kell mondani és fel kell forditani egy kdrtydt, ami: macska
pok nélkdil.

3. Biankdnak nem kell utdnoznia a macska hangjdt, csendben kell maradnia, felforditja a kévetkez6
kdrtydjdt, ami: tehén két pokkal

4, Anndnak mu-t kell mondani és kijdtszani a sajdt kdrtydjat.- Tarantula kdrtya

5, minden jdtékosnak az asztalra kell csapni, amilyen gyorsan csak tud. Dani volt a leglassabb. A jdték
sordn lerakott kdrtydkat fel kell vennie és a sajdt kdrtydihoz kell kevernie. Majd felforditja a paklija tete-
jén lévé kdrtydt: macska pok nélkdil

6, Bianka miau-t mond, ami hibds, mivel a kdrtydn nincsen pok, nem kell dllathangot utdnozni. Felveszi
a Dani dltal kirakott kdrtydt, majd kijdtssza a sajdt kdrtydjat.



Tarantula-tipp: elsé prébélkozésokhoz az alapjaték szabalyait kovessiik, majd miutan sikerdlt a
jaték sebességét ndvelni, mehetiink tovébb a tapasztaltabb jatékosok szdmdra irt szabalyok szerint
* = kénnyl ****= legnehezebb)

Jatékszabaly haladéknak

*A makacs csacsi nem mozdul

Abban az esetben, ha az el6tted 1évé jatékos szamar kartyat fordit fel (pokkal vagy pok nélkiil, két
szamdrral), a kdrtyddat nem egy vagy két hellyel az 6 kartydjatol arrébb kell elhelyezned, hanem
pontosan az 6 kdrtyajara, természetesen hanggal vagy hang nélkdl.

**A kivancsi kutya rossz Utra téved

Ha valamelyik jatékos kutya kartyat jatszik ki (pdkkal vagy pok nélkiil, vagy két kutyaval), a kartyak
lerakasi irdnya megvaltozik. Ez a szabaly egészen a kovetkezé kutya kartya felforditasaig érvényben
marad. Abban az esetben, ha a kutya kartya a legelsé lap, a kdvetkezd jatékosnak mar a forditott
irany szerint kell majd a sajat lapjat leraknia.

***A hallgatag tehén Ujra jatszik
Annak a jatékosnak, aki tehén kartyat tesz le (pdkkal vagy pok nélkil vagy dupla kartyét), amint a
kartyanak megfelel6 utasitast végrehajtottak, még egy kartyat ki kell jatszania.

***¥*A szemtelen papagaj utanoz mindenkit

A pok nélkili papagdj kartya kijatszasakor a jatékosnak az 6t megel6z6 jatékost kell utdnoznia,
ugyanazt az allathangot kell /vagy nem kell kiadnia. A dupla papagdj kartya felforditasakor az el6z6
jatékos altal kiadott allathangot kell kétszer megismételni.

Fontos: papagdj kdrtya pokkal sben a jdték k a papagdj hangjat kell utdnozni, nem az
el6z6 jatékost.




