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JATEKSZABALY

2-4 jatékos részére
6 éves kortdl
Jatékidé: 15-20 perc

Harom pajkos kis varazslotanonc batorsagukat fitogtatva, ugy dontenek, tesznek egy turat
a kiszamithatatlan, borzongaté végtelen folyén. Taldn mégsem annyira félések, mint ahogy
azta tobbiek gondoljak!

De mi az ott? A hajo hirtelen elindult az egyik vardzslétanonccal a sodrasban, téves iranyban.
Pedig mar majdnem elérte a céljat, az driadsi pdkot! De a végtelen folyd nagyon ravasz......
A masik tanoncnak sem sikeril jobban hajokaznia - vajon sikertl valamelyikiiknek a folyo
aramldsanak megfeleléen iranyitani hajéjukat?

,POk 1ab, capa uszony!

Ringat a viz, ringat bizony!”

Segits a kis varazsldtanoncoknak a foly6 helyes irdnyban valé mozgatasaban, hogy el tudjak
érni a megfeleld partszakasz!

A jaték el6készitése

A kis varazsldkat kalapjuk szinével megegyez6 szinli csonakkal parositsatok 6ssze. Helyez-
zétek a folyot az asztal kdzepére, majd a kis varazslokat tegyétek a megfelel6 start mezékre.
A 36 képkartyat keverjétek meg és képpel lefelé forditva pakliba rendezve tegyétek a tabla
mellé.

Minden jatékosnak adjatok egy képkartyat, képpel lefelé forditva. A kartydkon lathato képek
maradjanak titokban (most még), ne mutassatok meg a tobbi jatékosnak.

A dobodkockat az alapjatékban nem hasznaljuk, arra csak a gyors jaték varidciohoz lesz sziik-
ségiink, most még maradjon a dobozban.

A jatékot a legfiatalabb jatékos fogja kezdeni. Utdna az 6ramutaté jarasaval megegyez6 ira-
nyban kovetik egymast a jatékosok.

A jaték menete

Amikor sorra keril egy jatékos, megnézheti a jaték elején kapott képkartyajat. A kartyan
lathaté egy vardzslotanonc kalapban (piros, sarga vagy kék szinben) és egy hatborzongaté
szornyecske a varazslotanonc kalapjatol eltéré szinben. A soron lévé jatékosnak a kalap
szinével megegyez6 kis varazslonak kell segitenie a hajojat elirdnyitani a szornylséges allat
szinével megegyez6 célallomashoz.

A hajé mozgatasahoz mindkét kezeddel fogd meg a folyo (jatéktabla) szélét, és dvatosan
csusztatgasd a folydt olyan irdnyba, hogy a kis vardzslétanonc hajéja a szamara sziikséges
szinU partszakasz felé haladjon.

Figyelj — mivel a folyd mozgatasaval a két masik varazslétanonc hajéja is mozdulni fog. Kor-
manyozd a hajédat ahhoz a partszakaszhoz, amelynek a szinét a kartyddon l1évé szornyecske
mutatja.

Amint a hajoddal elértél a folyon a megfeleld szinl partszakaszok kézé, megcsindltad, sik-
eriilt! Allitsd meg a folyét mutasd meg a képkartyadat a tobbi jatékosnak, majd képpel fel-
felé forditva tedd le magad elé a kartyadat. Ezutan huzz egy Ujabb képkartyat képpel lefelé
forditva a huzo paklibdl, majd a kovetkezd jatékosra kerdl sor.

Figyelj!

Akkor is, ha nem te vagy soron, figyelemmel kell kisérned a hajok utjat: ha a folyd mozgatasa
soran a hajéd eléri a megfelel6 partszakaszt, fel kell kidltanod, hogy, Stop!”. A foly6t mozgato
jatékosnak ekkor azonnal meg kell allitani a folyé mozgatésat.

Mutasd meg a képkartyadat a tobbi jatékosnak, majd forditsd képpel felfelé magad el6tt.
Ezutan huzz egy Ujabb kartyéat a hizo paklibdl.

Ezutan a soron 1évé jatékos kore véget ér és a kovetkezd jatékos kore kezdbédik meg.

Vissza a Start mezére

Abban az esetben, ha olyan kartyat huz valamelyik jatékos, amelyen a harom Start mezé
szimbdluma lathatd, minden jatékosnak vissza kell tennie hajojat a kiindulasi/Start mezdjére.
Ezutan a jaték a korabban leirtak szerint folytatddik.

A jaték vége
Az a jatékos, akinek sikeriil 6 képkartyat els6ként 6sszegydjtenie, megnyeri a jatékot.

Megjegyzések

1. A végtelen foly6 jaték kulonlegessége, hogy nem a babuk mozognak a jaték soran, ha-
nem a jatéktabla. Ez azt jelenti, hogy a kis varazsléfigurak csak a jatéktdbla mozgatdasaval
mozoghatnak a folyd mentén. A legelsé jaték el6tt parszor megprébélhatjatok a folyét moz-
gatni, hogy megértsétek a mozgatasanak és a figurat mozgasanak lényegét, 6sszefliggését.

2. A jaték sordn megengedett a foly6 felemelése, dthelyezése masik helyre, majd errél a
helyrél valé tovabbi csusztatdsa, abban az esetben, ha valamelyik jatékos keze mar tul révid
vagy a jatéktérként haszndlt asztal bizonyul tul kicsinek.

3. A jatékban egyik jatékosnak sincs sajat figuraja. Minden alkalommal mikor egy kartyala-
pot felhuz a jatékos, deril csak ki, hogy melyik szini varazslofigurét kell irdnyitania.

4. Abban az esetben, ha olyan képkartyat huz fel valamelyik jatékos, amelyen a feladat mar
megvaldsult a folydn (a kartydn szerepl6 vardzslotanonc a jaték folyamdan az adott szini
partszakasznal all éppen), a huzott kartyat helyezze vissza a hizo pakli aljara és huzzon egy
Ujabb képkartyat.

5. Megtorténhet, hogy két jatékosnak ugyanaz a képkartyaja van. Ez azt jelenti, hogy mind-
ketten ugyanazt a feladatot akarjak megoldani egy idében. Ha ez éppen a hatodik kartydja
mindkét jatékosnak, a jaték egészen addig folytatddik, amig valamelyik jatékosnak nem sik-
erlil egy hetedik kartyat is megszereznie.

6. Ha valamelyik varazslétanonc kiesik a csénakbél vagy a foly6bal, a soron 1évé jatékos kore
véget ér. Vissza kell helyezni a vardzslétanoncot/tanoncokat arra a helyre, ahonnan kiestek,
és a kovetkezd jatékos keriil sorra.

Jatékvariacié gyakorlott, gyors varazslé6tanoncok szamara
Ha mar elég gyakorlott, gyors jatékosnak érzitek magatokat, a jatékba be lehet hozni a
dobokockat is.

A jaték szabalyai ugyanazok, mint az alapjaték szabdlyai, de mialatt a soron |évé jatékos moz-
gatja/csusztatgatja a folydt a téle balra (il6 jatékos elkezd a dobodkockaval dobni egészen
addig, mig nem sikeril 1-est dobnia.

Ezutan folytatja tovabb a kockadobdaldst, mig 2-est majd 3-ast sikeril dobnia. Minden szam
kidobdsanal, hangosan be kell mondania azt a szamot, amit kidobott.

A soron |évé jatékosnak egészen addig van lehetésége a folyd mozgatdsara/csusztatga-
tdsara, mig a dobd jatékos el nem ér a 3-as szdmig. Ha nem sikerdiilt a képkartya éltal adott
helyre eljutnia a soron 1évé jatékosnak, a kore véget ér és a kdvetkez6 jatékosra keril a sor.
A kockat dobdlo jatékosnak is folyamatosan figyelnie kell a folydban mozgd csénakokat,
hiszen dobdlds kozben sem hagyhatja figyelmem kiviil, ha az 6 hajoja éri el a sziikséges
partszakaszt.



